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ΜΕ6Α ΑΜ$ΤΚΑρ= 

δΕΟ Α - ΑηΐδΐΓ3(1! 



ΜιχκΙ.ιν 


ιΙμ ΑεϋνιΙγ Τγρο 


Π Γ ΜΜβΜ ί 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

• 40 ΜΒ σκληρός δίσκος · Μουσική κάρτα Α0-Ι.ΙΒ συμβατή 

• Εγχρωμη 31 θγθο \/0Α οθόνη 1024 χ 768 · Μουδθ, ]ογ3ΐίσΙ< και ςβπίθδ ρδάόΐβ! 


• 386 $Χ ·Μ5ϋΟ35.0 

• 1 έως 16ΜΒΒΑΜ 
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Χαι. τωοα για ιροπη((οοα'/.αι 
ΜΟΧΟ.Χ η ΑπίΝίπκΙ 
χαλνπτει ο/.ε; τι; ΟΓγ/ρονε; ανάσες: 
ΙΣΧΥΡΟΣ τελενταία;τεχνολογία; Ρ( -386$Χ 
για τον επιχειοηιιατια ιιε ενοωιιατωιιένο το 
ΜΕ6Α0ΚΙΥΕ τη; 5Ε6Α 
για ατέλειωτε; ωοε; ()ιασ/.εόαση;.στα παιόια 
από 6 εω: 106 ετών! 


»··>%< ΙΙιιιι γοιι ι·»κΙ*π)οη(1 Μ··» Ιο υ·« Πιο 
«Γ »·ΙΙ »»· II Ιθ |«1 «!*€· ΓΟ">Ρ*·1»Ι' 
11»τ·»· ·*·>·! ιΙοΙρ. Μι·* ριιιντ Π»*· ο*·«'% οη |. 
ΙΙιΟ *0* · Ιιο· ΟΙΜΐ ρίΓΗ I('Ρ I I Μ «ηο«>»«- 
|>· Μ («>»·. 


Κατασκευάζεται και διατίθεται από την ΑπίδίΓθά Ρ1_0 με την άδεια της 5ΕΟΑ ΕηίθΓρπδβδ Ι_.Τ.Ο. 


ΑΜ8ΤΚΑ0 


ΑΘΗΝΑ 

ΑΘΗΝΑ ΑΗθηθΡΟΙ.13: 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΙΟΗΟΡΟυδ: 
ΚΗΦΙΣΙΑ: ΜΙΟΗΟΡΟαδ: 
ΘΕΣΝΙΚΗ Σ.Πβ.Ε. 


ΠοΑιπιχνοου 12, Αβηνο 104 Μ - 5230742-3-4 · 7ΑΧ: 5228054 

Στουρνάρι) 49ΤΗΛ.: 3841911. 3841188 

ΜίΜΜμηουλΙνος 34. ΤΜΑ : 4297178 

Παπαββμοντη 10. ΤΗΑ.: 8085858 

ΪΟΜΟκή 3. ΤΧ 548 25 - ΤΜΛ.: (031) 251184-5-8-7 





















































ΟοΠΊΙΤΚΚίΟΓβ 


ΙΤΕ 



Λ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 447 Τ.Κ. 163 46 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 9934335 - 9954855 - 9926303 ΡΑΧ: 9954856 
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ΑΓ. ΜΕΛΕΤΙΟΥ 128 
ΤΗΛ. 8658949 ΡΑΧ 5141320 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΪΔΙΝΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΡΙΒΑΣ 
ΓΡΗΓΟΡΗΣ ΒΑΣΙΛΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΝΔΡΕΑΣ ΛΕΟΝΤΙΑΔΗΣ 
ΟΕΒΕΚ ΩΕΕΑ ΡΕΙΕΝΤΕ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΦΑΛΙΔΑΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΪΔΙΝΗΣ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΜΑΝΟΣ ΚΡΟΚΟΣ 

ϋΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΩΕΕΤΑ ΘΒΑΡΗ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΣΥΚΑΡΗΣ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευ¬ 
ση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια 
της εταιρίας ΟΕΙ.ΤΑ ΟΚΑΡΗ ΕΠΕ. Οι από¬ 
ψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση 
του περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό παραδίβεται 
στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα στην κα¬ 
τοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 7700 
Κύπρος: 8400 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ΡΟΜΕΒ ΟΝ ΝΕΜ8 


ΡΒΕΥΙΕΜ8 


18 ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

80ΝΥ ΙΜΑ0Ε80ΓΤ 


24 ΜΕΟΑ ΒΕνίΕνν 

ΡΙΒΑΤΕ8 001.0 (ΡΟ) 




ΤυΒΒΙΟΑΝ 3 (ΑΜΙΟΑ) 



0Ι800ΥΕΒ 8ΡΑΟΕ (ΡΟ) 


* 


ΜΑΟΙΟ ΟΑΝϋΙ,Ε (ΡΟ) 


ΗΑΒΡΟΟΝ 
ΜΙ88ΙΟΝ ϋΙ3Κ (ΡΟ) 


ΟΚυΖΑΝ (ΑΜΙΟΑ) 


40 Ι.ΑΝ08 ΟΡ ΙΟΒΕ (ΡΟ) 
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ΙΙ5ΕΒ 







44 ΩΟΟΗΟΗΤ (ΡΟ 
46 ϋΕΕΡ ΟΟΒΕ (ΑΜΙΟΑ) 


47 3ΕΟΟΝΟ 3ΑΜΙΙΒΑΙ (ΑΜΙΟΑ) 

48 ΥΠΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 
ΔΟΔϋΕΜΥ (ΡΟ) 


* 


51 ΟΟΙΝ-ΟΡ 
Τ0Ρ ΤΕΝ 


54 3ΡΕΙΛ. 8Η0Ρ 


ΒΟΙ.Ε ΡΙ.ΑΥΙΝΟ 0ΑΜΕ8 



ΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ 
ΠΑΙΚΤΗ 

67 ΒΕΥΙΕΥ/ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 



* 

ΒΙΟ ΤΗΟυβίΕ 


70 ΤΙΡ8 & ΤΒΙ0Κ8 
74 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

81 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 




υ5ΕΠ 
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ΤΟ ΠΕΝΗΝΤΑΡΙΚΟ ΤΗΙΑΕΗ 

παρακαλώ... 



Πω, πω μάγκα 
μου τί ζημιά ήταν αυ¬ 
τή που παραλίγο να 
πάθουμε με τις δια¬ 
κοπές της ΔΕΗ! Οχι 
μόνο θα μας καίγο¬ 
νταν τα μισά μηχανή¬ 
ματα στο περιοδικό 
αλλά παραλίγο να 
πλακωθούμε και στα 
ηλεκτρονικά για τα 
πενηντάρικα κάθε 
φορά που έσβηναν τα 
μηχανήματα. Και αντί 
να εγκαταστησουν 
μια ΙΙΡ5 προτίμησαν 
το αυτοσχέδιο χαρτο- 
νάκι με το “Παίζετε 
με δική σας ευθύνη 
λόγω διακοπών της ΔΕΗ”. Αχ, αυ¬ 
τές οι καλοκαιρινές διακοπές... 
Ομως ποιος τις χρειάζεται όταν υ¬ 
πάρχει το ΙΙ8ΕΒ και το αδελφό 
ΟΑΜΕΠ με τα απίστευτα παιχνίδια. 
Πρώτα όμως η μεγάλη είδηση: η 
80ΝΥ -ναι η μεγάλη εταιρία ηλε¬ 
κτρονικών συσκευών- μπήκε δυ¬ 
ναμικά στον χώρο των παιχνιβιών 
και στην Ελλάδα. Υπάρχει φυσικά έ¬ 
να δασέλιδο αφιέρωμα πάνω στην 
είδηση αυτή που σημαίνει τρία 
πράγματα αμέσως αμέσως: Οτι η 
Ελλάδα παύει σιγά σιγά να είναι 
φτωχός συγγενής στο θέμα του 
εοΗινοι-β σε σχέση με την υπόλοιπη 
Ευρώπη, ότι οι κονσόλες θα πάρουν 
ακόμα μεγαλύτερη ώθηση και ότι 
θα υπάρχει περισσότερο οιίψηοΐ 
ςοΗννβΓβ στην αγορά. Είναι μια νέα 
εταιρία με την οποία συνεργαζόμα¬ 
στε ήδη όπως και με τις υπόλοιπες 
επίσημες αντιπροσωπίες. Αντε να 
σας αφήνω τώρα να πάω να τους 
πάρω κάνα παιχνιδάκι (μπορεί και 
κανένα νίάβο Οόάκι, που ξέρετε!) 

ΥΓ1. Ειδικά στον φίλο μου Κώστα 
ελπίζω ότι αυτή η σελίδα θα αρέ¬ 
σει! 


ΥΓ2. Και να μην ξεχνιόμαστε για το 
δίΓββί ΡίςΗΙβΓ 2. Οποιος θέλει κό¬ 
ντρα στα ηλεκτρονικά μπορεί να τη¬ 
λεφωνήσει στο περιδικό από τις 3-5 
κάθε μέρα στη νέα διεύθυνση και 
τηλέφωνό μας για ένα ραντεβουδά- 
κι. Τώρα που έφτασε και το 8<Γββ( 
ΡίηΗΙβΓ 3 νομίζω οτι θα χρειαστώ 
προπόνηση! Και να υπενθυμίσω οτι 
αν είσαστε άνω των 17 βοηθάει! 

ΥΓ3. Α, για το ΡίΓΟίββ ΟοΙό... Είδατε 
πώς τα φέρνει η τύχη. Τον ένα μή¬ 
να να αμφιβάλεις και τον άλλο να 
το έχεις στα χέρια σου... 

ΥΓ4. Να υπενθυμίσω τέλος ότι σε 
(ίρβ δεν απαντάμε από το τηλέφω¬ 
νο γιατί μετά τα πρώτα 100 τηλε¬ 
φωνήματα κουραζόμαστε. Γι’αυτό 
χρησιμοποιήστε το ταχυδρομείο. 


Ο Αρχισυντάκτης 






υ5ΕΗ 














ΓΙΑ ΟΛΟΥΖ 


100032 
ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

Η εταιρεία ΝΕΤ ΕΟΟΙΟ ΕΤΌ 
διαθέτει πλέον στην ελληνική 
αγορά μέσω του δικτύου των ε¬ 
ξουσιοδοτημένων αντιπροσώ¬ 
πων της το ΝΕΟ προϊόν της 
ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ το ΟΌ32. 

Την καρδιά του μηχανήματος 
αποτελεί ο πανίσχυρος επεξερ¬ 
γαστής 68020 της ΜοΙογοΙΙε με 
τη θαυμάσια τεχνολογία των 
321ίίΙ. 

Παράλληλα περιλαμβάνει το 
μοναδικό σήίρδβί της ΟΟΜΜΟ- 
ϋΟΚΕ το γνωστό ΑΟΑ (Αά- 
ν&ηοθά ΟΓΕρήίσδ ΑτσήίΙβοηιτβ) 
για γραφικά υψηλής ταχύτητος 
και χαρισματικές ηχητικές δυ¬ 
νατότητες. 

Για την ακρίβεια το μηχάνημα 
μπορεί να απεικονίσει 256000 
χρώματα ταυτόχρονα στην οθό¬ 
νη από μία παλλέτα 16600.000 
χρωμάτων τη στιγμή μάλιστα 
που ανταγωνιστικά (!!!) μηχανή¬ 
ματα απεικονίζουν μόνο 64 
χρώματα. 

Επίσης περιλαμβάνει 2ΜΒ μνή¬ 
μης και Οϋ άτίνβ διπλής ταχύ¬ 
τητας. 

Το ΟΟΜΜΟϋΟΕΕ ΑΜΙΟΑ 
Οϋ32 παίζει τα γνωστά Οϋδ της 
μουσικής καθώς και τα 
ΟΟ+ΟΓΕρήίσδ. 

Επίσης παίζει ταινίες σε ΟΌ 
(νίάβο Οϋ) μιά και έχει δυνα¬ 
τότητα Ρυΐΐ ΜοηΙίοη νίάβο που 
στηρίζεται στα διεθνή δίΕηάα- 
Γάδ ΜΡΕΟ. 

Για περισσότερες πληροφορίες: 
ΝΕΤ ΕΟΟΙΟ Ιιίά. Λ βουλιαγμέ¬ 
νης 447,16346 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ, . 
ΤΗΛ. 9954855 - 9926303 - 9934335 
ΡΑΧ. 9954856 


Η ΜΐστοδοΜ Είναι έτοιμη να 
κυκλοφορήσει μέσα στον Νο¬ 
έμβριο την καινούρια νβι·- 
5ϊοπ του 005 6.0, το 005 
6.2. Σύμφωνα με τις πληρο¬ 
φορίες η εν λόγω εταιρεία 
προσπαθεί να ανταγωνιστεί 
την έκδοση της ΙΒΜ που θα 
κυκλοφορήσει περίπου την ί¬ 
δια εποχή. Η καινούρια έκδο¬ 
ση θα περιέχει το ΟουόΙβ- 
ΟυοΓά, το οποίο θα ελέγχει 
τα περιεχόμενα του ΟουόΙβ- 
8ρβοβ. Παράλληλα, θα υπάρ¬ 
χει ένα διαγνωστικό πρό¬ 
γραμμα το οποίο θα ελέγχει 


Ο σοι θέλουν να χρησιμο¬ 
ποιήσουν τα νίικΙΟΜδ 
επί καθημερινής βάσης 
και δεν μπορούν να το κάνουν 
λόγω μετακινήσεων, υ¬ 
πάρχει πλέον η λύση και 
λέγεται ΗϊικΙομ$Ργο. Αυ¬ 
τό είναι ένα ροιίαόΐβ μη¬ 
χάνημα που χρησιμοποιεί 
έναν Ογπχ 486 51.0 επε¬ 
ξεργαστή, με την καρδιά 
του να χτυπάει στα 25 
ΜΗζ. Το μηχάνημα δίνε¬ 
ται στο κοινό με έναν 
120 ΜΙ) σκληρά δίσκο, με 
4 ΜΙ) ΗΑΜ και ένα 3.5 
άιΊνο. Η οθόνη είναι κα¬ 
τασκευασμένη απά ΙΟ’ 
5υρβΓΤννί5ΐ 1.00 και η τι¬ 
μή του; 1899 λίρες 


την επιφάνεια του δίσκου 
πριν κάνει ΟουΙιΙβδρβοβ. Και 
φυσικά ήταν εύλογο να γίνει 
κάτι τέτοιο, ύστερα από τα 
προβλήματα που παρουσιά¬ 
στηκαν με το σχετικό υΐίΐίΐγ. 
Επίσης, η ίδια εταιρεία θα 
κυκλοφορήσει τα ννίπάοντε 
3.11 που ονομάζονται με τον 
κωδικό “δηοντόαΙΓ. Τέλος, 
πληροφορίες από τις Η.Π.Α. 
αναφέρουν για την έτοιμη 
σχεδόν έκδοση του 32 όί( 
Μ8Ό08 7.0 το οποίο όμως 
δεν θα είναι συμβατό με το 


Αγγλίας. Για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να επι¬ 
κοινωνήσετε με την Οόοάβχ 
στο τηλέφωνο (081) 841 3555. 



08-2. 


ΡΟΚΤΑΒΙιΕ 
ΓΙΑ ννίΝϋΟννδ 
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ΠΕΦΤΟΥΝ ΟΙ ΤΙΜΕΣ 
ΣΤΑ ΑΡΡΙΕ 



Α ν δεν μπορούσατε 
μέχρι τώρα να α¬ 
ποκτήσει έναν 
ΑρρΙο, ίσως τώρα είναι 
ο καιρός να μπορέσετε. 

Τώρα μπορείτε να γίνε¬ 
τε κάτοχος ενός 1.0 με 
έγχρωμο ΓηοηίίοΓ μόνο 
με 699 λίρες Αγγλίας, ε¬ 
νός ΟοηΙιΊε με 1070 λί¬ 
ρες, ενός Ουαάι-3 με 
2.702 λίρες. Το 1.011 
4/80 κατέβηκε κατά 
17%, βηλαβή στις 850 
λίρες, ενώ το Ουαάι-α 
800 8/500 οε! είχε την 
μεγαλύτερη πτώση από 
4871 στις 2993.75 λίρες Αγ¬ 
γλίας. Δυστυχώς όμως το 
ϊοΗνβΓβ για τα μηχανήματα 
ΜαοίπίοεΗ εξακολουθεί να 


παραμένει σε ακριβές τιμές 
και από ότι γνωρίζουμε ούτε 
και πρόκειται να πέσει η τιμή 
των προγραμμάτων στο άμε¬ 
σο μέλλον. 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ Ι.ΑΝ 



ΑΠΟ ΤΗΝ Α«* 

Η Ταιβανέζικη εται¬ 
ρεία Αεβτ κατα¬ 
σκεύασε καινού¬ 
ριες κάρτες ΙοεαΙ Ατβα 
ΝβίννοτΙε (ΙΑΝ) για τα ΡΟ 
με Ι$Α ή ΕΙ5Α. Οι κάρτες 
αυτές είναι αρκετά φτηνές, 
κυμαίνονται στις 69 λίρες 
Αγγλίας και είναι απόλυτα 
συμβατές με τις κάρτες της 
ΝονβΙΙ ΝΕ 2000. Σύμφωνα με 
την Αεβτ οι κάρτες αυτές είναι 
κατά πολύ περισσότερο απά ό¬ 
τι φαντάζονται οι χρήστες 
βηνίΓοηιτιβηΙ-ίπβηίΙΙγ με ανακυκλώσιμο εοπίτοΙΙβτ εΗίρ $βί με τις κάρτες 
πακέτο (!!!) και χρησιμοποιούν το ίδιο πβ 2000. 


ΤΟΤΟΡΝ 
ΙΤΗΕΜΚΜ 


Και φυσικά όπως 
κάθε μήνα το 
Τορ 10 των 
ΑΠΉ93 ϋδθΓδ 
στην Αγγλία. 



(ΜΙ0ΚΟΡΚΟ5Ε) 
2)(*0βϋ (νίΚΟΙΝ) 

3 )λ 

(Ει,εοτρονιο ΑΡΤ5) 

4) 

5) 



ΟΓ' I 

Ρί? (νιροιρ 

9) ίΞοργ [Ξί/: 

(Τεαμ 17) 

10) !3ίΐί^ί[Ξ[4ϊ 

(ΡΕΝΕΟΑϋΕ/ 
ΜίΝϋδΟΑΡΕ) 


υδΕΗ 
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ΙΜυΐ'ΙΠ* 

ΟΟΜΡυΤΕΚ & 50ΡΤ\Λ/ΔΡΕ 

ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ 600 . 

.85000 

ΑΜΙΟΑ 1200 . 

...135000 

ΑΜΙΟΑ 2000 .. 

...150000 

ΑΜΙΟΑ 3000/25ΜΗΖ, 100 ΜΒ Ηϋ 400000 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΒΑΜ 512Κ . 

.10000 

ΕΧΡΑΝ6ΙΟΝ ΒΑΜ 2·8 ΜΒ 


(ΜΕ 2 ΜΕΟΑ) . 

.50000 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΒΑΜ 2ΜΒ 


για 600/1200. 

.40000 

ΟϋΤν για ΑΜΙΟΑ. 

.89000 

νΐϋΙ ΑΜΙΟΑ (ΒΕΑΙ. ΤΙΜΕ) . 

.45000 

ΜΟΝΙΤΟΒ5 ΟΟΙ.ΟΒ από . 

.75000 

νΐϋΕΟ ϋΙΟΙΤΕΒ . 

.89000 

5θυΝϋ 3ΑΜΡΙ.ΕΒ . 

.8000 

ΟΟΝΤΒΟΙ.ΕΒ για ΑΜ 500 . 

.50000 

ΟϋΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 1... 

.40000 

ύΒίνεδ. 

.ΟΑΙ.Ι. 

ΖϊΜί^Ο 


ΑΤΑΒΙ 520 


με 100 0ΓΪ9·η3ΐ9βπιβ5. 

..100000 

ϋΒίνΕδ ...Τ.~. 

.ΟΑΙ.Ι. 



ΑΜΙΟΑ 500 . 

....55000 

ΑΤΑΒΙ 520 με 1ΜΒ ΒΑΜ . 

....50000 

ΑΤΑΒΙ 1040. 

....55000 

ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙΙ.ΙΡ8 . 

....40000 

ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΦΙΛΤΡΑ - ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΚΑΛΥ Μ ΑΤΑ 

ΜΟΙΙ8Ε - ΜΟΙΙ8Ε ΡΑΟ 

ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 




ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 



ΥΠΕΡΟΧΑ ΒΙΒΛί; 

Ολοι εσείς βιβλιοφάγοι μπορείτε να χαίρεστε ο 
τώρα. Η εταιρεία Ρυτυτε ΐείευΓε Βοσκέ ύστερα 
πό μια σειρά επιτυχών εκδόσεων διάφορων ι 
βλίων αποφάσισε και άρχισε να δουλεύει ή 
νέους τίτλους για όλους τους Αηιΐ93 υεετε. ϊώ 
μπορείτε να βρείτε τα "ϋετ τηε ιτιοετ ουτ οί γο 
ΑΓΠΙ93 1993", "ΤΠθ ΑΓΠΙ93 ίοππβτ ροί* 
ννοΓΚόεηςά", "Αηιΐ93θθ5 κεΡετεπεε συΐάε". 
νέοι τίτλοι που ετοιμάζονται θα περιλαμβάνο 
ποικίλα θέματα της Αηιΐ93 όπως μπορείτε να κ( 



























































Λΐ£> 71* 


Ενα πρόγραμμα ζωγραφικής και βπΐποίΐοπ που 
έχει τις δυνατότητες ενός επαγγελματικού πα¬ 
κέτου αλλά είναι απλό στην χρήση του είτε από 
παιδιά είτε από ενήλικους. Μπορείτε να αρχίσε¬ 
τε από τα βασικά ή να δημιουργήσετε αμέσως 
μια πιό περίπλοκη εργασία όπως πχ. να δημιουρ¬ 
γήσετε ένα σενάριο, να σχεδιάσετε τις εικόνες 
και να τους δώσετε κίνηση. Με την χρήση μάλι¬ 
στα μιας απλής μουσικής κασέτας μπρείτε να 
προσθέσετε ήχο και εφφέ, έτσι ώστε να φτιάξε¬ 
τε την προσωπική σας ταινία. Ολα τα βηίιπβίίοη 
μπορούν να αλλαχθούν, να κόψετε την εικόνα 
καρέ - καρέ και να αντιγράψετε τμήματα από μια 
εικόνα σε μια άλλη. Αν δεν είιστε και φοβερός 
ζωγράφος μπορείτε να περάσετε έτοιμες εικόνες από 
δοοηηβΓ ή άϊφΙϊζβΓ έτσι ώστε να έχετε ποιοτικές εικό¬ 
νες και επί πλέον έχετε την δυνατότητα να κάνετε τις 
δικές σας επεμβάσεις. Μια σειρά από δισκέτες με έτοι¬ 
μα φιλμάκια και οΐίρ βτίβ υπάρχουν για να κάνουν την 
ζωή σας ευκολότερη. Δεν υπάρχουν περίπλοκα μενού 
παρά μόνο απλά στην χρήση τους εικονίδια. Θα διατί¬ 
θεται για ΡΟ και Απίϊ 93 από την Επ(βΓΐ 3 ίηπιβη( 
)η(βιτΐ3ΐίοη3ΐ. 




ΙΑ ΑΜΙ6Α 

εε μόνοι σας από τους τίτλους: "ΡΓΟΟΓβιηιηΐηο 
105", *ότρ οη τηβ αιηιθβ", "ΩβδΚΐορ νιαβο οη 
Β ΑΓΠΙ93”, "163ΓΠΙΠ9 ΥΥΐΐΠ γουνν ΑΓΠΙ93", 
ΤΓθθυεΐη9 Αηιΐρβ ΑΒβχχ", "Ο ΡΐΌΟΓβηιιηΐηρ οη 
ε Αηιΐ93" και "Αηιίαο Οοηηη". Δυστυχώς ή ευ- 
ιιώς είναι όλα γραμμένα στα Αγγλικά και μπο- 
χε να κάνετε ανάλογες παραγγελίες αν επι- 
νωνήσετε με τον κύριο Κοά ί. 3 ννίοη της εται- 
ας Ρυΐυτθ Ιείδυτε ΒοοΚδ στο τηλέφωνο 0225 
2244. 




ΟΟΜΡυΤΗΒ & 50ΡΤΙΛ/ΑΒΕ 


ΑίΡΑ 4 386/ΩΧ - 40 ΜΗζ . 

ΑΙ.ΡΑ 4 ΑΜ486ΩΧ - 40ΜΗζ .. 
ΑΙΓΑ 4 4860X2 - 66ΜΗζ. 


ΑίΡΑ 4 486ΩΧ - 50ΜΗζ. 




130 ΜΒ . 

.εΑΐι 

170 ΜΒ . 

.ΟΑΙ-ί. 

200 ΜΒ . 

.ΟΑΙ.Ι. 

250 ΜΒ . 

.ΟΑΙ.Ι. 

340 ΜΒ . 

.... ΟΑίί 

535 ΜΒ . 

.ΟΑΙ.Ι. 

(Β1503θ5Οϋ£^ - ί 





ΙΟΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΒΟΙ.ΕΒ 
ΙΟΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΒΟΙ.ΕΒ VI. 
ΚΕΥΒΟΑΒΩ8 
ΘΙ5Κ ΩΒίνΕδ 
νΟΑ ΚΑΡΤΕΣ 
80ΑΝΝΕΒ3 από 45000 
801ΙΝ0 0ΑΒ03 - ΜΟΙΙ8Ε 
ΟΟίΟυΒ ΜΟΝΙΤΟΒ8 
(ΗΑΝΤΑΒΕΧ - ΡΗΙΙΙΡ3) 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ (8ΤΑΒ - ΟΙΤΙΖΕΝ) 
ΟΑΜΕ8 ΟΒΙΟΙΝΑΙ. από 2000 

386 ΩΧ 40 .65000 

386 8Χ 33 .40000 

486 ΩΧ 60.ΟΑΙ.Ι. 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ ΤΑ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΥ ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΜΕ ΑΛΛΑ! 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΑΤΑ ΚΙ ΡΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

^> 23^733 < 3 ^ 3-3 
0ΜΜΉ13© 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΟΜΟΥ 30 ΑΟΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 



































ΝΕννδ 


ΜΑΟΙΝΙΧΚ 

Η εταιρεία Βΐνβ κατασκεύ¬ 
ασε ένα ιιϋΙΗν με το οποίο 
επιτρέπει ουσιαστικά τους 
χρήστες των ΡΟβ να μπο¬ 
ρούν να διαβάσουν αρχείο 
του ΜαείπΙοβΙν Το πακέτο 
εκτός από το πρόγραμμα 
που επιτρέπει την ανάγνω¬ 
ση δεδομένων από τα 
0ΓΪνβ8 δγηυββϊ 44/88, 
ΒβΓπουΙΙί και 8οπγ ορϊίεβΙ 
03Γ*Γί€ΐ9β8, περιέχει και έ¬ 
να άπνβ 1.44. Σύμφωνα με 
την Ηίνβ θα ακολουθήσουν 
και άλλα πακέτα ανάλογα 
με το γενικό όνομα 
ΟοΓπιτιοη ίιηΚ και που θα 
επιτρέπουν στους χρήστες 


0 



των 008, Μαε και ΙΙΝΙΧ 
συστημάτων να μοιράζο¬ 
νται τις δουλειές τους ανε¬ 
ξάρτητα από το περιβάλ¬ 
λον στο οποίο αυτές έχουν 
δημιουργηθεί. Το συγκε¬ 
κριμένο πακέτο υποστηρί¬ 
ζει τα συστήματα 
ΜαείπΙοδΗ 6 και 7 και θα 
μπορεί να διαβάσει αρχεία 
και σε ΙβχΙ αλλά και σε 
όίηαΐΎ μορφή. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες, πλήρη 
ενημέρωση και παραγγε¬ 
λίες, επικοινωνήστε με την 
Βίνβ στο (0753) 620770. 


ΟΘΟΝΕΣ ΠΑ 
ΟΛΑ ΤΑ ΓΟΥΣΤΑ 



Αν έχετε βαρεθεί πλέον το περίβλημα 
της οθόνης σας δεν έχετε παρά να ε- 
μπιστευθείτε την Β00 που θα αναλάβει 
να σας προμηθεύσει με ένα καινούριο 
που θα σας ικανοποιήσει απόλυτα. 

Οπως φαίνεται και από την φωτογραφία, 
τα πηοηίίοΓδ της εταιρείας αυτής είναι 
πολύχρωμα και ευχάριστα και κοστίζουν 
μόνο 7.99 λίρες Αγγλίας. Θέλετε και ε¬ 
σείς κάτι ανάλογο, όπως μια τίγρη λό¬ 
γου χάρη; Δεν έχετε παρά να επικοινω¬ 
νήσετε με την ΒΟΟ στην διεύθυνση 
Ογοθπ Ηουδθ, 31 ΜαηεόθδίβΓ Κά„ 
ΒυίπΙθγ, ΒΒ11 1ΗΖ και ίσως βρείτε ο σχέ¬ 
διο που οας ταιριάζει, 



ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΗ ΤΙΜΗ ΠΟΥ 
ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ, ΣΥΝ ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ. ΚΑΙ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

1). 

2 ). 

ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΠΟΛΗ. 

Τ.Κ.ΤΗΛ. 


ΕΕΕΟΓΚΟΝΙΟ ΑΚΤδ 

π* 


ΡΚίνΑΤΕΕΚ 
* ΤΙΜΗ: 13500 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 
* ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 

Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 

ΡΙ.ΟΤ1.ΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3644 695 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

































ΑΜΕΣΗ ΕΠΙΣΚΕΥΗ 
ΓΙΑ ΤΑ 00 ΣΑΣ 


Α φού τα Οϋ 8α Βρίσκονται 
στο επίκεντρο του ενδιαφέ¬ 
ροντος στην αγορά των υπολο¬ 
γιστών τα επόμενα χρόνια καλό 
θα ήταν όλοι να ξέρουν να απο¬ 
φεύγουν τις καταστροφές τους, 
καθώς και την απώλεια των δε¬ 
δομένων για ανάλογους λόγους 
και κυρίως λόγω της κακής χρή- 
σης τους. Αυτό σκέφτηκε και η 
εταιρεία Βυπόβθ και κατασκεύ¬ 
ασε το 003 Κβραίτ 5γ5ΐθΓΠ. Σε 
λίγο ελπίζουμε να κυκλοφορή¬ 
σει και στην Ελλάδα, αφού στην 
Αγγλία υπάρχει σε όλα τα καλά 
καταστήματα με περιφερειακά 
υπολογιστών αλλά και στα κα¬ 


λά καταστήματα δίσκων. Αν θέ¬ 
λετε να το αποκτήσετε πριν έρ¬ 
θει στην χώρα μας μπορείτε να 
επικοινωνήσετε στο 0895 
436078 και να το παραγγείλετε. 



ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΓΙΑ Θ 



Κοντεύει να τελειώσει όλο το 
στοκ των Α570 00 άτίνβ για τις 
Ατηίςβ 500 και έτσι ξεκίνησαν 
οι ευκαιρίες. Για τους Αιηίςβ 
υεβτδ λοιπόν, υπάρχει η ευκαι¬ 
ρία να αγοράσουν το Α570 0ϋ 
άπνβ μαζί με τα Ιιθπυηιηςε, 
ΗυΐσΚίηΒοη'δ Εησγσίορθάίβ, 
δύηΟίίγ και το ΟΟΡϋ σοΐΐβστίοη 
μόνο με 149 λίρες Αγγλίας. 
Προλάβετε και τηλεφωνείστε 
στην δίΐίσβ και συγκεκριμένα 
στο 081-309 1111. 





ΛΚΚ0ΡΚ06Ε 

Π* ^,Ι&ΙΗ' 

ΡΙΚΑΤΕ8 ΟΟίϋ 
* ΤΙΜΗ: 12500 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 
* ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 

Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 

ΡΙ.ΟΤΙ.ΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3644 695 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 



ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΗ ΤΙΜΗ ΠΟΥ 
ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ. ΣΥΝ ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ, ΚΑΙ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

1 ).. 

2 ). 

ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΠΟΛΗ. 

Τ.Κ.ΤΗΛ. 

























(Ρϋ/ΑΜΙΟΑ) 

Ενα παιχνίδι φλίππερ διαφο¬ 
ρετικό από τα υπόλοιπα. Στο 
ΡΟ απαιτεί μηχανήματα με το 
λιγότερο 16Μήζ ταχύτητα ενώ 
στην Απιίρα αρκεί και η 500ά- 
ρα. Θα έχει κάθετο και οριζό¬ 
ντιο δοτοϋίηρ για να παίζετε 
σε πολύ μεγαλύτερη επιφά¬ 
νεια από αυτήν που συνήθως 
υπάρχει στα υπόλοιπα ανάλο¬ 
γα παιχνίδια. Τα επίπεδα είναι 
3 και εντελώς διαφορετικά το 
ένα από το άλλο. Πρώτα είναι 
μία θάλασσα από καυτή άμμο, 
μετά μία ήπειρος από πάγο 
και τέλος μπόλικο Ηβπνγ 
ΜβΙαΙ. Υπάρχουν ακόμα 6 
όοηυε επίπεδα για περισσότε¬ 
ρη πρόκληση μέσα στην πρό¬ 
κληση. Υπάρχει ακόμα η δυνα¬ 
τότητα (ανάλογα με τις ικανό¬ 
τητάς σας) να σώσετε το σκορ 
σας σε κάθε ήπειρο. Ακόμα 
μπορείτε να σπρώξετε την 
μπάλλα από τα κάτω προς τα 
πάνω, από αριστερά προς τα 
δεξιά και αντίστροφα, και το 
μέγεθος του παιχνιδιού είναι 
τεράστιο. Για να σας δώσω έ¬ 
να απλό παράδειγμα σας λέω 
ότι η ίναδίβίαηά είναι μόνη 
της 60 ολόκληρα επίπεδα! 


ΜΟΚΤΑΙΚΟΜΒΑΤ 




για ΑΜΙΟΑ 

Είναι γεγονός, το δεύτερο κα¬ 
λύτερο όθεί'θΓΠ υρ μετά από το 
δίΓθβΙ ΕίρΜβΓ 2 εμφανίζεται και 
σε υπολογιστή και πρώτα απ’ό- 
λους στην Απιίρβ. Η ειδοποιός 
διαφορά από όλα τα υπόλοιπα 
παιχνίδια του είδους στα ηλε¬ 
κτρονικά είναι τα ψηφιοποιημέ¬ 
να γραφικά και κυρίως η ωμή 
βία που περιλαμβάνει με τα αί¬ 
ματα, τις κραυγές και τις σκλη¬ 
ρές σκηνές. Υπέροχα! Αυτό ό¬ 
μως που δεν είμαστε σε θέση 
να σας πούμε είναι αν το παι¬ 
χνίδι διατηρεί αυτά τα στοιχεία 
και στην έκδοση για ΑηιίρΒ για¬ 
τί δεν είχαμε κάποιο άθπηο του 
αλλά μόνο το υλικό που μας έ¬ 
δωσε η κατασκευάστρια εται¬ 
ρία του. Και αυτές οι οθό¬ 


νες δεν ανταποκρίνονται στο 
πώς θα είναι τα δριϊΐβδ τελικά 
(αν και νομίζω ότι στην 500άρα 
δεν μπορούν να προστεθούν 
άλλα χρώματα) αλλά περισσό¬ 
τερο τα όβοΚςΓουηάδ. Περιμέ¬ 
νουμε το παιχνίδι με μεγάλη α¬ 
γωνία αφού τα χριστούγεννα 
πλησιάζουν και εκεί θα κριθεί 
το πιο εμπορικό παιχνίδι της 
χρονιάς. 
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υβεκ 



































ΙΡΕΝ 


(Ρϋ/ΑΜΙΟΑ) 


Είναι ένα κάθετο ίΗοοΙ'βΓΤΐ υρ και 
μάλιστα από τα καλύτερα του εί¬ 
δους που έρχονται από την Ιαπωνία. 
Είναι γρήγορο και βίαιο και προσφέ¬ 
ρει στον παίκτη μία ισορροπημένη 
πρόκληση. Είναι το γνωστό εοίπ-ορ 
στην σπιτική του έκδοση. Ο Μαιΐίη 
ΗοοΙθγ της Ιπια^οε κατάφερε με 
την πρώτη επίσκεψή του στις ΗΠΑ 
να πάρει τα δικαιώματα από τους 
κατασκευαστές του και αυτό χάρη 
στις ικανότητές του να παίζει πολύ 
καλά το εοίπ-ορ, πράγμα που τους 


εντυπωσιάσε! Το Καίάβπ απλώνεται 
σε 8 επίπεδα τα οποία τα βλέπετε α¬ 
πό πάνω, όπως στο Χβποπ. Βλέπετε 
το μικρό σας σκάφος να πετάει πά¬ 
νω από τα ποικίλα θαε^τουπείϊ, ένα 
Ε>αεΙ( 9 Γουηά για κάθε επίπεδο, δια¬ 
φορετικό από τα προηγούμενα. Το 
κάθετο 50 γοΙΙϊπ 9 είναι κάτι το ασυνή¬ 
θιστο για τις δυνατότητες του Ρ^ μέ¬ 
χρι σήμερα και η Ιπκφίβσ πιστεύει 
ότι οι νέες τεχνικές της θα εντυπω¬ 
σιάσουν υπερβολικά τους κατόχους 
αυτών των μηχανημάτων. Τα επίπεδα 
είναι διάφορα βάζοντάς σας να ξε¬ 
κινάτε από ένα αεροπλανοφόρο και 



να αντιμετωπίζετε πλοία και εχθρικά 
αεροπλάνα και καθώς περνάτε πά¬ 
νω από ξηρά θα συναντήσετε τανκς 
και μεγάλους τελικούς κακούς. 
Υπάρχουν ευτυχώς πολλά Βοπυ$ ο¬ 
πλικά συστήματα να μαζέψετε και 
ροννβΓ-υρ$ για να τα κάνετε ακόμα 
πιο ισχυρά. Οσοι από εσάς δεν θυ¬ 
μηθήκατε για ποιο εοίπ-ορ μιλάμε 
δεν έχετε παρά να κάνετε μια βόλτα 
στα ηλεκτρονικά και να δείτε τις χα¬ 
ρακτηριστικές του εκρήξεις. Και τε¬ 
λευταίο αλλά πιο εντυπωσιακό από 
όλα: το παιχνίδι θα περιλαμβάνει 
1500 διαφορετικά $ρπίθ 5 ! 

Φ/^/Φί'ιΦ Φ Φ 



Ε κτός από Οϋ το παιχνίδι δεν αποκλείεται 
να εμφανιστεί και σε απλή μορφή δισκέ¬ 
τας για τους υπολογιστές. Από τα πρώτα 
δείγματα που είδαμε μετά από τους πρώτους 
12 μήνες δουλειάς της εταιρίας το παιχνίδι 
μοιάζει σαν ένα από εκείνα τα εντυπωσιακά 
άβιτιο αλλά αν δείτε και το ρβιτιβρίβγ του 
πραγματικά θα ενθουσιαστείτε. Πιστεύουμε ό¬ 
τι αυτό το βάνβπίυΓθ (ναι, ναι είναι περιπέ¬ 
τεια!) θα κάνει όλον τον κόσμο να παραμιλάει 


για μήνες. Ο παίκτης παίρνει τον ρόλο του 
ΠεπάοΙί, ενός εμπόρου και ταυτόχρονα λίγο 
τυχοδιώκτη. Η “αγορά” του είναι το ανοιχτό 
διάστημα και μία από τις προτεραιότητές του 
είναι να ανακαλύψει τον χαμένο του συνάδελ¬ 
φο και το σκάφος του. Για τα γραφικά δεν 
μπορώ να προσθέσω πολλά πάνω στα αρι- 
στουργηματικά πράγματα που βλέπετε με απί¬ 
στευτο βηίιτιαίίοη και ενδιάμεσες σκηνές που 
κόβουν την ανάσα. 



υ5ΕΚ 
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παιχνίδι είναι ένα κλασικό ε¬ 
πιτραπέζιο στρατηγικής. Το να 
μετατρέψεχς κάτι τόσο πετυχημέ¬ 
νο σε παιχνίδι για υπολογιστή δεν 
είναι ό,τι ευκολότερο αλλά η ϋδ 
Οοΐά σε συνεργασία με τον Κβνϊη 
Βυίπιβτ (η προγραμμαηστική του 
ομάδα προσφέρει τα γραφικά) τα 
κατάφερε. Το παιχνίδι θα το πα¬ 
ρομοιάζαμε περισσότερο με το 
Οβίβηάβτ Οί Οιβ Οτοννη, με την 
έμφαση στον παίκτη να προσπα¬ 
θεί να αποκτήσει οσο το δυνατόν 
περισσότερη γη. Το σενάριο είναι 
δυστυχώς πολύ Αγγλικό με τον 
Πόλεμο των Ρόδων να κυριαρχεί 
ποσοτικά. Η μάχη αυτή ήταν ανά¬ 
μεσα σε επαναστατημένες ομά¬ 
δες του 15ου αιώνα στην Αγγλία. 
Ο παίκτης ελέγχει τους ευγενείς 
που είναι πραγματικά ιστορικές 
προσωπικότητες αυτής της περιό¬ 
δου. Το Κϊη9χπ3ΐτβΓ παρακολου¬ 
θεί και εμφανίζει με ακρίβεια τις 
μεταβολές στην δύναμη των 
στρατευμάτων καθώς καταπονού¬ 
νται από τις συνεχείς μάχες και 
επιδημίες. Το παιχνίδι χρειάστη¬ 
κε πάνω από 18 μήνες για να κα¬ 
τασκευαστεί και τα γραφικά μοι¬ 
άζουν να είναι ακριβώς όπως εί¬ 
χαν σχεδιαστεί αρχικά. Ο υπολο¬ 
γιστής προσφέρει έναν θαυμάσιο 
αντίπαλο και μπορείτε να αλλά¬ 
ζετε τις συνθήκες και το απρό¬ 
βλεπτο στην μάχη κατά βούληση. 
Θα εμφανιστεί μέχρι το Δεκέμ¬ 
βριο σε ΡΟ και Απΰς*. 


ΚΙΝΟΜΘΚΕΚ 

από την 1/5 ΟΟίϋ 
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ε γενικές γραμές 
θα σας φέρει στην 
μνήμη το ΗυπταηΒ 
καθώς ο παίκτης ελέγ¬ 
χει μερικούς χαρακτή¬ 
ρες και πρέπει να τα 
βγάζει πέρα με τις α¬ 
παιτήσεις της νέας εξε¬ 
λιγμένης επόμενης γε¬ 
νιάς. Αη’ό,τι μας λέει το 
σενάριο ένα διαστημό¬ 
πλοιο έχει απαγάγει κά¬ 
ποιους προϊστορικούς 
ανθρώπους αλλά ένα τε¬ 
χνικό λάθος οδηγεί το 
σκάφος στην συντριβή. 


Τώρα πρέπει οι τρεις 
πρωτόγονοι να λειτουρ¬ 
γήσουν ξανά την μηχα¬ 
νή του χρόνου και να ε¬ 
πιστρέφουν πίσω. Δύ¬ 
σκολο; Και πού να δείτε 
το επόμενο υ$ΕΚ! Το 
παιχνίδι περιλαμβάνει 
εκτός από τα πολύ καλά 
γραφικά που βλέπετε 
και αεεαήο δράση, ρυζ- 
ζΐβ στοιχεία παντού, 
ρΐαϋοπη κινήσεις και 
πολλά αντικείμενα (μα¬ 
γνήτες, μοχλοί κτλ) που 
πρέπει να χρησιμοποιή¬ 
σετε για να περά¬ 
σετε στα επόμενα 
επίπεδα. 


ί ^ ·"—I 
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ΓΚΕΕΙΑΝ0ΕΚ5 



για Ρί 

Αυτό το παιχνίδι είναι ακόμα 
στα αρχικά του στάδια και 
υποστηρίζεται από ισχυρό 
και έξυπνο αηίιηαΐίοη. Μπο¬ 
ρούμε να πούμε οτι παραπέ¬ 
μπει κάπως στο Μ/οΜηδΙβίη 
3ϋ (χειροκροτήματα) αλλά 
με πιο καλό χειρισμό και 
δεαίίης στα αντικείμενα. Ο 
παίκτης έχει μια οπτική πρώ¬ 
του προσώπου. Αυτό σημαί¬ 
νει ότι το βλέπει όπως το 
Αΐίβπδ και το ϋίβ Ηατά. Το 
βασικότερο σ'αυτό το παι¬ 
χνίδι είναι να προλαβαίνεις 
να αντιδράς όσο το δυνατόν 
γρηγορότερα και με τον ρεα¬ 
λισμό του, την κίνηση των 
τεράτων και τον ψηφιοποιη¬ 
μένο ήχο του δημιουργεί μια 
σκοτεινή, μυστηριώδη ως 
και σατανική ατμόσφαιρα. 
Ο προγραμματιστής μας ενη¬ 
μέρωσε ότι δεν ήθελαν ποτέ 


να δημιουργήσουν ένα απλό 
δΗοοί'βιη υρ και έτσι πρό¬ 
σδεσαν πολλά στοιχεία αά- 
νβπΐυπης. Οχι απλώς να μα¬ 
ζεύετε ένα αντικείμενο και 
να πυροβολείτε. Το στοιχείο 
"ννοΐίβηδίβΐη" είναι έκδηλο 
στο πρόγραμμα με την γρή¬ 
γορη και απότομη κίνηση 


του παίκτη που πρέπει να 
βγει πολεμώντας από τις δύ¬ 
σκολες καταστάσεις. Η τε¬ 
χνική του δεαίίης έχει χρησι¬ 
μοποιηθεί με επιτυχία στο 
πρόγραμμα έτσι όταν πλη¬ 
σιάζετε σε κάποιο ον αυτό 
μεγαλώνει ρίχβΙ-ρίχβΙ και έ¬ 
τσι το βλέπετε να έρχεται κο¬ 
ντά σας ομαλά. Οι χάρτες 
θα βοηθήσουν τον παίκτη 
να κινηθεί μέσω των πολύ¬ 
πλοκων οικοδομημάτων με 
ευκολία ενώ ταυτόχρονα εύ¬ 
κολα δα βρίσκετε όπλα και 
ενέργεια. 



υδΕκ 
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τον ϋΕΒΕΚ ϋΕΙΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 


ΣΥΝΤΟΜΟ ΙΣΤΟΡΙΚΟ 

Η 50ΝΥ δημιουργήθηκε το 1946 όταν ο ΤδυδΗϊη Κοςγο δημιούργησε ένα τμήμα 
τηλεπικοινωνιών για να παράγει ανάλογα προϊόντα αλλά και όργανα μετρήοεων. Μέχρι το 
1950 είχε παραχθεί το πρώτο μαγνητόφωνο με ταινία και το 1958 η εταιρία άλλαξε το 
όνομά της σε 50ΝΥ ΟοφΟίΌΐίοη με το Αμερικάνικο τμήμα της να ανοίγει στις ΗΠΑ το 
1960. Από εκείνη την εποχή μέχρι σήμερα πολλά τεχνολογικά επιτεύγματα έγιναν 
πραγματικότητα με το δοηγ ΜβΙΚηιοη, την μίνι Τηλεόραση και τις κορυφαίες 

βιντεοκάμερες. 


Σ ε πολλούς ήρθε πολύ ξαφνικό το γεγονός ότι μια 
δύναμη σαν την 30ΝΥ μπήκε στον χώρο των 
νίάβοπαιχνιδιών αγοράζοντας την Ρεγςποδίε, αλλά 
με αυτή την βιομηχανία να επεκτίνεται πιο γρήγορα από 
την βιομηχανία μουσικής φαίνεται οτι έρχονται μερικές 
θαυμάσιες στιγμές για τους παίκτες. Με τοσο μεγάλο κε¬ 



φάλαιο λοιπόν πίσω απο μία από τις μεγαλύτερες παρα¬ 
γωγές εταιρίες δοΚννβίβ και ταυτόχρονα με το γεγονός ό¬ 
τι η ίδια η δοηγ ανακατεύεται με την κινηματογραφική βιο¬ 
μηχανία μπορώ να εγγυηθώ ότι η εποχή των νίάβοςβηιβδ 
μπαίνει σε μια νέα φάση. Οχι μόνο στην ποιότητα των παι- 
χνιδιών που θα έρθουν αλλά και σε ακόμα καλύτερα μηχα¬ 
νήματα. Με την τηλεόραση υψηλής ευκρείνιας στο κατώ¬ 
φλι και με νίάθο ποιότητας τηλεοπτικών σταθμών τα νίάβο 
Ρ 3 ΓΠΘ 5 είναι υποχρεωμένα να ακολουθήσουν τις εξελίξεις. 
Το γκρουπ της 50ΝΥ έχει χωριστεί σε 5 διαφορετικά τμή¬ 
ματα: η δοηγ Ιιη39β5θί1 θα κατασκευάζει, αναπτύσσει και 
διαθέτει στην αγορά νίάβο ςβπιβδ για όλα τα μηχανήματα 
της 3Ε0Α και της ΝΙΝΤΕΝϋΟ, η Ρδγςηοδίε ϋά. θα κυκλο¬ 
φορεί και διαθέτει στην αγορά παιχνίδια για πολλά ίοππβΐ 
υπολογιστών, η ΜυΙΙίηιβάίβ ΡΐΌάυοίδ που θα διαθέτει, πα¬ 
ράγει και κατασκευάζει προϊόντα Οϋ ΡΟΜ για τα ϋοδ, 
ΜΡδ και ΜΑΟ μηχανήματα που βασίζονται σε 00 τεχνο¬ 
λογία. Αλλές δύο εκδοτικές επιχειρήσεις, η ΡυόΙίδΗβΓδ 
ϋΑΤΑ δβπ/ίοβ και η ΡβοοΓά Μβάίβ ολοκληρώνουν την πε¬ 
ντάδα. Οι τρεις πρώτες όμως είναι αυτές που ενδιαφέ¬ 
ρουν βασικά τον κόσμο των νίάβο ς)3™βδ με την δΟΝΥ 
ΙΜΑΟΕδΟΡΤ να είναι το πλέον νέο τμήμα που μόλις όνοι- 
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ΙΙ5ΕΗ 
























οαφεία στην Γαλλία. Το τμήμα της Βρετανίας διευθύ- 
;- Ται τον ΑΙ3Π \Λ/βΐ5ΐτΐ3η 7 πρόεδρο της ΙηίβτηβϋοηβΙ ΡΒ 
- .15 την συμμετοχή του πρώην προέδρου της 
"3 ' ΟξγοΙιγο δίοΚβε. Διευθυντής του τμήματος αγοράς 
είναι ο Μβίτ Μίΐι τ$Κγ που είχε δουλέψει για την ΡγοοΙογ & 
03 Γπόΐβ με τον Ρίιιΐ Ηβπίδοη διευθυντή του τμήματος βελ¬ 
τίωσης παραγωγής. Τους βρήκαμε λοιπόν όλους αυτούς 
μετά από πολύ προσπάθεια και τους ρωτήσαμε για το τί 
--ορουμε να περιμένουμε απ&την 50ΝΥ. 

ΡΗΙΙ ΗΑΠΒΙ50Ι 

_ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΧΕΔΓΑΣΜΟΥ 

I “Πριν έρθω στην 50ΝΥ ήμουν διευθυντής 
^ σχεδιασμού στην ΜΐπΡεοδερε. Είμαι υπεύ¬ 
θυνος για όλα τα προϊόντα που η εταιρία 
κατασκευάζει και για ΟΛΑ τα νίά^Ι^^^· 
που υπάρχουν στους καταλόγους πας. 

• ■ Ακόμα ελέγχω τα προϊόντα που μας ερ| 
χονται από τις ΗΠΑ. Η δουλειά ξεκινάει από ένα λευκό 
κομμάτι χαρτί στο οποίο καταλήγουμε τί θέλουμε να κά¬ 
νουμε, μέχρι τον έλεγχο των καταλόγων μας για να είμα¬ 
στε σίγουροι ότι τα παιχνίδια μας καλύπτουν όλους τους 
υπάρχοντες τομείς και ψάχνοντας για προϊόντα που ται¬ 
ριάζουν στο στυλ της εταιρίας. Ψάχνω συνεχώς για νέα 
παιχνίδια, νέους συνεργάτες, κατασκευαστές κτλ. Εχουμε 
συμβόλαια με την ΠβπΘςβάβ, δβηδίόΐθ δοίίννβτβ, ϋβΐρόίπθ ή 
οποίά κάνει το Ρΐ3δΐΊό3οΙ< και μερικούς ακόμα. Πρακτικά πι¬ 
στεύω οτι έχουμε την αφρόκρεμα. Με την Ρδγρηοδίδ επί¬ 
σης να δουλεύει με μας και τις διασυνδέσεις της έχουμε έ¬ 
να πολύ καλό σύνολο". 

Τα παιχνίδια τους έχουν ήδη αρχίσει να κατασκευά¬ 
ζονται νωρίτερα. Αυτό σημαίνει οτι το όνομα της 
δΟΝΥ είναι απλώς ένα ακόμα όνομα πάνω τους; 

Προς το παρόν κυνηγάμε τους μεγάλους τίτλους αλλά το 
να ψάχνουμε και νέα παιχνίδια είναι πρωταρχική μας απο¬ 
στολή και δουλεύουμε πάνω σε πολλούς τίτλους με την 
δΟΝΥ. Αν θέλαμε για παράδειγμα ένα παιχνίδι ποδοσφαί¬ 
ρου θα μπορούσαμε να βρούμε και να υπογράψουμε συμβό¬ 
λαιο με κάποιους κατασκευαστές και να μας κόστιζε λιγότε- 
ρα χρήματα αλλά θα έπρεπε να επεμβαίνω περισσότερο συ¬ 
νεχώς για να είμαι σίγουρος για το τελικό αποτέλεσμα. 
Γι’αυτό προτίμησα να πάω στους καλύτερους, δηλαδή την 
δβηδίόίθ. Πρέπει να παραδεχτώ οτι ξεκινήσαμε με ένα μεγά¬ 
λο πλεονέκτημα. Τα κύρια ταλέντα μου είναι να αναγνωρίζω 
τους καλούς προγραμματιστές και τα καλά παιχνίδια. Είναι 
όπως οι παραγωγοί δίσκων, μπορεί να μην έχω την ικανότη¬ 
τα να προγραμματίζω (να παίζω κάποιο όργανο αντίστοιχα) 
αλλά μπορώ να βρω ένα καλό παιχνίδι. Με τα χρόνια έχω α¬ 
ναπτύξει ένα καλό δίκτυο γνωριμιών που θα το χρησιμοποιώ 
ολο και πιο συχνά. Θέλουμε να δημιουργήσουμε την καλύ- 
-ερη δυνατή μείξη στον κατάλογό μας και το κύριο πρόβλη¬ 
μα είναι οτι πρέπει να παίρνουμε αποφάσεις για παιχνίδια 
18 μήνες πριν αυτά κυκλοφορήσουν! Ο οποιοσδήποτε μπο- 
να έρθει σε μένα αν έχει κάποια ιδέα. Μπορεί να συμφω- 
ν σουμε στους όρους και μετά θα αναθέσω σε έναν πεπει- 
ααυενο σχεδιαστή παιχνιδιών να το σχεδιάσει σε ασπρό¬ 



μαυρο με όλα τα απαραίτητα χαρακτηριστικά και μετά μπο¬ 
ρεί να φτάσει σε διάφορους κατασκευαστές και ίοιτηβΐ για 
να δούμε ποιο τελικά είναι το κατάλληλο. Ενα ιδανικό παι¬ 
χνίδι στο δυρθΓ ΝΕ3 μπορεί να μην είναι κατάλληλο για το 
ΜβρβΟπνΘ και το αντίστροφο. Συνεργαζόμαστε πολύ στενά 
με την Ρδγρποείδ γιατί έχουν μερικούς πολύ ταλαντούχους 
και έμπειρους ανθρώπους εκεί αλλά στα περισσότερα ση¬ 
μεία ο κατάλογος της 50ΝΥ και της Ρεγ 9 ηο 5 ί 5 είναι εντε¬ 
λώς διαφορετικός. Ενα σημείο όπου συναντιόμαστε είναι το 
ί3δί ΑοΙίοη Ηθγο. Ενα από τα πράγματα που έκανε την 
Ρδγςποδίδ μεγάλη είναι ότι υπήρξαν αυτόνομοι χρηματικά 
και δημιουργικά. Εκαναν τις δικές τους εμπορικές επιλογές 
και η επιτυχία ήρθε από τον πειραματισμό. Αυτή τη στιγμή έ¬ 
χουν πάνω από 100 τίτλους σε κατασκευή και μερικοί θα τα 
καταφέρουν όπως έχουν ενώ άλλοι θα αλλάξουν στην πο¬ 
ρεία. Η δική μας προσέγγιση θα είναι πιο αγοραστικά/εμπο¬ 
ρικά κατευθυνόμενη. Θα πάμε για πολλές δοκιμασμένες και 
πετυχημένες ιδέες που σε τελική ανάλυση θα οδηγήσουν 
σε μια θαυμάσια ισορροπία. Θα είμαστε η πλευρά που θα 
διαθέτει και θα διαφημίζει όλα τα προϊόντα των νίάθο ςβπίθδ 
που θα έρχονται από την Ρδγρποείδ και ταυτόχρονα θα φτιά¬ 
χνουμε και δικά μας παιχνίδια. Ο κόσμος μπορεί να αναρω¬ 
τηθεί γιατί όχι μία μεγάλη εταιρία. Κατά βάση είμαστε 2 δια¬ 
φορετικές εταιρίες, η δΟΝΥ είναι μια μεγάλη εταιρία με 
πρόσβαση στα μέσα επικοινωνίας που θα χρησιμοποιηθούν 
για την προαγωγή προϊόντων. Η Ρδγρποδίδ είναι μια κορυ¬ 
φαία κατασκευάστρια δοίίννβΓθ για υπολογιστές κυρίως βα¬ 
σισμένους σε Οϋ χρησιμοποιώντας εργαλεία και μέσα που 
άλλες δεν έχουν καν ακούσει. Τώρα που η δΟΝΥ έχει την 
Ρδγρποείδ είναι πολύ εύκολο για μας να φέρουμε αλλαγές 
αλλά πιστεύω ότι η δΟΝΥ δεν θα ήθελε να αλλάξει τίποτα 
στην Ρδγρηοδίδ αφού ήταν πολύ πετυχημένη από μόνη της. 
Αυτό που πετύχαμε αγοράζοντας την εταιρία είναι να έχου¬ 
με στα χέρια μας μια εντελώς αυτοδύναμη εταιρία που δεν 
χρειάστηκε ποτέ εξωτερικές επενδύσεις ή άλλο κεφάλαιο. 
Πέτυχαν όλα τους τα αποτελέσματα επανεπενδύοντας τα 
κέρδη τους. Αν λοιπόν δώσεις σε μια τέτοια εταιρία μια γε¬ 
ρή “ένεση" χρημάτων θα μεγαλώσει και θα γίνει ακόμα πιο 
πετυχημένη. Πρέπει να κρατάω επαφή με όλες τις πλευρές, 
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είτε αυτή λέγεται Αμερική, Γαλλία, Ιαπωνία ή Βρετανία. 

Υπάρχει ακόμα και η περίπτωση να παράγουμε προϊόντα ει¬ 
δικά για συγκεκριμένες περιοχές. Ακόμα μία ουσιαστική 
πλευρά της δουλειάς μου είναι να ρίχνω μια ματιά στη τε¬ 
λευταία τεχνολογία και να είμαστε πάντοτε ένα βήμα μπρο¬ 
στά προβλεποντας όχι μόνο το είδος του εοίίννβΓβ που θα 
κάνει την επιτυχία σε ένα χρόνο από τώρα αλλά και τις μη¬ 
χανές που θα έχουν τα μεγαλύτερα μερίδια της αγοράς. 
Ετσι όπως αναπτύσσεται η βιομηχανία μας θα υπάρχουν 
πολλοί περισσότεροι άνθρωποι να δουλεύουν πάνω σε ένα 
προϊόν της 50ΝΥ. Μιλάμε για 10 ατομα το λιγότερο σε ένα 
πρόγραμμα. Μερικά από τα μαθήματα στο πανεπιστήμιο αυ¬ 
τή τη στιγμή είναι γύρω απο τους υπολογιστές και τις βιομη¬ 
χανίες που συνδέονται με τα γραφικά και αυτοί θα είναι οι 
άνθρωποι προς τους οποίους θα στραφούμε. Βρισκόμαστε 
για παράδειγμα πολύ κοντά στο να προβάλουμε εικόνες υ¬ 
ψηλής ποιότητας. Μόλις περάσουμε αυτό το φράγμα ’που 
θα είναι τρομερό επίτευγμα- όχι μόνο στην βιομηχανία 
ό 3 Γάνν 3 Γθ, θα μπορούμε να έχουμε την ίδια ποιότητα σε ένα 
φιλμ στην τηλεόραση αλλά και σε ένα παιχνίδι. Αυτός είναι 
ο επόμενος στόχος μας. εργαζόμαστε πάνω στα μηχανήμα¬ 
τα της νέας τεχνολογίας ήδη και πιθανότατα θα ξέρετε ότι η 
δΟΝΥ έχει εμπλακεί στην υπόθεση Ιΐ3Γάνι/3Γθ πριν από λίγο 
καιρό με το ΡΙβγ δίβίίοη και οι άνθρωποί μας στην Ιαπωνία 
ψάχνουν συνεχώς για ένα μηχάνημα αλλά δεν έχουν πορ¬ 
θεί ακόμα αποφάσεις ούτε μηχανήματα έχουν ανακοινωθεί 
ότι θα κυκλοφορήσουν. Σαν εταιρία παραγωγής εοίίννβΓθ έ¬ 
χουμε ενδιαφερθεί για νέα μηχανήματα όπως το δβίβπ, η 
νέα κονσόλα της ΝίηΙθπάο, το 3ϋΟ κτλ. Υπάρχουν και άλλα 
μηχανήματα για τα οποία όμως δεν μπορώ να σας πω τίπο¬ 
τα. Θα δείτε πάντως πολλά νέα και συναρπαστικά παιχνίδια 


από την 30ΝΥ που θα χρησιμοποιούν φανταστική νεα τε¬ 
χνολογία. Μόλις την περασμένη εβδομάδα βρισκόμασταν 
σε ένα στούντιο ταινιών παίρνοντας φωτογραφίες απο τα 
σκηνικά για τα ΡδοΚρίΌυηόδ ενός προγράμματος έτσι ωσ τΓ 
όλα να είναι τέλεια. Με ζωντανούς ηθοποιούς ακόμα σαν .- 
να στοιχείο ορισμένων παιχνιδιών θα υεινετε περισσοτεοο 
από εντυπωσιασμένοι. 

ΜΙΕΗ ΜΑΙ.ΙΝ5ΚΥ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΕΥΡΩΠΑΪΚΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
Δουλειά μου είναι να συντονίζω όλες τις 
πεΛοχές μέσα στην Ευρώπη. Είτε αυτό α¬ 
φορά τα διάφορα παραρτήματά μας μέσα 
στην ίδια χώρα είτε ορισμένους αντιπρο¬ 
σώπους εγώ πρέπει να συζητώ μαζί τους 
τα σχέδια για κάθε παιχνίδι. Μαθαίνω λοι¬ 
πόν ποιο είδος παιχνιδιών είναι δημοφιλές σε συγκεκριμέ- 
ψες γεωγραφικές περιοχές και εργάζομαι πάνω στην ειδι¬ 
κευμένη αυτή διαφημιστική καμπάνια. Εχω δουλέψει στην 
μουσική βιομηχανία και η εμπορική προώθηση παιχνιδιών 
είναι εντελώς διαφορετική. Υπάρχουν τόσα πολλά παιχνί¬ 
δια γύρω σου που πρέπει να πείσεις το κοινό ότι τα δικά 
σου παιχνίδια είναι τα καλύτερα. Η 30ΝΥ δεν έχει σ’αυτόν 
τον τομέα ακόμα κάνει αυτό που μπορεί και έτσι δεν θα α¬ 
κούσετε τον κόσμο να λέει “κοίτα, ένα νέο παιχνίδι της 
50ΝΥ”, πράγμα όμως που θα κάνουν με το όνομα της 
Ρεγρηοείδ. Επομένως είναι σκοπός να φτιάξουμε την εικό¬ 
να της εταιρίας σωστά μέσα από την διαφήμιση φτάνοντας 
μέχρι τον κόσμο. Οι άνθρωποι δεν μπαίνουν σε ένα κατά¬ 
στημα για να ζητήσουν το ΘΓ3ουΐ3 ή το 3βηδίΡΙβ 5οοοθγ α¬ 
πό εμάς. Ετσι πρέπει να προσπαθήσουμε σκληρά για να 
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σκέφτονται τα παιχνίδια της δΟΝΥ πρώτα. Και έχουμε τα 
μέσα για να το κατορθώσουμε αυτό. Γιατί είμαστε η 50ΝΥ, 
μουσική και κινηματογραφική εταιρία και θα χρησιμοποιή¬ 
σουμε αυτούς τους τομείς για να μας βοηθήσουν πράγμα 
που είναι μεγάλο πλεονέκτημα. Αν μπορούμε να έχουμε α¬ 
στέρες της μουσικής και του κινηματογράφου να προω¬ 
θούν τα παιχνίδια μας θα βοηθήσει στην εικόνα μας. 

Ας δούμε όμως και ποιοι είναι οι πρώτοι τίτλοι που θα 
έρθουν: 



(ΧΙΡΡΗΑΝΟΕΗ 

ΜβςΒΰήνβ, 3υρβί 
ΝΕ3, ΟβπιβΒογ 
Το παιχνίδι θα εμφανι¬ 
στεί στα τέλη αυτού του 
Νοέμβρη και απλώνεται 
σε 7 επίπεδα που περι¬ 
λαμβάνουν δάση, σπη- 
• ιές, απότομα βράχια και βουνά βάζοντας τους παίκτες 
στον ρόλο του ήρωα (που στον κινηματογράφο τον παίζει 
. Σταλόνε) που πρέπει να σώσει τους φίλους του από τους 
οελλούς τρομοκράτες χρησιμοποιώντας έναν συνδιασμό 
από ικανότητες μάχης και αναρρίχησης. Τα καλά νέα είναι 
οτι μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ένα ΙΙζί, μαχαίρια και μια 
συλλογή από θανάσιμες κινήσεις Κουνγκ Φου. Τα άσχημα 
. εα είναι ότι όλοι οι τρομοκράτες και το περιβάλλον είναι 
. <αντιον σας. Μπόλικη δράση και αν έχετε δει το έργο με 
’ ς αρκούδες και τα ελικόπτερα σίγουρα θα θέλετε να παί¬ 
ζετε το παιχνίδι. 


ΟΗϋΟΚ ΚΟΟΚ 

3υρβί ΝΕ3, ΟβηιβΒογ 
Ο κοιλαράς πρωτόγονος ε¬ 
πιστρέφει αλλά σε διαφο¬ 
ρετικά φορμάτ. Ο παλαιολι¬ 
θικός ΟίιυοΚ δεν είναι το ί¬ 
διο άτομο από την στιγμή 
που ο εχθρός του ίοπθ 
<3γ3Υ ΟπΚθγ απήγαγε την γυναίκα του. Πρέπει να βοηθήσετε 
τον ΟΙιυοΚ να πολεμήσει στα πιο περίεργα μέρη ή τουλάχιστιν 
σε μέρη με πολύ περίεργα ονόματα όπως τα 8ροοΙ<γ Οβνθ, Ιοθ 
Α ρε. νν3ίθΓ ννούά και ϋιηοεευΓ ΟΓενβγβΓά προτού συνατήσει 
τον αντίπαλό του σε μια μάχη θανάτου για να πάρει πίσω την 
γυναίκα του. Για όσους δεν ξέρουν το παιχνίδι (αυτούς δηλα¬ 
δή που παίρνουν για πρώτη φορά ΙΙ3ΕΒ ή ζούσαν στον Αρη) 
είναι ένα παιχνίδι με οριζόντιο εσοΙΙίπρ που περιλαμβάνει πά¬ 
νω από 500 οθόνες πλούσιων και πολύχρωμων γραφικών το¬ 
ποθετημένων σε πολλαπλά επίπεδα εοΓοΙΙίηρ. Διασκεδαστικό 
και γεμάτο με χιούμορ και δράση. 




I ΕΟυΐΝΟΧ 

για 5υρβί ΝΕ3 
Ενα 3άνθπίυΓθ που σας 
βάζει σε νέους κόσμους 
μυστυρίου, μαγείας και 
δολοπλοκίας στο δυρβΓ 
ΝΕ5 σας. Σε αυτό το 3ϋ 
παιχνίδι-συνέχεια του 
κλασικού δοΐεΐίεθ ο παίκτης εμπλέκεται σε μια αναζήτηση να 
ελευθερώσει τον μεγάλο μάγο δάβάβχ από τα μπουντρού¬ 
μια της εείβάοίηε. Τώρα πως ένας τόσο μεγάλος υποτίθεται 
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μάγος βρέθηκε φυλακισμένος δεν ξέρω. Ξέρω όμως ότι ε¬ 
σείς παίρνετε τον ρόλο του 01θπό33ΐ του γιου του μάγου και 
τον ψάχνετε στα 8 επίπεδα του παιχνιδιού, που αναλύονται 
σε περισσότερα από 450 δωμάτια και 8 μπουντρούμια. Πα¬ 
ράλληλα με την αναζήτηση στους τεράστιους λαβύρινθους 
και σε περιστρεφόμενους χάρτες (χρησιμοποιώντας την τε¬ 
χνική του Γποόθ 7) ο παίκτης πρέπει να πολεμήσει με μια με¬ 
γάλη ποικιλία τεράτων και περίεργων ερπίβδ. όλα προγραμ¬ 
ματισμένα με εναν σκοπο. να τον καταστρέψουν. Το παιχνί¬ 
δι ολοκληρώνεται με μεγάλους τέλικούς κακούς για κάθε έ¬ 
να απο τα 8 επίπεδα. 


ΙΑ5Τ 
ΗΕΚΟ 

ΑΙΙ οοη$οΙθ ίοηη 
Είδατε το έργο; Μπο' 
δράση αλλά περίμενα κι 
ποιον καλύτερο ρόλο και 
σενάριο για τον Αρνολντ. 
Εσείς πάντως μπορείτε 


γάλου ήρωα αποφεύγοντας σφαίρες, αυτοκίνητα που συ¬ 
γκρούονται, κομμάτια από κτίρια που πέφτουν κτλ. Οπως 
λέει και το όνομα του παιχνιδιού η δράση είναι η καθημερινή 
σας απασχόληση ενώ το παιχνίδι ακολουθεί πιστά την ται¬ 
νία και η παρουσίαση είναι σαν κινηματογραφικό έργο στα 
περισσότερα φορμάτ. _ 


|ΠΑ5ΗΒΑ< 




- 1Ρ * 

.4 

< 


Ενα από τα πιο πετυχη¬ 
μένα από κάθε απος 

3Γ03άβ δάνθηίυ'05 < 

νο στους υπολογιο* 

®να και στο Μερε 
_ _(θα εμφανιστεί στο υ-όίί 

μηχάνημα της Νίπίβηάο από την δΟΝΥ. Με φανταστικό γρα¬ 
φικά και πολύ ενδιαφέρουσα ιστορία και σενάριο που θα 
σας μαγέψει με τους γρίφους και τα πέρναγα εξωγήινα ό¬ 
ντα που τριγυρίζου^ιαντο^· 


ΌΚΑΟϋΕΑ 

Ενα παιχνίδι για ΜΕ6Α 
Οϋ που αναμένεται να 
συναρπάσει με τα σκοτει¬ 
νά του γραφικά. Με παι¬ 
χνίδια όπως το ΗοοΚ, το 
Θθ3ΓννοΓΐ<5 και τα ανάλο- 
| γα, η 50ΝΥ φαίνεται οτι 
θα κάνει το μεγάλο 
ΜΠΑΜϋ! 
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...και ό,τι άήήο ζητήσετε!! 
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ίϋΡΕΒ ΤΙΜΕΣ ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ Ρϋ-ΡΙϋδ 



ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


3865Χ - 33 2ΜΒ/ 1,44 / νΟΑ 256Κ / 2$, 1Ρ, 10 
ΜΙΝΙ ΤΟΝΛ/ΕΚ / ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟ νΟΑ 

ΜΟΙΙ5Ε.160000 

3865Χ ■ 40 2ΜΒ/ 1,44 / νΟΑ 256Κ /25,1Ρ,10 
ΜΙΝΙ ΤΟνΥΕΚ / ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟ νΟΑ 

ΜΟΙΙ5Ε.168000 

3860Χ - 40 4ΜΒ/ 1,44 / νΟΑ 256Κ / 25,1 Ρ, 10 
128 ΟΑΟΗΕ Χ.ΑΝ. ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ / ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟ 
νΟΑ ΜΟΙΙ5Ε .218000 


3860Χ - 40 4ΜΒ/ 1,44 / νΟΑ 256Κ / 
25,1Ρ,10/128Κ ΟΑΟΗΕ 21Β ΑΝ. ΜΙΝΙ ΤΟΙΜΕΚ / 
ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟ νΟΑ / ΙΟΟΑΙ 3ϋδ 

ΜΟΙΙ5Ε.228000 

4860Χ - 33 4ΜΒ/ 1,44 / νΟΑ 256Κ /25,1Ρ,10 
/256Κ ΟΑΟΗΕ ΑΝ. ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ / ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟ 

νΟΑ ΜΟυδΕ.321000 

4860Χ · 40 4ΜΒ/ 1,44 /νΟΑ 256Κ /25,1Ρ,10 / 
256Κ ΟΑΟΗΕ 210 ΑΝ.ΜΙΝΙ ΤΟ\Λ/ΕΚ / ΟΘΟΝΗ 
ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΥΟΑ ΜΟυδΕ .335000 


Π 


1*^)0 &οϋΙ 


ΕΜΟ ΩΑΤΑΜΙΟΗΟ 3ν<3Α ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 

(1024X768) ΙΝΤ.37000 

ΕΜΟ βνΟΑ ΟΟΙΌΡ (1024X768) 0,39 ΩΡΙ 

ΙΝΤ.81000 

ΕΜΟ ΟΑΤΑΜΙΟΡΟ δνΟΑ ΟΟΙ.ΟΡ 

(1024X768) 0.280ΡΙ ΙΝΤ.94000 

ΟΤΧ ενΟΑ ΟΟΙ.ΟΡ (1024Χ768) 0.28ΩΡΙ 

Ι.Ρ ΙΝΤ .99000 

ΟΤΧ ενΟΑ ΟΟΙ.ΟΡ 0.28 1024X768 Ι,Ονν 

ΡΑϋ ΝΡ ΝΟΝ ΙΝΤ .121000 

ΟΟΙΌ8ΤΑΗ 14'δνθΑ 1024X768 0.28 ΝΟΝ 

ΙΝΤ ίΡ .124000 

ΤνΜ 14’ΜΟΝΟ ίΡ.48000 

Τ\/Μ δνΟΑ ΟΟΟΟΡ 1024X768 0.28 ίΡ 

Ι-Η .130000 

Τ\/Μ ενΟΑ ΟΟΟΟΡ 1024X768 0.28 ίΡ 
ΝΙ .59000 


170 ΜΒ ννΌΙΟΙΤΑΙ. /13πΐ8/256Κ.67000 

213 ΜΒ ννΌΙΟΙΤΑΙ. /13(Π8 .76000 

214 ΜΒ 3ΕΑΟΑΤΕ /16(Πδ 3Τ3243Α / 120Κ 
76000 

256 ΜΒ ννΌΙΟΙΤΑΙ. ΟΑνίΑΡ 

/13γπ8 .80000 

341 ΜΒ 3ΕΑΟΑΤΕ /12γπ8 256Κ 

8Τ3390 .118000 

340 ΜΒ ννΌΙΟΙΤΑΙ. ΟΑνίΑΡ 

/13(Π8 .103000 

420 ΜΒ ννΌΙΟΙΤΑΙ. ΟΑνίΑΡ 

/13γπ8 .138000 


525 ΜΒ 8ΕΑΟΑΤΕ /12γπ8/2560Κ ....242000 


ΜΑ5ΤΕΡ ΒΟΟΜΕΡ (5θυΝΟ ΒΙ.Α8ΤΕΡ 2.0 


ΟΟΜ.) .18000 

εουΝϋ ΒίΑδΤΕΡ ΩΕΙΌΧΕ .33000 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 2400ΒΡ8 .17000 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 2400ΒΡ8 ΡΟΟΚΕΤ .21000 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 2400ΒΡδ ΜΝΡ5.20000 

ΡΑΧ/ΜΟΩΕΜ 9600 2400ΒΡ5 .22000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 9600/2400 ΜΝΡ5 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ - ΡΟΟΚΕΤ. 48000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 9600 2400 ΜΝΡ5 .30000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 9600/9600 ΒΡδ .75000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 9600 2400ΒΡ5 (ΜΕ ΕΙΣΟΔΟ 
ΓΙΑ 80ΑΝΕΡ) νίΟΤΟΡ.30000 


ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΚδ-ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40-54643 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 

ΤΗΛ (031)837063 


ΑΚΟΜΗ ΣΤΟ ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΟΑΜΕ5 ΓΙΑ ΡΟ - ΠΑΛΙΑ ΚΑΙ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ - ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΣΑΣ ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ 

ΔΩΡΟ Ιο ΔΩΡΟ 2ο ΔΩΡΟ 3ο 

ΜΕ ΑΓΟΡΑ 10000 ΔΡΧ ΔΩΡΟ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΑΦΙΣΕΣ - ΚΟΝΚΑΡΔΕΣ 

ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΟΑΜΕ3 ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ - ΟΑΜΕδ 


ΑΜΑΖΟΝ. 

10200 

ΑΝΟΕΝΤΑΚΤΟΕΥΕΑΚ 


ΙΝΤΗΕ5ΚΙΕ5. 

11600 

ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 01Α55105._ 

.9600 

ΑΝΟΤΗΕΒ ΜΟΡΙΟ. 

.9600 

Α5ΗΕ5 ΟΕ ΕΜΡΙΡΕ. 

..... 12300 

ΑΤΑ^... 
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ΤΟΥ Π.ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Ε πιτέλους το ΡίΓβΙβδ ΟοΙά είναι 
στα χέρια μας ΟπςιίηβΙ και με 
την βούλα. Δεν διαφέρει από 
την έκδοση που κυκλοφόρησε στην 
Αμερική και αυτό δεν μας έκανε ευτυ¬ 
χισμένους ιδιαίτερα. Και αυτό γιατί ό¬ 
πως έχουμε ξαναγράψει δεν έχει τό¬ 
σο σημαντικές διαφορές από το πρώ¬ 
το μέρος ή καλύτερα απ’ο την πρώτη 
κυκλοφορία του πριν από τόσα χρό¬ 
νια. 

Οι κύριες διαφορές είναι στα γραφι¬ 
κά όπου εδώ έχουμε αξιοποίηση της 
νΟΑ αλλά μόνο στις στατικές οθόνες 
αφού εκεί που το πλοίο κινείται στην 
θάλασσα ή στις οθόνες όπου βλέπετε 
την ξηρά δεν ξεπερνά την ποιότητα 
της ΕΟΑ. Ο ήχος είναι ο μεγάλος κερ- 
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δισμένος της υπόθεσης με τις σύγ¬ 
χρονες κάρτες ήχου της αγοράς να έ¬ 
χουν αντικαταστήσει το μπλι-μπλι των 
συμβατών. Πέρα από αυτό το ρβηθ- 
ρΐ3γ έχει παραμείνει ίδιο και τουλάχι¬ 
στον ο δικός μου σκληρός το κάνει να 
φαίνεται αργό, όσο ήταν και η δισκέτα 
στο πρώτο! 

ΤΟ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Αν λοιπόν θέλατε ποτέ να γίνετε ο 
βασιλιάς των θαλασσών, να αποκτήσε¬ 
τε πολλά χρήματα, λίγο ήρωας και ε¬ 
παναστάτης αυτό το παιχνίδι σας δίνει 
την ευκαιρία. Πολύ ευκολόπαιχτο με 
ένα σωρό -και ακόμα περισσότερες- 
σκηνές δράσης όπου μπορείτε να ξι- 
φομαχίσετε με διάφορους αντιπάλους 
και γενικά να ευχαριστηθείτε κάνο¬ 
ντας σχεδόν ό,τι θέλετε. Γιατί η πει¬ 
ρατική ζωή είναι πολύ όμορφη αν βέ¬ 
βαια έχετε τα κότσια και τις ικανότη¬ 
τες. 

Πρώτα απ'όλα μπορείτε να διαλέξε¬ 
τε να είσαστε Αγγλος, Γάλλος ή Ισπα¬ 
νός πράγμα που θα σας δώσει τα χα¬ 
ρακτηριστικά του καθενός και διαφο¬ 
ρετικές συνθήκες για να ξεκινήσετε 
την καρριέρα σας. Οπως και να το κά¬ 
νουμε οι Γάλλοι είναι εξαιρετικά γοη¬ 
τευτικοί και έχουν τον τρόπο τους με 
τις γυναίκες ενώ οι Αγγλοι θεωρού¬ 
νται γνώστες των θαλασσών και καλοί 
πολεμιστές (τρομάρα τους που όποτε 
συμμετέχουν σε άσκηση του ΝΑΤΟ 
χάνουν δυό-τρία αεροσκάφη!) και οι 
Ισπανοί είναι κάτι απ'όλα. Μόλις τελει¬ 
ώσετε με την εθνικότητά σας είναι ώ¬ 
ρα να μαζέψετε το πλήρωμα που θα 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι το πρόγραμμα με 
την ανανέωση που περιμένα¬ 
με. Τα στοιχεία στρατηγικής 
και περιπέτειας δεν έχουν αλ¬ 
λάξει καθόλου από το πρώτο 
μέρος και η νΟΑ δεν είναι α¬ 
παραίτητη βελτίωση σε πολλά 
σημεία του παιχνιδιού. Αν δεν 
ήταν ΓβπιαΚβ θα του άξιζε κα¬ 
λύτερη βαθμολογία αλλά ό¬ 
ποιος είχε το πρώτο δεν θα 
ενθουσιαστεί τώρα. 
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δεχτεί να πολεμήσει μαζί σας. Βέβαια 
μπαίνοντας στις διάφορες ταβέρνες 
θα βρίσκετε μόνο μεθύστακες και ίσως 
χρειαστεί να τριγυρίσετε στην πόλη 
για να μαζέψετε το πλήρωμα σας έ¬ 
ναν προς έναν. Τέλος πάντων παρά 
τους κόπους σας μετά από λίγο έχετε 
ένα χαρούμενο τσούρμο από πι- 
στούς(!) ναύτες και είναι ώρα να ξεκι¬ 
νήσετε. 

Εμφανίζεται έτσι ένας πελώριος 
χάρτης του κόσμου όπου μερικές χώ¬ 
ρες απουσιάζουν βέβαια διότι βρισκό¬ 
μαστε σε άλλες εποχές. Από το 1500+ 
μέχρι το -1700 για την ακρίβεια και έ¬ 
να μεγάλο μέρος του κόσμου συχνά 
δεν είναι χαρτογραφημένο. Μπορείτε 
να κατευθυνθείτε στην κοντινότερη 
πόλη για να την λεηλατήσετε ή μπορεί 
στον δρόμο σας να συναντήσετε κά¬ 
ποιο άλλο πλοίο επίσης πειρατικό ή 
για δική του ατυχία απλά εμπορικό. 
Τώρα μπορείτε να αποφασίσετε τί θα 
κάνετε ελεύθερα. Δηλαδή μπορείτε να 
αποφασίσετε να επιτεθείτε για να κα¬ 
ταλάβετε το άλλο πλοίο αλλά πάντα 
υπάρχει η πιθανότητα να νικηθείτε και 
να σας αιχμαλωτίσουν. Γι'αυτό μπο¬ 
ρείτε να ελέγξετε τί είδους πλοίο εί¬ 
ναι αυτό που βλέπετε και να εκτιμήσε¬ 
τε από πριν τί σας περιμένει. 

Με τον ίδιο τρόπο μπορείτε να υπο¬ 
λογίσετε και τις δικές σας ανάγκες σε 
πλοία. Μόλις αποκτήσετε τα απαραί¬ 
τητα χρήματα επιτέλους μπορείτε να 
αγοράσετε κάποιο άλλο είδος πλοίου, 
προφανώς μεγαλύτερο που να παίρνει 
περισσότερους ναύτες και ακόμα πιο 
πολά κανόνια. Προσέξτε όμως ότι όσο 
περισσότερο πλήρωμα έχετε τόσο πιο 
δύσκολο είναι να το κρατήσετε χα¬ 
ρούμενο. Και χαρούμενο πρέπει να το 
κρατήσετε γιατί κάθε ένας που φεύγει 
όχι μόνο κάνει την επίθεσή σας πιο α¬ 
δύναμη αλλά παίρνει και περισσότερα 
χρήματα απ'όσα 
του αξίζουν μαζί 
του. 

Ενόσω βρί¬ 
σκεστε 
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στην θάλασσα μπορείτε να βλέπετε τα 
άλλα πλοία με το τηλεσκόπιο, να 
στέλνετε σήματα και να παίρνετε διά¬ 
φορες πληροφορίες. Οπως και το 
κλασικό ΡίΓ3ίβ$ το παιχνίδι είναι και ε¬ 
δώ τοποθετημένο στην χρονική πε¬ 
ρίοδο των αιώνων 15-17. Ετσι θα βρε¬ 
θείτε να οδηγείτε το πλοίο σας στα 
νερά της Καραιβικής με έναν πολύ α¬ 
πλό χειρισμό. Μόλις βγείτε στον χάρ¬ 
τη όπου βλέπετε το σκάφος σας από 
πάνω μπορείτε να το κατευθύνετε με 
την χρήση ενός μικρού κέρσορα. Από 
αυτή την άποψη του κόσμου μπορείτε 
να δείτε σημειωμένα παντού τα νησιά 
καθώς και τα υπόλοιπα πλοία να περ¬ 
νούν κοντά σας όπως και στο πρωτό¬ 
τυπο ΡίΓθΙθδ. Μπορείτε να μπείτε σε 
όποια πόλη θέλετε και να αντιμετωπί¬ 
σετε οποιονδήποτε γουστάρετε. 

Και το πιο συγκλονιστικό μέρος της 
δράσης δεν είναι άλλο από την πα¬ 
τροπαράδοτη ξιφομαχία. Βλέπετε την 
οθόνη από το πλάι και τα δύο ερπίοε 
αντιμέτωπα κρατώντας τα σπαθιά που 
ο καθένας έχει επιλέξει. Κάτω υπάρ¬ 
χει ένα ΓΠθηυ με τα χτυπήματα που έ¬ 
χετε στην διάθεσή σας τα οποία ενερ- 
γοποιήτε με τον κέρσορα. Μπορείτε 
να κάνετε επίθεση κοντά ψηλά ή χα¬ 
μηλά αλλά και άμυνα. Μπορεί ο τρό¬ 
πος χειρισμού να δείχνει κάπως πρω¬ 
τόγονος για τα σημερινά δεδομένα 
αλλά είναι από τους καλυτέρους για 
να υπάρχει ακρίβεια και σωστό ρβτιβ- 
ρώγ στην συγκεκριμμένη περίπτωση. 
Εξάλλου είναι ένα σύστημα που αφή¬ 
νει πολλά περιθόρια για εξάσκηση και 
βελτίωση, πράγμα εξαιρετικά σημαντι¬ 
κό αφού προχωρώντας στην περιπέ¬ 
τεια θα δείτε ότι υπάρχουν μερικοί α¬ 
ντίπαλοι που είναι ιδιαίτερα προικισμέ¬ 
νοι στην χρήση του σπαθιού. 

Υπάρχουν ένα σωρό στόχοι που 
πρέπει να επιτύχετε στο ΡίΓ3ίβε ΘοΙά! 
Θα χρειαστεί να αναζητήσετε θυσαυ- 
ρούς, να συζητήσετε και να εμπλακεί- 
τε σε πολιτικά θέματα με Κυβερνήτες 
σε διάφορες πόλεις αλλά και να κυριέ- 
ψετε αρκετές πόλεις. Αν συναντήσετε 
υαλιστα και τους κατάλληλους σκοτει¬ 
νούς τύπους μπορείτε να δουλέψετε 
και στο λαθρεμπόριο. Οταν βρίσκεστε 
σε κάποια μάχη υπάρχει ένα μενού 
που σας δείχνει συνεχώς την κατά- 
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στάσή σας και τα χτυπήματα που έχει 
δεχτεί κάθε πλευρά. Μιλάμε για 



ένα βοΙίοη 3άνβπΙυΓθ με πολλή στρα¬ 
τηγική κάνοντας το σενάριο κάθε φο¬ 
ρά που αρχίζετε εντελώς διαφορετι¬ 
κό από το προηγούμενο. Αν θέλετε 
απλά να πολεμήσετε το παιχνίδι 
σας επιτρέπει να τα βάλετε με ό¬ 
λους αλλά έτσι δεν θα βγάλετε 
λεφτά. 


ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

Το 03Γπβρΐ3γ είναι φρέσκο 
σαν την πρώτη μέρα που κυ¬ 
κλοφόρησε. Τα γραφικά και 
ο ήχος είναι όμως η μόνη 
πραγματική βελτίωση. 
γ- Το παιχνίδι αργεί να 
φορτώσει από τον δίσκο 
περισσότερο απ’ο,τι θά’- 
πρεπε. Πιάνει επίσης πολύ 
χώρο και δεν προσφέρει 
την νέα αίσθηση που περι¬ 
μέναμε. Οι στατικές οθόνες 
είναι σαφώς βελτιωμένες στο 
έπακρο. Ομως η νΟΑ δεν βοή¬ 
θησε πολύ το πρόγραμμα. 

Δεν χουν γίνει οι απαραίτητες 


προσθήκες βηίπιβίίοη. Ο ήχος σε 
Αά-ϋό δεν ήταν αυτό που περίμενα. 
Τα μουσικό κομμάτια περνάνε συνή¬ 
θως αδιάφορα και απαρατήρητα αν 
και ποιοτικά. 

Για όποιον δεν είχε ποτέ την πρώ¬ 
τη έκδοση σε ΡΟ το παιχνίδι θα φα¬ 
νεί φανταστικό. Οι υπόλοιποι μπορεί 
ακόμα και να το βαρεθούν. Το πρώτο 
θεωρείται κλασικό. Είναι μέσα στα 10 
καλύτερα παιχνίδια όλων των επο¬ 
χών. Το δεύτερο δεν έχει τελικά να 
προσθέσει τίποτα στον μύθο. 


ΑΝΤΟΧΗ 





Μην το πάρετε κατάκαρ¬ 
δα, μπορεί να το ξανακυ- 

κλοφορήσει σε 10 χρόνια! 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Ο σιδερένιος ήρωας επέστρεψε. 
Δηλαδή κάποιος μακρινός του 
απόγονος γιατί όπως λέει και 
το σενάριο έχουν περάσει πολλά 
πολλά χρόνια από τον πρώτο Τυι·- 
Π03Π. Ο καινούριος πάντως δεν φαί¬ 
νεται να καλοβολεύεται μέσα στα σί¬ 
δερα, μάλλον του έρχονται στενόχω¬ 
ρα.. Οπως και νάχει όταν η πρώτη 
στρατιά των κακών κατέστρεψε τους 
πρώτους 30 πλανήτες άφησε τον 
φραπέ και το ψη¬ 
φοδέλτιο του Λε¬ 
βέντη και κατέ¬ 
βηκε στο υπό¬ 
γειο για την 
πανο¬ 


πλία. 

Εκεί κάπου το παιχνίδι εγκαταλεί¬ 
πει την αρκετά όμορφη και σαν 
ϋ3ρ3πίηΐ3ϋοη εισαγωγή του και σας 
δίνει τις πρώτες επολογές. Μετά αρ¬ 
χίζουν τα επίπεδα και ενώ θα σας θυ¬ 
μίσουν σαφώς τα δύο πρώτα επεισό¬ 
δια της τριλογίαςς θα έχετε και την 
υποψία ότι όλα αυτά τα έχετε ξανα- 
δεί και κάπου αλλού. Μην σπάτε ό¬ 
μως το κεφάλι σας θα σας 
πω εγώ τί σας θυμίζουν. Τα 
τελευταία επίπεδα οπωσδή¬ 
ποτε είναι επιρρεασμένα α¬ 
πό τα αντίστοιχα του Ζ- 
ΟΙΙΤ (θυμάστε εκείνο 
το εκπληκτικό 

δόοοΙ’θΓΠ υρ της 
Αππίςβ;) και νωρίτε¬ 
ρα έχω την αίσθηση 
ότι οι προγραμματι¬ 
στές του Τυιτίοβη 3 θέ¬ 
λησαν να μιμηθούν 
την δόξα και την τε¬ 
χνική του δυρβΓ 
ΡΓΟόοΙθεΙΟΓ στο 
δυρθΓ ΝΕδ (μπο¬ 
ρείτε να κάνετε 
μια επαλήθευση 
μόνοι σας στις σε¬ 
λίδες του ΟΑΜΕΡ 
αυτού του μήνα). 
Μια πρώτη δια¬ 


φορά από αυτό που σίγουρα όλοι εί¬ 
χατε στο νου σας μόλις ακούσατε 
για τρίτη φορά το όνομα Τυιτίοβη εί¬ 
ναι ότι το παιχνίδι σε γενικά -αλλά ό¬ 
χι απόλυτα- πλαίσια είναι ένα γραμ- 



Τα ό3θΚ9ΐ·ουηό5 του τρίτου 
επιπέδου χρησιμοποιούν 
16 χρώματα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το πρόγραμμα παραμένει ευ¬ 
χάριστο και είναι εξέλιξη 
προς το καλύτερο ότι είναι 
γραμμικό πλέον και δεν χάνε¬ 
σαι. Ομως η τεχνική πλευρά 
του δεν με ικανοποίησε. 
Ωραίο το 50ΓΟΙΙΪΠ9 και πολύ 
γρήγορη η δράση αλλά τα 
χρώματα είναι λίγα, ο ήχος 
δεν έχει τίποτα το εξαιρετικό 
και τα περισσότερα βρπίβε, 
συμπεριλαμβανομένου και 
του πρωταγωνιστή, είναι μι¬ 
κρά. 
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Οταν δεν φοράει την στολή του 
είναι ένας συνηθισμένος καρ- 
τουνόφλωρος όπως οι άλλοι. 





Το όπλο του εγκλήματος. 

ρα είναι ένα σύμπλεγμα που θα είχε 
από μικρός ο ΤυΓποαπ απέναντι στον 
αξιοθαύμαστο Βίοπίο ΟοηιιτιβηάθΓ. 


ΑΝΤΟΧΗ 


Υπάρχουν στιγμές που 
νομίζεις ότι παίζεις κάτι 
πρόχειρα φτιαγμένο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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μικό εοίίοη/δόοοί’θίτι υρ και όχι μια 
πελώρια περιπέτεια όπου χάνεστε 
μέχρι να συναντήσετε τον πρώτο κα¬ 
κό. Τώρα προχωράτε συνήθως από 
αριστερά προς τα δεξιά και αν έχετε 
την απαραίτητη μαγκιά θα φτάσετε 
στον κακό. Μόνο που δεν είναι ένας. 
Είναι πολλοί διάσπαρτοι ενώ τα υπό¬ 
λοιπα 5ρπΙβ$ πρέπει να τα κατατά¬ 
ξουμε μάλλον στην κατηγορία “αμε- 
ληταία ποσότης”. Φαίνεται όμως ότι 
οι προγραμματιστές βαριόντουσαν 
να κατασκευάσουν πρωτότυπα πράγ¬ 
ματα και έτσι θα ξαναδείτε μέχρι και 
εκείνο το πελώριο χέρι... Αλλά ένα 
χέρι παραπάνω έχει και ο ίδιος ο ή- 
ρωας. Εχει αποκτήσει την ικανότητα 
να εκτοξεύει έναν μηχανισμό που 
του επιτρέπει να περνάει πάνω από 
κενά και να μένει κρεμασμένος από 
απόκρυμνες περιοχές του ίοτβ- 
ρΓουπά. Δεν 
θέλω να ε¬ 
παναλαμ¬ 
βάνομαι 
αλλά 
αυτό 
σίγου- 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ενα σημείο του προγράμματος που έ¬ 
πρεπε να προσχθεί περισσότερο είναι 
αυτό του χειρισμού και γενικότερα της 
συμπεριφοράς του προγράμματος 
στην οθόνη. Χρησιμοποίησα ένα αρκε¬ 
τά δυνατό μηχάνημα για να το τρέξω 
(έναν 386εχ/25 με 80άρη σκληρό) αλ¬ 
λά η καθυστέρηση των διαφόρων εικο¬ 
νιδίων να σχηματιστούν στην οθόνη 
και κατ’επέκταση η ολοκλήρωση της 
κάθε μίας οθόνης έπαιρνε σχεδόν 10 
δευτερόλεπτα πράγμα εκνευριστικό. 
Μετά ένα άλλο ελάττωμα ήταν η ύ¬ 
παρξη άυίίβΓ που δεν συγχωρούσε λά¬ 
θη. Αν πάταγες μερικές φορές ένα 


πλήκτρο ή το πιουδθ μπορεί να βρισκό¬ 
σουν μερικές οθόνες παρακάτω, που 
σημαίνει χάσιμο χρόνου. 

ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

Οπως θα δείτε στις ΙΟάδες φωτογρα¬ 
φιών μας υπάρχουν μερικά εντυπωσια¬ 
κά δείγματα χρωμάτων και λεπτομέ- 
ριας που περιμένουν τον χρήστη κα¬ 
θώς επίσης και εηίπιαίίοη σε πολλές 
περιπτώσεις ιδίως σε ότι αφορά τους 
πλανήτες. Η ανάλυση που χρησιμοποι¬ 
εί το παιχνίδι είναι πραγματικά μεγάλη, 
640*480 αλλά με 256 χρώματα υπο¬ 
στηρίζονται σπάνια και μόνο σε μικρό¬ 
τερη ανάλυση. Ο ήχος με Αά-ϋό είναι 
ατμοσφαιρικός αλλά μόνο όταν υπάρ¬ 
χει! Τον περισσότερο χρόνο τον περ¬ 
νάτε με απόλυτη, διαστημική, ησυχία! 
Η τεχνική της ΒΐΌάθΓάυηά δεν ανταπο- 
κρίνεται σε καμία περίπτωση στις εξε¬ 
λίξεις της εποχής μας. Γίνεται συνε¬ 
χής χρήση του σκληρού και σχεδόν 


καθόλου της μνήμης και αυτό είναι θε¬ 
τικό από μία άποψη καθώς τρέχει και 
σε συστήματα με λίγη μνήμη αλλά εί¬ 
ναι αρνητικό για το χάσιμο του χρό¬ 
νου. Αν η κατασκευάστρια είχε αξιο- 
ποιήσει περισσότερο την δύναμη της 
νΟΑ και δεν είχε περιοριστεί στο να α¬ 
ποθηκεύει εικόνες στον σκληρό και α¬ 
πλό να τις εμφανίζει στην οθόνη θα ή¬ 
ταν καλύτερα για όλους μας. 

ΓΕΝΙΚΑ 

Θα μπορούσε να είχε καλύτερο χειρι¬ 
σμό και να εμβαθύνει περισσότερο στα 
πιο ενδιαφέροντα σώματα του διατή- 
ματος. Το βηίΓηβίίοπ περιορίζεται στα 
εύκολα, δηλαδή σε πλανήτες και τα 
σχετικά ενώ για τα πιο άγνωστα όπως 
οι μαύρες τρύπες και τα ηυαζεΓδ κρα- 
τόει σιωπή ιχθύος. Η τεχνική της κατα- 
σκευάστριας είναι απαρχαιωμένη και 
μετά από μερικές μέρες θα το έχετε 
μάθει όλο απ’έξω. 


Ε να εκπαιδευτικό πρόγραμμα από 
την ΒΐΌάβΓόυηά πάνω σε έναν α¬ 
πό τους πλέον ενδιαφέροντες 
τομείς, το Διάστημα. Το πρόγραμμα 
χρησιμοποιεί την δύναμη της νΟΑ για 
να αποδώσει με πειστότητα τις εικόνες 
του διαστήματος καθώς επίσης και ό¬ 
ποια κάρτα ήχου για να δημιουργήσει 
ατμόσφαιρα. Καλύπτει σχεδόν κάθε 
ανθρώπινη δραστηριότητα γύρω από 
το διάστημα και απαντάει στα περισ¬ 
σότερα ερωτήματα για τα ουράνια σώ¬ 
ματα. 


-Το (75£η μου για ενα άλογο 
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Εδώ μπορείτε να αρχίσετε την 
καταστροφή της Γης. Θα δια¬ 
σκεδάσουμε σίγουρα αυξάνο¬ 
ντας το βάρος και την ταχύτητα 
του αστεροειδή. 



Τρομερή ατμόσφαιρα. 

Σαν κινηματογραφικό έργο... 



Μπάααμ... 



I ^7^ 

Ο κομήτης του ΗαΙΙβγ είναι ακό¬ 
μα ένα δείγμα του λεπτομερούς 
μαθηματικού απίπιβίίοη του 
προγράμματος. 



Και αυτά ενός πολύ μεγάλου! 


ΙΠΝΛΚ (ΙΑΙΙΜ5ΑΚ 

·«««<<< 


·>>»>»· 

• · · · · 


Ολες οι φάσεις της Σελήνης 
των αστρονόμων. 



Υπάρχουν και ευτυχισμένοι 
αστεροειδείς 





Ο φυσικός δορυφόρος της Γης 
από κοντά 



Ο Δίας σε ανάλυση 320*200 με 
256 χρώματα 



Οι τροχιές σε ανάλυση 640*480 
με 16 χρώματα 



Οπως βλέπετε τους αστερι¬ 
σμούς από το έδαφος 
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Πάνω: Η μυθολογική πλευρά 
των πραγμάτων είναι από τις 
πιο διαφωτιστικές του προ¬ 
γράμματος. Μπορείτε να μαντέ¬ 
ψετε τί ζώδιο είμαι; 




ΝΟνί! 1 Μ-\ΓΙΜ! 


5ΡΑ0Ρ0ΚΑΙ Τ 




1(1 νίΛΚΝ 25 ΥΙΑΚϋ 




Μία μαύρη τρύπα, τίποτα περισ¬ 
σότερο... 
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Η εξέλιξη των διαστημικών οχη¬ 
μάτων. Στο τέλος προσθέσανε 
και λίγη φαντασία οι 
επιστήμονες. 


ιΐ«Ιιοηι Γη«V ^ ·Λ ογΙμ» ι»πιυπ.1 (Ιι» ιη ΙΚ« ΙιπΙ <|ΐ»·Μηε 

οΙ ΙΙι#» ί^ιΙ ΓβπΙυτχ Α Ι«*ν εηαγ I·*· 4ιινι>Ιπ·| «ο ρ«ΐί» ·η»ηΐιΤι<- ιμκαυγΚ 
Γ>«Κβ»· **»ΙΙ ΙιΙηΙγ I» ηΐ4»ηλ!ΐ·«:<υηηι; ίκ·« πν«(ηνΜΐ· ιι> νη»(ΝΟ?ι«π<·Μ ι>ι·* 

**··*· <' η *Υ ·Λ *>*·' <* ΑΙΙΙιίΛλ^Ν »οπ»γ ο| ιΚομ· «ρα· ·> ίικΤυΐ ιπ %*·|| |κ> 
υοιηαηποιΐ «η«Ι ΙνιΙΙγ ·υ<«πι«Ιιι., ΠηιιΙ υί ΙΗριπ %*»ΙΙ ιηςμιιη ρννρίο «η Η«η«Ι Ιο 
»»<1 Ι·ε*1 Γηραιέ, αη<4 ιπαιηίαιη ίΚα (ΟΓηρΙιεαΙηΙ ηιιυιρετγηηΐ 


►-βε1γ ·ρο· η «Ιαίιοη· ·Γ· ΙιΙηΙγ Ιη Ιμρ («ηΐ|Νΐΐι»Γγ Α« ιραεη »γ αηιραΠαΙιοη 
^ "πμ’* *«·■· ριρπη»ιυ·. α Γοεηρηηγ ατ *< η^οτηκ ιη·(ιΚμΙιαη «Καί νΐιΝηι 1η 
Γοηάυη *«ρηηπη*ηΙ» ογ η»·η*Γ< Η ιη »ρ»Γ« νν.Π Ιμ» αΠκ «η |»ιγ εηιχΙιιΙαΓ 
1 '* ·η*ο ·>»·» ρ*γΙη*«4 (Μγ· ο< IΝλ γικΙιπ( «ρ«ι> ιΚιρ« 


ΓΡΑΦΙΚΑ 87 
ΗΧΟΣ "63 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι δυνατόν να έκανε λάθος ο 
Αϊνστάιν; Η συγκλονιστική απο¬ 
κάλυψη στο ΙΙ5ΕΗ Δεκεμβρίου. 


Ενα εκπαιδευτικό πρό¬ 
γραμμα για μικρούς και 
μεγάλους 


Σε μία οθόνη και μόνο μπορείτε 
να δείτε και να επιλέξετε τα 
μακρινά μυστήρια του 
διαστήματος. 


• 

ιυκοΡΛ 



1"- Γ _ 


Δορυφόρος: ο φέρων το δόρυ, 
αυτός που υπερασπίζει κάποιον 
γυρίζοντας γύρω του. 
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ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Κ αθισμένος σε έναν από τους 
πάγκους του πανδοχείου της 
πόλης σας, απολαμβάνετε την 
μπύρα που πίνετε κάθε βράδυ. Ο μαγα¬ 
ζάτορας ετοιμάζεται να κλείσει, αλλά 
εσείς τον αγνοείτε, βυθισμένος όπως 
είσαστε στις σκέψεις σας. Οι μέρες κυ¬ 
λούν αργά και έχουν αρχίσει να γίνο¬ 
νται μονότονες. Φυσικά στην αρχή εί- 
σασταν ενθουσιασμένος από την τιμή 
που σας έκανε ο βασιλιάς σας να προ¬ 
στατέψετε την πόλη και ιδιαίτερα την 
γυναίκα του, για όσο διάστημα αυτός 
θα έλειπε σε κάποιο πόλεμο. Αν όμως 
αναλογιστείτε ότι μετά την νίκη σας ε- 


51 


ΐ. 


Μ 

51 


ϋΐ 


πί του Απόλυτου Κακού τα πάντα έ¬ 
χουν ηρεμήσει, σίγουρα θα θέλατε να 
συμβεί κάτι που να σας ρίξει ξανά στην 
δράση. 

Η μόνη υποψία που μπορεί να έχει 
κάτι μυστήριο μέσα της είναι το γεγο¬ 
νός ότι το δάσος που βρίσκεται κοντά 
στην πόλη έχει αρχίσει να μολύνεται 


και να πεθαίνει, 
χωρίς να ξέρει 
κανείς τίποτα. 
Γυρνώντας στο 
παλάτι, η βασί¬ 
λισσα σας ανα¬ 
θέτει την απο¬ 
στολή να ανα¬ 
καλύψετε τον 
λόγο που γίνο¬ 
νται όλα αυτά. 
Επιτέλους δρά¬ 
ση", σκέφτεστε και αμέσως επιστρέφε¬ 
τε στο πανδοχείο για να συντάξετε μια 
ομάδα έμπειρων πολεμιστών και μά¬ 
γων για να σας συνοδέψουν στην και¬ 
νούρια σας περιπέτεια. Και μετά ξεκι¬ 
νάτε με το χάραμα... 

Για όσους δεν το κατάλαβαν αυτή εί¬ 
ναι η υπόθεση του "Μβςιίο ΟβπάΙθ III", ε¬ 


νός Ηοΐθ ΡΙβγιηρ Οηγτιθ έντονα επηρε¬ 
ασμένο από την καταπληκτική οικογέ¬ 
νεια των υΐϋπΐ3, όπως θα δούμε και 
στην συνέχεια. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Ασχετα με το παιχνίδι σαν σύνολο, αυ¬ 
τό που μας εξέπληξε ήταν το γεγονός 
ότι αν και χωρίς λεπτομέρειες τα γρα¬ 
φικά είναι αυτά που πρέπει για το παι¬ 
χνίδι. Οι στατικές εικόνες που είναι 
διάχυτες σε όλο το παιχνίδι είναι ό¬ 
μορφες και προσφέρουν στην ατμό¬ 
σφαιρα που δημιουργείται. Εικόνες 
που μιλάνε από μόνες τους, εικόνες 
που βλέπετε σε αυτό το άρθρο και άλ¬ 
λες τόσες ατμοσφαιρικές, απίθανες, ε¬ 
πικές. Τα χρώματα είναι πολύ σωστά 
διαλεγμένα, ένα φάσμα που αγγίζει το 
γκρίζο, πανέμορφες αποχρώσεις που 
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που φαίνεται καθαρά η επιρροή της 
προγραμματιστικής ομάδας που το κα¬ 
τασκεύασε. Σίγουρα όλοι όσοι έχουν 
κάποια εμπειρία με την σειρά της 
Οπςίπ, “υΐΙίΓπε", θα το παρατηρήσουν 
αμέσως. Τα πάντα φαίνονται (εκτός 
φυσικά από τις στατικές εικόνες) από 
μια κάθετη άποψη. Βλέπετε τα πάντα 
από πάνω, τους χαρακτήρες, τους α¬ 
ντιπάλους τους, το περιβάλλον στο ο¬ 
ποίο βρίσκονται. Και όχι μόνο αυτό... 

Ολο το ίηΙθΓίθοβ με το οποίο ελέγχε¬ 
τε τις κινήσεις των χαρακτήρων είναι 
πανομοιότυπο με τα ΙΙΙΙίπο. Ισως εδώ, 
αν υπήρχε κάποια πρωτοτυπία να μιλά- 


γες οι στιγμές 


που ίσως και 
να τρομάξει ε¬ 
νώ οι χαρακτή¬ 
ρες του πέ¬ 
σουν σε μια ε- 
νέδρα. Δεν είναι λίγες οι στιγμές που 
θα νευριάσει με τα παθήματα του, που 
θα χαρεί με την ολοκλήρωση ενός μέ¬ 
ρους από το παιχνίδι, που θα στενοχω¬ 
ρηθεί αν πεθά- 
νει κάποιος ή- 
ρωας. Ολα τα 
συναισθήματα 
που μπορεί να 
νοιώσει κάποι¬ 
ος υπάρχουν 
σε αυτό το παι¬ 
χνίδι ή καλύτε¬ 
ρα στην ατμό¬ 
σφαιρα που δη¬ 
μιουργεί αυτό 
το παιχνίδι. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εδώ βρισκόμα¬ 
στε στο σημείο 


γάμε για ένα ξεχωριστό Β.Ρ.Ο. Αλλά 
δυστυχώς, προτιμήθηκε να χρησιμο¬ 
ποιηθεί ένα ίηίΘΓίεοβ που είναι σε ό¬ 
λους σχεδόν γνωστό και το οποίο έχει 
το καλό να είναι φιλικό προς τον χρή¬ 
στη. Ενα υδθΓ ίπθηόΐγ ίπίθόβοθ οπωσ¬ 
δήποτε μπορεί να κατακτήσει τον παί¬ 
κτη που παίζει Β.Ρ.Ο'δ γιατί ο χειρι¬ 
σμός είναι εκείνο που ενδιαφέρει σε 
αυτού του είδους τα παιχνίδια. 




7ΤΤΤ 




Αποκτήστε το μόνο σε 
περίπτωση συλλεκτικού 
επιπέδου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
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δένουν την εικόνα προκαλώντας πολ¬ 
λές φορές τις αισθήσεις. 

Ο ήχος εξίσου ατμοσφαιρικός, σε ό¬ 
λο το διάστημα που ακούγεται. Δένει 
τις εικόνες που βλέπει ο παίκτης στην 
οθόνη με τον ίδιο τον ήχο, παρασύρο- 
ντας τον παίκτη πολλές φορές να μην 
προσέχει την εξέλιξη, αλλά να ζει 
κλείνοντας τα μάτια την ατμόσφαιρα, 
την ένταση των υποτιθέμενων ηρώων, 
να γίνεται ένα με αυτούς και να ζει ου¬ 
σιαστικά μέσα στο παιχνίδι. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Τι να πει κανείς όταν προσπαθεί να 
περιγράφει ένα μικρό έπος. Ο παίκτης 
από τις πρώτες εικόνες που έχει παρα¬ 
τηρήσει, από τις πρώτες νότες που έ¬ 


χει συλλάβει, 
νοιώθει το αί¬ 
μα του να βρά¬ 
ζει, την αδρε¬ 
ναλίνη να φτά¬ 
νει σε πολύ υ¬ 
ψηλά επίπεδα. 
Δεν είναι λί- 
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ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Ι σως οι περισσότεροι από εσάς να έ¬ 
χετε ήδη αποστομωθεί με αυτό το 
Γθνίβνν. Σχόλια του είδους, “καλά 
πού το ξεθάψανε αυτό;", σίγουρα θα έ¬ 
χουν ήδη ακουστεί. Σίγουρα πάντως εί¬ 
χαμε τους λόγους μας και το κάναμε. 
Βλέπετε, αυτό δεν είναι το πρώτο 
Ήεηοοοη" που είχε κυκλοφορήσει, αλλά 
κάποια καινούρια σενάρια, τα οποία 
προστέθηκαν στο αρχικό παιχνίδι και 
παρουσιάστηκαν στην αγορά σε ένα ε¬ 
νιαίο πακέτο. Ενα πακέτο που μπορεί 
να αγοράσει όποιος είναι κάτοχος ενός 
ΡΟ με κάρτα γραφικών είτε για ΟΟΑ, 
είτε για ΕΟΑ και στην καλύτερη περί¬ 
πτωση κάρτα ΜΟΟΑ ή νΟΑ με 16 χρώ¬ 
ματα. Οσον αφορά την μνήμη ο χρή¬ 
στης θα πρέπει να έχει τουλάχιστον 
640Κ και ο υπολογιστής του να έχει α¬ 
παραίτητα ταχύτητα 10 Μζ τουλάχι¬ 
στον και ένα σκληρό δίσκο. 

Κατά τα άλλα το συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι πραγματεύεται τα πιθανά πολεμι¬ 
κά σχέδια δύο συγκεκριμένων αντιπά¬ 
λων, κατά την διάρκεια ενός πιθανού 
Τρίτου Παγκόσμιου Πολέμου. Τα πολε¬ 
μικά αυτά σχέδια αφορούν τις πολεμι¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δυστυχώς αυτή είναι μια από 
τις άτυχες προσπάθειες της 
ΕΙεείΓοηίε ΑιΊε. Ισως, αν το 
παιχνίδι κυκλοφορούσε λίγα 
χρόνια πριν θα μπορούσε να 
θεωρηθεί πρόγραμμα ικανό 
να σταθεί δίπλα στα μεγάλα 
ονόματα των στρατηγικών 
παιχνιδιών. Αυτή την εποχή 
όμως σίγουρα θα βρείτε κάτι 
καλύτερο να ασχοληθείτε. 




κές ενέργειες του ΝΑΤΟ εναντίον της 
Σοβιετικής Ενωσης και μάλιστα στις 
περιοχές κάτω από τον Βόρειο Πόλο, 
περιοχές που θεωρούνται από όλους 
τις πιο στρατηγικές θαλάσσιες περιο¬ 
χές του κόσμου. Τέσσερα συνολικά σε¬ 
νάρια θα μπορέσει να παίξει ο χρήστης 
κατά τα οποία θα πρέπει να καταφέρει 
να κατακτήσει κάποια θαλάσσια περιο¬ 
χή ή να μπορέσει να επεκταθεί ελέγχο¬ 
ντας όλο το μήκος και το πλάτος των 
θαλάσσιων αυτών περιοχών, είτε τέλος 
να μπορέσει να αμυνθεί επαρκώς και 
να προστατέψει τις περιοχές με την ύ- 
ψιστη στρατηγική σημασία. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι το 
λιγότερο εκνευριστικά. Λυπόμαστε που 
το λέμε, αλλά γραφικά ν<3Α με 16 χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα στην οθόνη δεν μπο¬ 
ρούν να σταθούν δίπλα στα σημερινά 
παιχνίδια στρατηγικής. Δεν λέμε, σε έ¬ 
να παιχνίδι στρατηγικής αυτό που έχει 
ύψιστη σημασία είναι το ςεπιβρίδγ, ο 
τρόπος χειρισμού δηλαδή, αλλά μην το 
παρακάνουμε κιόλας. Είναι απαράδε¬ 
κτο πιστεύω και δείχνει σημάδια αδια¬ 
φορίας από τις προγραμματιστικές ο¬ 
μάδες που δούλεψαν το συγκεκριμένο 
παιχνίδι. Αν και το παιχνίδι υποστηρίζει 
και την δουπάΒΙβδΙβτ για να ακούγεται 
η μουσική και τα ηχητικά εφφέ του, ω¬ 
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στόσο δεν συμβαίνει τίποτα που να την 
χρειάζεται. Ο ήχος είναι ουσιαστικά α¬ 
νύπαρκτος και τα εφφέ περιορίζονται 
σε ήχους όπως αυτός της απογείωσης 
ενός αεροπλάνου, της έκρηξης μιας 
βόμβας κτλ. Ειδικά σαν γενική γνώμη 
για την όλη παρουσία του στον τομέα 
των γραφικών και του ήχου, πιστεύου¬ 
με ότι θα θυμηθείτε την εποχή των 
8086 και 8088. 

Αλλά δυστυχώς, ούτε ο χειρισμός εί¬ 
ναι εκείνος που θα έπρεπε. Ενα τερά¬ 
στιο ιτιεηυεΙ συνοδεύει το παιχνίδι, το 
οποίο όμως το μόνο που καταφέρνει εί¬ 
ναι να μπερδέψει τον παίκτη πριν ακό¬ 
μα αρχίσει. Αν μάλιστα ο χρήστης θε¬ 
λήσει, απογοητευμένος από το ηηεηυθΙ 
να ασχοληθεί εμπειρικά με το πρό¬ 
γραμμα από την πείρα του, για ακόμα 
μια φορά θα απογοητευθεί λόγω των 
τεράστιων σε αριθμό επιλογών των ο¬ 
ποίων ο παίκτης δεν μπορεί να ανα¬ 
γνωρίσει την χρησιμότητα. 


ρ^Ρι.ιΤΛνΕΣΠ 

Αποκτήστε το μόνο σε 
περίπτωση συλλεκτικού 
επιπέδου. 
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τον Π.ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Τ α ρυζζΐο παιχνί¬ 
δια έχουν ξεπέσει 
πολύ τον τελευ¬ 
ταίο καιρό. Το τελευ¬ 
ταίο δείγμα ήταν το 
Βίοά του περασμένου 
μήνα που επίσης δεν έ¬ 
λεγε τίποτα. Το πλαίσιο 
χρώμα-σχήμα το έχου¬ 
με δει πολλές φορές 
στο παρελθόν στα πε¬ 
ρισσότερα ρυζζίβε και 
εδώ δεν έχει να προ¬ 
σθέσει τίποτα, Αρκεί 
στο ψευδοτρισδιάστατο 
στήσιμο του παιχνιδιού 
να τοποθετείτε τα κου- 
τάκια έτσι ώστε να συμ¬ 
φωνούν σε σχήμα και 
χρώμα με όλα τα διπλα¬ 
νά τους. Πολύ δυσκολό¬ 
τερο απ' ο,τι θα έπρε¬ 
πε. 





Μετά από μερικά δευτερόλεπτα 
έχω τοποθετήσει 9 τουβλάκια 
στον χώρο και πρέπει να σκέ¬ 
φτομαι όλο και περισσότερο 
την επόμενη κίνηση. 


Η αρχή του επιπέδου σας βάζει 
ορισμένα εμπόδια. Δεν ξεκινά¬ 
τε από το μηδέν αλλά υπάρχουν 
ήδη τοποθετημένα τετραγωνά- 
κια και στα 6 διαφορετικά χρώ- 
ματα. 



Σε ορισμένα επίπεδα το πρό¬ 
γραμμα από την αρχή δεν σας 
επιτρέπει να τοποθετήσετε ό¬ 
που θέλετε τα τουβλάκια σας 
παρά μόνο δίπλα σ’αυτά που ή¬ 
δη υπάρχουν. 



Προς το τέλος του χρόνου αρχίζει να γίνεται χαμός καθώς τα του¬ 
βλάκια συγκρούονται χρωματικά και σχηματικά για μια θέση στην ο¬ 
θόνη. 



Η ανάλυση είναι 320*256*32 
χρώματα. 


ΑΝΤΟΧΗ 




Γίνεται πολύ βαρετό με 
την υπερβολική δυσκο¬ 
λία του 
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ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Η \Λ/θδίννοοά έχει αποδείξει επα¬ 
νειλημμένες φορές την αποδο- 
τικότητα που έχει στην δημι¬ 
ουργία παιχνιδιών ΡοΙβ ΡΙβγίηρ 
93ΓΠΘ5, τα οποία μένουν στην ιστορία 
του δοίΙννβΓθ με τεράστια κεφαλαία, 
τονισμένα γράμματα. Ας μην ξεχνάτε 
την συνεργασία που είχε επί σειρά ε¬ 
τών και παιχνιδιών με την 8.5.1. Ηταν 
φυσικά τα Εγθ Οί ΤΙίθ ΒθάοΙάθΓ που 
ανέδειξαν την συγκεκριμένη εται¬ 
ρεία, η οποία βλέποντας την επιτυχία 
της αποφάσισε να ανεξαρτητοποιη¬ 
θεί. 

Πρώτη της δουλειά σαν ανεξάρτη¬ 
τη πλέον εταιρεία ήταν το περίφημο 
και πασίγνωστο σε όλους ίθρβηά Οί 
ΚγΓβηάίβ. Ολοι βέβαια ξέραμε ότι θα 



ΓΕΝΙΚΑ 


Καταπληκτικό, τέλειο! Ολοι 
θα παίζετε αυτό το παιχνίδι 
συνέχεια μέχρι να το τελειώ¬ 
σετε, χωρίς να μπορείτε να 
ξεκολήσετε από την οθόνη. Τι 
να πει κανείς. Τέλεια γραφι¬ 
κά, καταπληκτικός ήχος, άψο¬ 
γο 9 ·*ηορί 8 γ. Ο εθισμός των 
υπολογιστών και των παιχνι- 
διών τους σε όλο του το με¬ 
γαλείο. 


επακολουθήσει και συνέχεια (που ή¬ 
δη είναι έτοιμη)... Εκείνο όμως το 
παιχνίδι που περιμέναμε με αγωνία ή¬ 
ταν το περίφημο ίβηάδ Οί Ιογθ. Τα 
οώτα δΟΓθθη είιοίδ που είχαμε δει ή¬ 
ταν καταπληκτικά και φυσικά δεν 
βλέπαμε την ώρα να παίξουμε το παι¬ 
χνίδι και να βγάλουμε μια γενική άπο¬ 
ψη από πρώτο χέρι. Τι να πρωτοπεί 
κανείς για αυτό το παιχνίδι; Να μιλή¬ 
σει κανείς για την υπόθεση; 

ΥΠΟΘΕΣΗ 

Το άλογο καλπάζει ανάμεσα στα βου¬ 
νά, χωρίς ο αναβάτης του να λογα¬ 
ριάζει ούτε χρόνο, ούτε κούραση. Το 
μήνυμα πρέπει να φτάσει στην ώρα 
του. Ο χρόνος είναι πολύτιμος, η α¬ 
ντίστροφη μέτρηση έχει ήδη αρχίσει. 
Το απόλυτο κακό αναπτύσσεται ρα¬ 


γδαία. Η δοοίί3 έχει ανακαλύψει την 
σπηλιά μέσα στην οποία θα βρει το α¬ 
ντικείμενο που θα την βοηθήσει στον 
σκοπό της. Ποιος είναι αυτός; Μα φυ¬ 
σικά να εξοντώσει τον Κίης Πίείΐ3Γά 
και να εξουσιάσει την γη του. Με την 
βοήθεια μικρών πλασμάτων καταφέρ¬ 
νει να βρει το πολύτιμο για αυτήν α¬ 
ντικείμενο... την μάσκα με την οποία 
θα μπορεί να αλλάζει μορφές. Το μέ¬ 
γεθος της απειλής είναι τεράστιο. Και 
τι δεν μπορεί να καταφέρει το αχρείο 
μυαλό της με αυτή την μάσκα! Και 
φυσικά οι τοίχοι ενός κάστρου μπο¬ 
ρούν να αντέξουν σε επιθέσεις με ο¬ 
ποιαδήποτε όπλα. Στην μόνη επίθεση 
που δεν μπορούν να αντέξουν είναι 
στην πανουργία και την ύπουλη επί¬ 
θεση. Αυτή την κατάσταση, αυτά τα 
άσχημα αποτελέσματα πρέπει να α- 
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ποτρέψετε εσείς βρίσκοντας το Πυόγ 
Οί ΤτυΐΜ, ένα αντικείμενο με το οποίο 
θα μπορέσετε να αποκαλύψετε την 
πανουργία της δοοίία. Ο δρόμος είναι 
μακρύς και δύσκολος... αλλά ποιος 
είπε ότι η ίδια η ζωή είναι εύκολη; 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Οι λέξεις είναι λίγες για να περιγρά¬ 
φει κανείς τις εικόνες που βλέπει ο 
παίκτης από την εισαγωγή, αλλά και 
σε όλη την διάρκεια του παιχνιδιού. 
Από την αρχή μένει άναυδος με την 
καταπληκτική στατική εικόνα στην ο¬ 
ποία παρουσιάζεται ο τίτλος του παι¬ 
χνιδιού και ο κέρσορας περιμένει α¬ 
νυπόμονος για να συνεχίσει το φόρ¬ 
τωμα της εισαγωγής. Γραφικά γεμά¬ 
τα ατμόσφαιρα, που από την αρχή 
προετοιμάζουν τον παίκτη για αυτό 
που θα επακολουθήσει. Στην εισαγω¬ 
γή βλέπετε μία από τις καλύτερες πα¬ 
ρουσιάσεις των κάστρων της εποχής 
που υποτίθεται ότι διαδραματίζεται η 
όλη ιστορία. Στο εσωτερικό του κά¬ 
στρου τα δωμάτια γεμάτα σκιές, πα¬ 
ρουσιάζουν τις γνώσεις του παρελθό¬ 
ντος, τα πανάρχαια μυστικά για τα ο¬ 
ποία κανείς δεν έχει τολμήσει να α¬ 
ναφέρει ποτέ. Η επιλογή των χρωμά¬ 
των σε όλο το σκηνικό είναι τόσο άρ¬ 
τια που δύσκολα θα μπορέσει κάποια 
ή και η ίδια η εταιρεία να κατασκευά¬ 
σει κάτι ανάλογο στα μελλοντικά της 
προϊόντα. Ολα μοιάζουν τόσο επιβλη¬ 
τικά που ο παίκτης βλέποντας και μό¬ 
νο την εισαγωγή έχει μπει και ο ίδιος 
μέσα στο παιχνίδι πριν ακόμα αυτό 


ξεκινήσει. Τα πρόσωπα του κάστρου, 
από τον ίδιο τον βασιλιά, τον σύμβου¬ 
λο του και τους φρουρούς, μέχρι την 
ίδια την απεικόνιση του προσώπου 
σας είναι ανεπανάληπτες. Δεν θυμά¬ 
μαι εδώ και αρκετό καιρό (αν όχι πο¬ 
τέ) να έχω δει γραφικά τόσο λεπτο¬ 
μερή. Σίγουρα όμως δεν έχω δει τόση 
λεπτομέρεια στην έκφραση, γιατί όσο 
παράξενο και αν σας φαίνεται η έκ¬ 
φραση των χαρακτήρων αλλάζει από 
στιγμή σε στιγμή. Τα εξωτερικά τοπία 
είναι ανάλογα φοβερά σχεδιασμένα 
όπως και το κάστρο. Για άλλη μια φο¬ 
ρά τα χρώματα είναι προσεγμένα για 
να τονίσουν την διαφορά του καινού¬ 
ριου σκηνικού σε σχέση με το κά¬ 
στρο. Ο αέρας μυρίζει την αρχέγονη 
κακία του τοπίου και του μοναδικού 
του κάτοικου. Δεν είναι τυχαίο το ότι 


ο μικρός υπηρέτης του απόλυτου κα¬ 
κού που εξουσιάζει την περιοχή τον 
αναφέρει με το πολύ απλό αλλά γε¬ 
μάτο νόημα “ΥουΓ υηΙιοΙίηθΙίιΓ. Το α¬ 
πόλυτο κακό, γυναίκα στο φύλο, είναι 
ότι θα περίμενε κανείς σαν απεικόνι¬ 
ση του απόλυτου κακού. Μετά από 
την παρουσίαση αυτή έχω ήδη αρχί¬ 
σει να πιστεύω στην προσφιλή έκ¬ 
φραση του κόσμου “αν ο Διάβολος εί¬ 
χε φύλο, θα ήταν γυναίκα”. (Ελπίζω ο 
γυναικείος πληθυσμός να μην με πα- 
ρεξηγήσει!). Στο κυρίως παιχνίδι δεν 
νομίζω να χρειάζεται να αναφέρουμε 
τίποτα, πέρα από το ότι τα γραφικά 
δεν επαναλαμβάνονται σχεδόν ποτέ. 
Συνεχώς στο παιχνίδι θα βρίσκεστε 
με ανοιχτό στόμα, όσες μύγες και αν 
τριγυρίζουν κοντά σας, θαυμάζοντας 
τα γραφικά. Αφήστε τα έκπληκτα μά- 
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τια σας να απολαύσουν το θέαμα. Τα 
πάντα είναι τέλεια. Ετσι απλά. 

ΗΧΟΣ 

Νομίζετε ότι μπορώ εδώ να βρω κά¬ 
ποιο άσχημο; Οσο και να πρόσεξα, ό¬ 
σο και αν είπα δεν μπορεί, στο θέμα 
του ήχου όλο και κάτι θα βρω στρα¬ 
βό, δεν τα κατάφερα. Ηχοι που θυμί¬ 


ζουν από την πρώτη νότα μέχρι την 
τελευταία συμφωνική ορχήστρα που 
διευθύνει ο καλύτερος μαέστρος. Τέ¬ 
λεια! Ατμοσφαιρικότατη! Και φυσικά 
το ύφος του ήχου αλλάζει ανάλογα 
με την σκηνή που περιγράφεται. Η 
προβληματισμένη ατμόσφαιρα του 
κάστρου, το κρεσέντο όταν η μάγισ¬ 
σα βρίσκει το δαχτυλίδι για το οποίο 


έχει συμβεί ότι έχει συμβεί. Αλλά και 
σε όλο το παιχνίδι η μουσική είναι 
συνεχής, χωρίς αυτό όμως να κουρά¬ 
ζει τον παίκτη ούτε στο ελάχιστο. 
Υπάρχουν φυσικά, τα ηχητικά εφφέ 
σε όλη την διάρκεια του παιχνιδιού, 
οι κραυγές όταν οι χαρακτήρες χτυ¬ 
πούν από τα χτυπήματα των αντιπά¬ 
λων. Υπάρχουν οι κραυγές έκπληξης 
όταν οι χαρακτήρες πέφτουν σε κά¬ 
ποια παγίδα ή ερίηπθΓ. Και φυσικά υ¬ 
πάρχουν εκείνες οι φωνές, οι ατμο- 
σφαιρικότατες φωνές που έχουν χρη¬ 
σιμοποιηθεί για τους χαρακτήρες 
στην εισαγωγή του παιχνιδιού. Τι να 
πει κανείς; Τουλάχιστον στο θέμα αυ¬ 
τό το παιχνίδι παρουσιάζει από τους 
καλύτερους ήχους που έχουν εμφα¬ 
νιστεί σε ανάλογα παιχνίδια. Αυτό ό¬ 
μως δεν πρέπει να σας εκπλήσσει 
γιατί η ΜβεΙννοοά πάντα κοιτάει ολό¬ 
κληρο το παιχνίδι, δεν προσπαθεί σε 
αντίθεση με άλλες εταιρείες, να α¬ 
σχοληθεί με ένα μέρος του παιχνιδι¬ 
ού και να αγνοήσει τα υπόλοιπα στοι¬ 
χεία που αποτελούν το γενικό σύνο¬ 
λο. 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΟΑΜΕΡΙ.ΑΥ 

Εκείνο που μετράει σε ένα τέτοιο 
παιχνίδι είναι ο χειρισμός. Αλλά και 
σε αυτό το σημείο η \Λ/βδΙννοοά έχει 
κάνει φοβερή δουλειά. Οι χαρακτή¬ 
ρες ελέγχονται με το πιου$β ή με το 
πληκτρολόγιο (τουλάχιστον ορισμέ¬ 
νες λειτουργίες). Αρχικά, ο χειρισμός 
θα σας θυμίσει πολύ τα Εγβ Οί Τίΐθ 
ΒθίιοΙάθΓ. Θα δείτε τις κλασσικές 
μπάρες που αντιπροσωπεύουν τα ίιίί 
ροίηίδ και το πιεπε. Αυτές κατεβαί¬ 
νουν όταν οι χαρακτήρες χάνουν Μ 
ροίηίδ ή κάνουν κάποιο δρθΙΙ (γιατί ό¬ 
λοι οι χαρακτήρες είναι ταυτόχρονα 
ίίςάίβΓδ, Γπερίε-υδθΓδ και ίίιίθνβδ). 
Ανάλογα με τις ενέργειες που κάνει 
ένας παίκτης ανεβάζει τους βαθμούς 
εμπειρίας σε κάθε κλάση. Για παρά¬ 
δειγμα όταν ανοίξει ένα κιβώτιο με 
τα ρίοΚΙοοΚδ παίρνει βαθμούς εμπει¬ 
ρίας σαν κλέφτης κ.ο.κ. 

Οταν ο παίκτης πατήσει με το κου¬ 
μπί του Γηουδθ στην εικόνα ενός χα¬ 
ρακτήρα, εμφανίζεται μια εικόνα που 
δείχνει το 1©νβ1 του χαρακτήρα και τα 
αντικείμενα με τα οποία το έχετε ε¬ 
ξοπλίσει (όπλα, πανοπλίες, ασπίδα, 
μαγικά δαχτυλίδια κτλ.) Παράλληλα 
εμφανίζεται και το ποσοστό Μίρίιί και 
ΡΓΟίθοίίοη του εκάστοτε χαρακτήρα 
που βλέπετε. Αυτά τα δύο είναι ποσά 
που μετράνε την δύναμη με την ο¬ 
ποία χτυπάει ο κάθε χαρακτήρας 
τους αντιπάλους του (κάτι σαν το 
δίΓθπρίίι δηλαδή) και το κατά πόσο εί¬ 
ναι προστατευμένος από τα αντίπαλα 
χτυπήματα. 


Το ίηνβηίοΓγ έχει αντικατασταθεί 
για κάθε παίκτη με ένα ενιαίο που εμ¬ 
φανίζεται στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης. Αυτό έχει χώρο για αρκετά αντι¬ 
κείμενα, αλλά και πάλι μην υπερβάλε¬ 
τε γιατί θα βρεθείτε χωρίς χώρο, χω¬ 
ρίς να το καταλάβετε. Υπάρχουν πά¬ 
ρα πολλά αντικείμενα, από τα οποία 
τα περισσότερα είναι χρήσιμα σε κά¬ 
θε σημείο του παιχνιδιού. Επίσης θα 
συναντήσετε πολλά όπλα, κάτι που 
θα σας φανεί χρήσιμο επίσης. 

Η κίνηση των χαρακτήρων γίνεται 
με το κλασσικό στυλ, εκείνο με τους 
κέρσορες που έχουμε συναντήσει ξα¬ 
νά στο Εγο Οί Τίιβ ΒβίιοΙάβΓ, αλλά και 
στα περισσότερα ΠΡΟ που εμφανίζο¬ 
νται τελευταία (Ιθρβογ κτλ). Το αξιο¬ 
σημείωτο είναι ο τρόπος χαρτογρά¬ 
φησης του παιχνιδιού. Υπάρχει έτοι¬ 


μος (ή σχεδόν έτοιμος) χάρτης για ό¬ 
λα τα επίπεδα που θα συναντήσετε. 
Καθώς εξερευνείτε το κάθε επίπεδο, 
δημιουργείται αυτόματα ο χάρτης ο 
οποίος απεικονίζει τα πάντα... ρίίδ, 
ΙβνθΓδ, πόρτες, μυστικές πόρτες (οι ο¬ 
ποίες φαίνονται μόλις περάσετε από 
μπροστά χωρίς να τις έχετε καν δει), 
κουμπιά στους τοίχους, ηίοίΐθδ, τα πά¬ 
ντα γενικά που χρειάζεστε για να 
μπορείτε να βλέπετε όλα τα επίπεδα, 
χωρίς να ξεχνάτε κάτι ουσιαστικό. 

Το επίπεδο δυσκολίας τέλος, ανε¬ 
βαίνει σταδιακά, χωρίς να γίνετε υ¬ 
περβολικά δύσκολο. Πολλές γνώμες 
υπάρχουν σχετικά με το θέμα της 
χαρτογράφησης και του κατά πόσο 
κάνει το παιχνίδι υπερβολικά εύκολο. 
Εμείς είμαστε της γνώμης ότι ναι μεν 
διευκολύνεται ο χρήστης, καθώς δεν 
χρειάζεται πλέον να κάθεται με ένα 
μιλιμετρέ συνεχώς πάνω από το παι¬ 
χνίδι. Τέλος θα σας λέγαμε παίξτε το 
παιχνίδι έστω και με την “διευκόλυν¬ 
ση" του χάρτη και μετά περιμένουμε 
την γνώμη σας. 


ΑΝΤΟΧΗ 






Δεν γίνεται να υπάρ¬ 
ξουν δυο λόγια για το 
παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 95 

ΗΧΟΣ 90 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

ΓΕΝΙΚΑ 
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ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Ε πιτέλους, για μια φορά στην ζωή 
μου μπόρεσα να δω έναν καθαρό 
οοπιΡβΙ ίΙίςΜ 3ϊητιυΐ3ίθΓ και μάλιστα 
από μια εταιρεία που έχει παράδοση 
στους καλούς εξωμοιωτές πτήσης. Το 
ΟοςίίρΜ, όπως θα ανακαλύψετε και ε¬ 
σείς στην συνέχεια, είναι από τους κα¬ 
λύτερους. Προσφέρει δράση 100% α¬ 
φού δεν ασχολείται ιδιαίτερα με τους υ¬ 
πόλοιπους παράγοντες και παράλληλα 
το πλήθος των σεναρίων και των μαχη¬ 
τικών αεροσκαφών με τα οποία μπορεί 
να “πετάξει” ο παίκτης είναι κάτι που 
προσφέρει ποικιλία και ευχαρίστηση. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Αναλαμβάνετε τον ρόλο ενός πιλότου 
με τον οποίο προσπαθείτε να κερδίσετε 
την μάχη στους αιθέρες μέσα από 6 δια¬ 
φορετικά σενάρια. Μπορείτε να πάρετε 
το μέρος των συμμαχικών δυνάμεων 
στους 2 Παγκόσμιους πολέμους, το μέ¬ 
ρος των Αμερικανών στον πόλεμο του 
νίβΙηβΓτι, το μέρος των Αγγλων στον πό¬ 
λεμο των ΡεΙΚΙεηάδ, των Σύριων στον 
πόλεμο της Μέσης Ανατολής ή και τα α¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μπορεί αυτός ο εξομειωτής 
να μην καταφέρνει να συνα¬ 
γωνιστεί τα ιερά τέρατα των 
εξομειοτών, αλλά προσφέρει 
πάρα πολλά στοιχεία που τον 
ανεβάζουν ψηλά στις προτι¬ 
μήσεις μας. Μόνο και μόνο το 
γεγονός των πολλών αποστο¬ 
λών, του πλήθους των αερο¬ 
σκαφών και του ότι σημαντι¬ 
κότερο στοιχείο του είναι οι 
αερομαχίες αρκεί. 




ντίπαλα στρατόπεδα. Οπως καταλαβαί¬ 
νετε οι επιλογές που έχετε είναι αρκε¬ 
τές και θα μπορέσετε να παίξετε χωρίς 
ενδοιασμούς για πολύ καιρό, φτιάχνο¬ 
ντας την ιστορία όπως εσείς θέλετε. 

Σε περίπτωση που δεν θέλετε αρχικά 
για κάποιους λόγους να παίξετε τις απο¬ 
στολές που σας δίνει το παιχνίδι, ή να ε¬ 
ξασκηθείτε περισσότερο πριν τις αναλά¬ 
βετε, το παιχνίδι σας παρέχει άλλες δύο 
δυνατότητες για να το κάνετε. Αρχικά 
υπάρχει η επιλογή “\Λ/ό3ΐ ίί?” στην οποία 
μπορείτε να παίξετε μια εικονική αερο¬ 
μαχία χρησιμοποιώντας όποιο αεροπλά¬ 
νο θέλετε (οποιοσδήποτε ιστορικής 
χρονολογίας) εναντίον οποιουδήποτε α¬ 
εροσκάφους θέλετε. Δηλαδή θα μπορεί¬ 
τε μέσα ααπό αυτή την επιλογή να βρε¬ 
θείτε εναντίον ενός ΑΙΡβΙΐΌδδ 02 του 
1ου Παγκοσμίου πολέμου και εσείς να 
πιλοτάρετε ένα Ρ-16. Ακόμα, στην ίδια 
επιλογή, αν οι πιθανότητες να καταρρί- 
ψετε το αντίπαλο σκάφος σας φαίνο¬ 




νται πολλές, μπορείτε να αντιμετωπίσε¬ 
τε ένα σμήνος ή από ίδια μαχητικά ή α¬ 
πό διαφορετικά. 

Τρίτη επιλογή και τελευταία είναι η 
ΌυβΙ Γποάβ” που όπως καταλαβαίνετε 
είναι μια και μοναδική αερομαχία στην 
εποχή που διαλέγετε εσείς. Εδώ υπάρ¬ 
χει και η καταπληκτική επιλογή που σί¬ 
γουρα ενδιαφέρει τους κάτοχους πιο- 
άθΓΠ. Μπορείτε μέσω ΠΊοάθΓΠ να αντιμε¬ 
τωπίσετε τον φίλο σας με όλες τις δια¬ 
στάσεις διασκέδασης που προσφέρει 
αυτό. Εδώ παράλληλα υπάρχει και ένα 
πλήθος επιλογών τις οποίες μπορείτε 
να διαλέξετε όπως το σημείο που θα ξε¬ 
κινήσουν τα αεροσκάφη κατά την διάρ¬ 
κεια της αερομαχίας κτλ. 

ΤΟ ΚΥΡΙΩΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Μετά από το ίη$ΐ3ΐΐ3ϋοη που δεν κατα¬ 
λαμβάνει πάνω από από 9 Μό στον 
σκληρό (επιτέλους ένας εξομοιωτής 
που δεν χρειάζεται τον μισό σκληρό για 
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ΙΙ5ΕΒ 
















να λειτουργήσει) βρίσκεστε μπροστά σε 
μια εισαγωγή που σίγουρα δεν πρόκει¬ 
ται να ξεχάσετε εύκολα. Μπροστά στα 
μάτια σας και μέσα από κάποιο είδος α¬ 
ερομαχίας θα βρεθείτε μάρτυρας στην 
θεωρία της εξέλιξης των αερομαχιών. 
Θα παρακολουθήσετε τα αεροσκάφη 
του Α' Παγκόσμιου πολέμου να γίνονται 
σύγχρονα και όμως το σκηνικό να μην 
αλλάζει. Το κάθε ένα θα πρέπει να εξο¬ 
ντώσει τον αντίπαλο του. Δυστυχώς ο 
πόλεμος υπάρχει και θα υπάρχει πάντα. 

Αφού διαλέξετε πιλότο από το ιό$Ιθγ 
και εποχή που θέλετε να ξεκινήσετε 
(θυμηθείτε τα 6 διαφορετικά σενάρια), 
σας παρέχετε η δυνατότητα να ξεκινή¬ 
σετε αμέσως τις αποστολές. Αφού δια¬ 
βάσετε την αποστολή και δείτε τις πλη¬ 
ροφορίες που σας παρέχονται με αυτήν, 
μπορείτε πλέον να σχεδιάσετε την πτή¬ 
ση σας πάνω στον χάρτη. Εδώ το παι¬ 
χνίδι παίρνει μορφή στρατηγικής καθώς 
θα πρέπει να διαλέξετε τους στόχους 
που θα χτυπήσετε πρώτα, τα μέρη που 
θα περιπολήσει το υπόλοιπο της μοίρας, 
ποια αεροσκάφη θα σας βοηθήσουν 
στην αποστολή σας, ποια σκάφη θα χτυ¬ 
πήσουν διαφορετικούς στόχους για α¬ 
ντιπερισπασμό. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Και ερχόμαστε στο σημείο εκείνο, που 
το παιχνίδι αξίζει πολλά περισσότερα α¬ 
πό ότι νομίζατε. Στα γραφικά τα οποία 
είναι καταπληκτικό. Τα πάντα είναι σχε- 
διαμένα με καταπληκτικές λεπτομέρειες 
που συναρπάζουν. Δεν είναι λίγες οι 
φωτογραφικές σκηνές στο παιχνίδι που 
θα θυμάστε για πολύ καιρό. Ολα τα αε¬ 
ροσκάφη (12 συνολικά) είναι σχεδιασμέ¬ 
να με την παραμικρή λεπτομέρεια. Τα 


πάντα, από τα εσωτερικά όργανα των 
σκαφών μέχρι τις εξωτερικές λήψεις εί¬ 
ναι τέλεια σχεδιασμένα. Το έδαφος, ο 
ουρανός, τα κτίρια έχουν φοβερές λε¬ 
πτομέρειες τις οποίες για χάρη της τα¬ 
χύτητας μπορείτε να εξαλείψετε. Προ¬ 
σωπικά δεν χρειάστηκε να εξαλείψω βέ¬ 
βαια τίποτα καθώς το παιχνίδι δεν μου 
παρουσίασε κανένα πρόβλημα ταχύτη¬ 
τας. Ο ήχος (που και αυτός είναι ρυθμι- 
ζόμενος από τις αρχικές επιλογές) αγγί¬ 
ζει τα ίδια επίπεδα με τα γραφικά. Τα 
εφφέ των μηχανών, των όπλων και των 
εκρήξεων είναι πειστικότατα και από τα 
καλύτερα που έχω δει μέχρι τώρα. Το 
εισαγωγικό μουσικό κομμάτι τέλος σί¬ 
γουρα είναι ρεαλιστικότατο και θυμίζει 
αμέσως στρατιωτικό παιχνίδι ακούγο- 
ντας τον ρυθμό των τυμπάνων. 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αυτό είναι πιστεύω και το μέρος του 
παιχνιδιού που ενδιαφέρει εσάς, τους 
παίκτες. Μην ανησυχείτε άδικα, ο χειρι¬ 
σμός του είναι τέλειος. Ευαίσθητα είναι 
όλα τα αεροσκάφη στον χειρισμό τους 
και αυτή η ευαισθησία θα φανεί έντονα 
όταν θα αλλάζετε σκάφος ανάλογα με 
την περίοδο στην οποία βρίσκεστε. 
Οφείλω να ομολογήσω ότι το παιχνίδι 
με κέρδισε μόνο και μόνο από τον χειρι¬ 
σμό του. Ολα τα σκάφη ανταποκρίνο- 
νται τέλεια, όποια και αν είναι η μανού¬ 




βρα που θέλετε να επιχειρήσετε. Αλλω¬ 
στε ακόμα και αυτό το σημείο του παι¬ 
χνιδιού ελέγχεται από τις αρχικές επι¬ 
λογές. Μπορείτε να ρυθμίσετε από την 
αρχή το πόσο ευαίσθητα θα είναι τα αε¬ 
ροσκάφη και το σπουδαιότερο...πόσο 
ρεαλιστική θα είναι η σκόπευση, οι μα¬ 
νούβρες που θα επιχειρείτε κ.ο.κ. Τα όρ¬ 
γανα του σκάφους είναι κατατοπιστικό¬ 
τατα ακόμα και στα άγνωστα σκάφη που 
δεν έχουν εμφανιστεί σε εξομειωτές 
άλλη φορά. Είναι ευανάγνωστα και δεν 
θα χρειαστείτε καν την βοήθεια του 
ιπαηυβΙ για να τα βρείτε, ειδικότερα αν 
έχετε και κάποια πείρα από εξομειωτές. 
Το παιχνίδι αυτό παράλληλα, δεν κατα¬ 
ναλώνει μεγάλο χρόνο στην πτήση κατά 
την οποία ο παίκτης συνήθως παρακο¬ 
λουθεί την οθόνη χωρίς να ενεργεί και 
εστιάζει όλη του την προσοχή στην δρά¬ 
ση που είναι συνεχής. Οι αποστολές άλ¬ 
λωστε είναι τόσες πολλές, που ακόμα 
και αν το τελειώσετε, θα θέλετε να το 
ξαναπαίξετε αυτή τη φορά παίρνοντας 
το μέρος της αντίπαλης πλευράς. Οσον 
αφορά την ταχύτητα... δεν χρειάζεται 
να πούμε πολλά πράγματα. Είναι ταχύ¬ 
τατο, που ίσως είναι και το μοναδικό του 
μειονέκτημα. Πολλές φορές ούτε που 
θα προλάβετε να δείτε τον στόχο σας α¬ 
πό την ταχύτητα που ταξιδεύει το αερο¬ 
σκάφος σας. 

Κατά τα άλλα όμως, στο σύνολο του 
το παιχνίδι είναι έξοχο και πολύ δύσκο¬ 
λα θα το αποχαιρετίσει ο σκληρός σας. 
ακόμα και αν το τελειώσετε... 


ΑΝΤΟΧΗ 




ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

ΟοςίίθΜ το όνομα του, 
αερομαχίες η δουλειά 
του. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

«ΙΙΜ 
ΜΕ Ι'ϋΐί 
ΤΤΐιίΐτ ίϋ.ί' 


υπίϋΕπτιπεο οβ 


ίΟΕΗΤΕϋ Β 




Η εντυπωσιακή εισαγωγή κρύβει έ¬ 
να κακό πρόγραμμα με ένα ή- 
ρωα που προφανώς προσπαθεί 
να μιμηθεί τον αντίστοιχο από το <3οό$. 
Βέβαια πέρασε και ούτε ακούμπησε. Τα 
όπλα του είναι απαράδεκτα και τα γρα¬ 
φικά έχουν μερικά μεγάλα αλλά κα¬ 
κοποιημένα ερπίβε. Ο ήχος και η κί¬ 
νηση του νερού προσπαθούν μάταια 
να περάσουν το παιχνίδι πάνω από 
το μέτριο. 

Οτι αξίζει από το παιχνίδι είναι τε¬ 
λικά η εισαγωγή του σε ανάλυση 
που χρησιμοποιεί παραλλαγές του 
γαλάζιου. Το αποτέλεσμα σε ταχύτη¬ 
τα, κίνηση και ήχο θυμίζει κάπως την 

Ρ$Υ9Π03ί$. 


ΑΝΤΟΧΗ 

% 

V» ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Εχει πολύ μεγάλη έκταση 
παιχνιδιού αλλά χάνεις εύ¬ 
κολα. 
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τον Π.ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Ο ταν το πρώτο μέρος αυτού του 
παιχνιδιού είχε εμφανιστεί 
στην αγορά είχαμε εκπλαγεί 
τόσο που στο Γβνίβνν του ο αρχισυντά¬ 
κτης μας είχε γράψει μόνο μία λέξη - 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ- γεμίζοντας έτσι μια 
ολόκληρη σελίδα πρωτοτυπίας. Εμείς 
δεν μπορούμε να πρωτοτυπήσουμε με 
τον ίδιο τρόπο αλλά μπορούμε να θαυ¬ 
μάσουμε πάλι την συνέχειά του. Είναι 
αυτή τη φορά σαφώς πιο γρήγορο, με 
μεγαλύτερα και περισσότερα ερπίβε 
και ακόμα πιο πολλούς ήχους. Η ατμό¬ 
σφαιρα που υπήρχε στο πρώτο μέρος 
έχει διατηρηθεί και εδώ και σάυτό κυ¬ 
ρίως συμβάλουν τα όαοΚρΓουηάε. Τα 
χρώματα που χρησιμοπούνται στο ίο- 
ΓβςΐΌυπά είναι 32 αλλά το όβοΚςΐΌυπύ 
το αναλαμβάνει ο οορρβΓ (το όνομα 
του οποίου βγαίνει από το 00-ρΐΌ0θ550Γ 
και στην πράξη είναι ένας συνεπεξερ- 
γαστής που αυτό που ξέρει να κάνει 
καλύτερα είναι να δημιουργεί ομαλούς 
σχεδιασμούς στο βάθος). Η τεχνική α¬ 
νωτερότητα του προγράμματος είναι 
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τον Γ. ΓΡΙΒΑ 
Ο ΙΕΡΟΣ ΟΡΚΟΣ 

ΈΝΩΜέΝΟ! ΠΟΛΘΜΟΥΜε, ΘΝΩΜέ- 
ΝΟΙ ΑΠΟ έΝΑΝ ιερό ΔεΣΜό- έΝΑ 
ΔεΣΜό ΚΟΥΡΑΓΙΟΥ, 0ΝΑ ΔΟΣΜΟ ΤΟΛ¬ 
ΜΗΣ, 0ΝΑ ΔΟΣΜ0 ΦΙΛΙΑΣ. ΧΩΡΙΣ ΤΟΝ 
ΣΥΜΠΟΛΕΜΙΣΤΗ ΜΟΥ ΕΙΜΑΙ έΝΑ ΤΙ¬ 
ΠΟΤΑ. ΧΩΡΙΣ ΟΜέΝΑ Ο ΣΥΜΠΟΛΕΜΙ¬ 
ΣΤΗΣ ΜΟΥ είΝΑΙ έΝΑ ΤΙΠΟΤΑ. Μ0ΝΟ 
εΝΩΜέΝΟΙ ΜΠΟΡΟΫΜε ΝΑ ΠΡΑΓΜΑ¬ 
ΤΟΠΟΙΗΣΟΥΜΕ ΑΥΤΟ ΠΟΥ Ο 
ΣΚΟΠΟΣ ΜΑΣ ΚΑΛΕΣΕ ΝΑ ΟΛΟΚΛΗ- 
ΡΩΣΟΥΜε. Γ ΙΑ ΤΙΣ ΙΔέεΣ ΜΑΣ ΠΟΛΕ- 
ΜΟΫΜε εΝΑΝΤίΟΝ ΤΗΣ ΑΠΕΙΛΗΣ 
που έχει εΜΦΑΝίΣτεί. Ο ΣΥΜΠΟΛΕ¬ 
ΜΙΣΤΗΣ ΜΟΥ είΝΑΙ Ο ΠΡΟΣΤΑΤΗΣ 
ΜΟΥ, ΚΑΙ ΕΓΩ είΜΑΙ Ο ΠΡΟΣΤΑΤΗΣ 
ΤΟΥ ΣΥΜΠΟΛΟΜΙΣΤΗ ΜΟΥ. Με ΤΟΝ 
ΣΥΜΠΟΛΟΜΙΣΤΗ ΜΟΥ ΣΤΟ ΠΛΕΥΡΟ 
ΜΟΥ, ΔΟΝ ΘΑ ΦΟΒΗΘΩ ΤΟΝ ΘΑΝΑΤΟ 
Η ΤΗΝ ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗ. ΔΟΝ ΘΑ ΝΟΙΩ- 
ΣΩ ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΤΟΥ ΜΙΣΟΥΣ ΚΟΚΑΛΩ- 
ΜέΝΑ ΠΑΝΩ ΜΟΥ. 0Α ΠΕΤΑΞΩ ΤΟ 
ΣΚΑΦΟΣ ΜΟΥ ΘΑΡΡΑΛέΑ ΚΑΙ ευθεία 
ΧΩΡΙΣ ΠΟΤέ ΝΑ έΧΩ ΑΜΦΙΒΟΛΙΑ ΓΙΑ¬ 
ΤΙ Ο ΣΥΜΠΟΛΕΜΙΣΤΗΣ ΜΟΥ ΘΑ ΒΡΙ- 
ΣΚεΤΑΙ ΠΑΝΤΑ ΣΤΟ Π ΛΟΥΡΟ ΜΟΥ.” 


ΓΕΝΙΚΑ 


Οπως και να έχει το θέμα ένα 
νΠης 0οπιπΐ3η«1βΓ, είναι ένα 
νίίης ΟογπγπηγκΙθγ. Αυτό το παι¬ 
χνίδι τελικά δεν πρόκειται να 
το ξεπεράσει κανένα ανάλογο, 
για αρκετό χρονικό διάστημα. 
Είναι φανταστικό, είναι τέλειο, 
παίζετε ανελειπώς οποιαδήπο¬ 
τε στιγμή. Και όταν η αδρεναλί¬ 
νη ανεβαίνει στα ύψη, μπορεί¬ 
τε να ουρλιάζετε από θυμό ή 
χαρά άφοβα. Δικαιολογείστε... 



Α υτός είναι ο όρκος που θα φω¬ 
νάξεις με όλη την δύναμη της 
ψυχής σου, ο όρκος για τον ο¬ 
ποίο θα ζεις και θα λειτουργείς μόλις 
αποφοιτήσεις από την Τ08Ν 
ΑοοάθΓτιγ, την Ακαδημία στην οποία 
μαθαίνεις να πετάς με όλα τα σκάφη 
που έχουν παρουσιαστεί στο Μίηρ 
ΟοΓΤΊΓΤΊθηόθΓ, αλλά και σε κάποια 
πρωτότυπα που δεν έχεις δοκιμάσει 
μέχρι τώρα. Οταν γίνει αυτό, θα 
μπορέσεις να πετάξεις ξανά 
με τον Ηοόόθδ, την 
ΑπρβΙ και όλους τους 
πιλότους που έχουν 
πλέον και την πείρα 
και το θάρρος για να 
βρεθούν σε οποιαδήποτε 
στιγμή δυσκολίας στο πλευρό σου. 
Αλλωστε μην ξεχνάς... και αυτοί έ¬ 
χουν δώσει τον ίδιο όρκο με εσένα. 

Αυτό για όσους δεν κατάλαβαν, εί¬ 
ναι η συνέχεια του \Λ/ίηρ ΟοπίΓηβηάθΓ. 
Δεν πρόκειται για κάποιες καινούριες 
αποστολές, είναι ένα ταξίδι στο πα¬ 
ρελθόν (ή στο μέλλον αν θέλετε). 
Ισως πάλι να μην είναι και αυτό. Ισως 
αφού έχεις καταστρέψει πλέον (στο 
ννίηρ ΟοιτιιτιοηόθΓ II) τους ΚίΙτθΙΟί, να 
επιστρέψατε στην Ακαδημία για να 
τελειοποιήσετε την τεχνική σας. Κα- 



το μέλλον. Δεν έχει άλλωστε ιδιαίτε¬ 
ρη σημασία. Ολοι θα παίξουν αυτό το 
παιχνίδι ξανά και ξανά, γιατί ένα 
ΥΥίης Οοπίγτί3π0θγ όπως και αν λέγε¬ 
τε αυτό θα μας συνοδεύει πάντα. 
Σχεδιάζετε λοιπόν τις δικές σας απο¬ 
στολές με όποιο επίπεδο δυσκολίας 
θέλετε, για να αναπτύξετε τις δυνα¬ 
τότητες σας στις αερομαχίες, είτε 
μόνος σας είτε με την βοήθεια ενός 
ννίηρηηΗη. Αν πάλι βαρεθείτε να 
αντιμετωπίζετε τις αποστο¬ 
λές που εσείς ο ίδιος σχε¬ 
διάσατε μπορείτε να μπείτε 
στον εξομειωτή της 
Ακαδημίας και να 
παίξετε την απο¬ 
στολή με το ό¬ 
νομα "ΟβυηΙΙθΙ”, μια θανάσιμη αναμέ¬ 
τρηση με τις δυνάμεις των ΚίΐΓβΙΙιί 
διάρκειας 15 συνεχούς αυξανόμενου 
επιπέδου γύρων. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Αρχικά θα πρέπει να τονίσουμε ότι 
το ννίηρ ΟοΓτίΓηβηόβΓ Αοβάβηιγ είναι 
το πρώτο παιχνίδι που βλέπουμε και 
το οποίο να αναγράφει ότι υποστηρί¬ 
ζει το ΟουόΙθδρβοθ του ϋο$ 6.0. Αυ¬ 
τό το αναφέρουμε γιατί ως γνωστόν 
πολλά από τα παιχνίδια που κυκλο¬ 
φορούν αυτή τη στιγμή στην αγορά 
έχουν πρόβλημα συμβατότητας με 
το ΟουόΙθδρβοθ. Ετσι δεν θα παρου¬ 
σιαστεί κανένα πρόβλημα συμβατό¬ 
τητας. 

Για να μπορέσετε τώρα να δείτε το 
καταπληκτικό ΥΥίης ΟοπιηιβπάθΓ 
Αθ3άθΓπγ θα χρειαστείτε αρχικά έναν 
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ΑοβάθΓηγ είναι μικρή δυστυχώς και 
δεν περιλαμβάνει τίποτε άλλο από το 
Ι -090 του παιχνιδιού και μια εντυπω¬ 
σιακή κατά τα άλλα μονομαχία. Αν 
είχε κάτι παραπάνω σίγουρα κανείς 
δεν θα δυσανασχετούσε. Στο κυρίως 
παιχνίδι τώρα τα γραφικά συνεχίζουν 
να παραμένουν εξαιρετικά. Υπάρ¬ 
χουν 16 διαφορετικά σκάφη, όλα 
σχεδιασμένα με την παραμικρή λε¬ 
πτομέρεια. Υπάρχουν νάρκες, αστε¬ 
ροειδείς με πολλά σχή¬ 
ματα και τέλος υπάρ¬ 
χουν οι περίφη¬ 
μες βάσεις των 
ΚίΙταΙίιί. Αρκεί 
να δείτε το 
οοεΚρίί του κά¬ 
θε αεροσκάφους 
για να καταλάβετε τι εννοούμε. Τα 
πάντα είναι διαφορετικά, με πολλές 
λεπτομέρειες και πρωτοτυπία. Μην 
ξεχάσετε να δείτε, ή μάλλον να πα¬ 
ρατηρήσετε ακόμα, το μέρος στο ο¬ 
ποίο βρίσκεστε ουσιαστικά, το δωμά¬ 
τιο της προσομοίωσης μέσα στην 
Ακαδημία. Ενα ψυχρό γκρίζο χρώμα 
τονίζει το ανεβασμένο τεχνολογικό 
επίπεδο των συμμαχικών δυνάμεων 
του μέλλοντος. Κάλιστα το σκηνικό 
αυτό θα μπορούσε να εμπνεύσει ται¬ 
νίες επιστημονικής φαντασίας για τα 
σκηνικά. 

Η κίνηση των αεροσκαφών , όπως 
άλλωστε πάλι θα περιμένατε είναι 
καταπληκτικά ομαλή, αν βέβαια έχε¬ 
τε το ανάλογα γρήγορο μηχάνημα 


υπολο¬ 
γιστή -386 

το λιγότερο, με 2 Μό ελεύθερη μνή¬ 
μη και κάρτα γραφικών \/ΟΑ που να 
μπορεί να παρουσιάσει 256 χρώματα 
στην οθόνη. Τέλος θα χρειαστείτε 6 
Μά περίπου ελεύθερα στον σκληρό 
σας δίσκο. Βέβαια για να ακούσετε 
την μουσική του παιχνιδιού και τα η¬ 
χητικά εφφέ θα πρέπει να έχετε κά¬ 
ποια μουσική κάρτα. Αν έχετε 
8 ουηάΒΐ 35 ΐθΓ τέλος θα μπορέσετε να 
ακούσετε και το ΟίρίΙίζβά ερθθοίι μαζί 
με τα άίρΨζθό $ουπά θίίθοίε που έρ¬ 
χονται μαζί με το παιχνίδι. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Είναι καταπληκτικά. Αλλω¬ 
στε πιστεύουμε ότι και ε¬ 
σείς δεν θα περιμένατε κάτι 
λιγότερο από τα προηγού¬ 
μενα ννίπρ ΟοΓΠΓηβηάΘΓδ. Εξελιγμέ¬ 
να άίΐ ΓΠ3ρρβά γραφικά που κινού¬ 
νται με απίστευτη ταχύτητα στην ο¬ 
θόνη, ενώ παράλληλα ο χρήστης 
μπορεί να ξεχωρίσει κάθε λεπτομέ¬ 
ρεια σε όλα τα σκάφη. Και αφού μι¬ 
λάμε για σκάφη, υπάρχουν όλα εδώ. 
Από το δ 3 όΓβ μέχρι τα καινούρια 
\Λ/τ 3 ϊΙ ά και τα ϋΓ 3 ί(ΐθΚ μαχητικά αερο¬ 
σκάφη. Δυστυχώς η εισαγωγή είναι 


μικρή. Και λέμε δυστυχώς γιατί όποι¬ 
ος έχει περάσει την εισαγωγή των 
προηγούμενων \Ν \πρ ΟοπιιτιβηάθΓ ό¬ 
ταν έπαιζε αυτά τα 
παιχνίδια, ας 
στείλει ένα 
γράμμα στον 
επονομαζό¬ 
μενο, με όλο το 
θάρρος που τον δια¬ 
κατέχει και ας το δηλώ¬ 
σει με το όνομα του. Γιατί όπως και 
να έχει το πράγμα οι εισαγωγές αυ¬ 
τές ήταν μια καινούρια εμπειρία στον 
χώρο των γραφικών και του ρεαλι¬ 
σμού που δεν ξεχνιέτε ποτέ. Η εισα¬ 
γωγή όμως του ννίπρ Οοπιπιβηάβτ 
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για να το παρατηρήσετε. Ακόμα ό¬ 
μως και ένας 3865Χ/33 δεν παρου¬ 
σίασε πρόβλημα ταχύτητας, κατά πό¬ 
σο μάλλον ένας 386ϋΧ/40 ή ένας 
486/ΟΧ. Οι αερομαχίες γίνονται γρή¬ 
γορα και ανάλογα με το σκάφος που 
αντιμετωπίζετε θα μπορείτε να το 
δείτε για λίγα δευτερόλεπτα στην ο¬ 
θόνη. Αυτό όμως δεν συμβαίνει με ό¬ 
λα τα σκάφη, επομένως δεν υπάρχει 
λόγος να ανυσηχείτε. 

Ο ήχος του παιχνιδιού παράλληλα, 
είναι καταπληκτικός και δένει με τα 
γραφικά. Δεν υπάρχει επίσης, το πε¬ 
ρίφημο όυρ του παιχνιδιού, που είχε 
σχέση με την ταχύτητα του μηχανή¬ 
ματος. Δηλαδή δεν υπάρχει το πρό¬ 
βλημα να ακούγεται άλλος ήχος και 
το γραφικό που υποτίθεται ότι 
συνοδευόταν από αυ¬ 
τόν να έχει περάσει 
λίγο πριν. Υπάρχουν 
επίσης τα γνωστά 
άίρίίίζθά δουηά βίίθοίε 
και το ανάλογο εροβοΙι 
που πάντα θα συναρπάζει. Σίγουρα, 
άλλο να ακούς τον αντίπαλο σου να 
ουρλιάζει όταν τον εξολοθρεύεις και 
άλλο να βλέπεις μια μουγκή έκρηξη. 
Ο ήχος λοιπόν σε γενικά πλαίσια μα¬ 
γεύει... 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Μόλις ξεκινάει το παιχνίδι, βρίσκεστε 
μπροστά στον εξομειωτή της Ακαδη¬ 
μίας, έτοιμοι να σχεδιάσετε την πρώ¬ 
τη σας αποστολή. Βλέπετε μπροστά 
σας την οθόνη στην οποία θα την 
σχεδιάσετε και κάτω από αυτήν όλα 
τα διαθέσιμα μαχητικά αεροσκάφη 
και τα υπόλοιπα εμπόδια με τα οποία 
μπορείτε να κάνετε αυτό το σχεδία¬ 
σμά. Για κάθε Νβν ροίηΐ (4 συνολικά) 
μπορείτε να βάλετε όσα σκάφη θέλε¬ 
τε και όσα εμπόδια θέλετε, ενώ πα¬ 
ράλληλα μπορείτε να διαβαθμίσετε 
και το επίπεδο δυσκολίας με την επι¬ 
λογή που βλέπετε στο κάτω αριστε¬ 
ρό μέρος της οθόνης. Με το ποντίκι 
μπορείτε να δείτε το κάθε σκάφος 
ξεχωριστά, την ολογραφική του πα¬ 


ράσταση στην κάτω αριστερή μεριά 
της οθόνης και τέλος τα στατιστικά 
του στοιχεία. Αυτά αποτελούνται α¬ 
πό την ταχύτητα του, την ευκινησία 
του (σε συνάρτηση με το βάρος του 
όταν είναι πλήρως εξοπλισμένο), 
το επίπεδο των ασπίδων του 
και αναλυτικά τον εξο¬ 
πλισμό του. Αφού 
διαλέξετε κάποιο 
αεροσκάφος για 
να αντιμετωπίσετε 
σε κάποιο από τα Νδν ροιπίδ το τοπο¬ 
θετείτε πάνω στην οθόνη του εξομει- 
ωτή που παρουσιάζει το εκάστοτε 
Νδν ροΐπί στο οποίο δουλεύετε. Μπο¬ 
ρείτε να τοποθετήσετε όσα πλοία θέ¬ 
λετε και όσα διαφορετικά σκάφη θέ¬ 
λετε σε κάθε τοποθεσία, αρκεί βέ¬ 
βαια να μην υπερβάλετε και στο τέ¬ 
λος η αποστολή δεν παίζεται καθό¬ 
λου. 

Επίσης, σε όλο το κάθετο μήκος 
της δεξιάς πλευράς της οθόνης υ¬ 
πάρχουν και κάποιες άλλες επιλογές 
που σίγουρα θα φανούν ιδιαίτερα 
χρήσιμες. Μέσα από αυτές, μπορείτε 
να διαλέξετε κάποιον από τους υ¬ 
πάρχοντες πιλότους σαν Μίηρηηβη 
(όπως ο Μβηίεο, ο Ηοόόβδ, η ΑπροΙ 
και ο ϋρΜερββά) οι οποίοι παρουσιά¬ 
ζονται επίσης με στατιστικά στοιχεία 
που αφορούν την συμπεριφορά τους 
και το επίπεδο των δυνατοτήτων 
τους στις αερομαχίες. Τέλος υπάρ¬ 
χουν και οι κλασσικές επιλογές δβνβ 
ΓΠϊδδίοη, Ιθ3ό Γηίδδίοη κτλ. που πάντα 
θα χρησιμοποιείτε. Αρκεί βέβαια να 


αναφέρουμε οτι μπορείτε να σώσετε 
μέχρι 24 αποστολές στον δίσκο. 

Αν όλα αυτά σας φαίνοται ανιαρά, 
μπορείτε να παίξετε αμέσως με την 
έτοιμη αποστολή “ΟβυηΙΙθΓ στην ο¬ 
ποία θα μπορέσετε να δείτε και τον 
χειρισμό του αεροσκάφους. Μπορεί¬ 
τε να διαλέξετε όποιο αεροσκάφος 
θέλετε, αν θέλετε ννίπρηπεη ή όχι και 
στην συνέχεια να παίξετε μια συνεχή 
ουσιαστικά αερομαχία με 15 επίπεδα 
των οποίων η δυσκολία αυξάνεται 
συνεχώς. Το κάθε σκάφος έχει δια¬ 
φορετική ανταπόκριση που οφείλεται 
στα στατιστικά του σκάφους. Ολα ό¬ 
μως δίνουν ένα συναίσθημα ρεαλι¬ 
σμού που δύσκολα βρίσκετε σε άλλα 
παιχνίδια ανάλογου είδους. 

Ολα αυτά κάνουν ένα σύνολο που 
δύσκολα θα μπορέσετε να ξεπεράσε- 
τε, ένα ρβιτίθ που θα παίζετε συνέ¬ 
χεια και συνέχεια και συνέχεια μέχρι 
να μην μπορείτε να το ξαναδείτε στα 
μάτια σας... λίγο απίθανο βέβαια, αλ¬ 
λά υπάρχει και αυτή η πιθανότητα, 
μέχρι να ξαναβγεί το επόμενο \Μηρ 
ΟοΓηπιβηόθΓ. 


ΑΝΤΟΧΗ 

λ 

^■^ΑυΛΥ.ΙΛΙ.ΙΙ 

Δεν υπάρχουν δυο λόγια 
για αυτό το παιχνίδι... α¬ 
πλά ννίης ΟθΓΠΓΠ3ηόβΓ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
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ΙμΗΙ 

ΓΕΝΙΚΑ 
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τον Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Μ πορεί στην Ελλάδα να μην υπάρχει 
κανένα ηλεκτρονικάδικο που να συνέ¬ 
δεσε μαζί 4 ΡίπαΙ Ι_3ρ για να παίζουν 
μεταξύ τους μέχρι και 8 παίκτες ταυτόχρονα 
αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι το παιχνίδι και στο 
απλό διπλό δεν είναι συνταρακτικό. Οπως και 
να το κάνουμε από κάθε άποψη και πέρα από 
κάθε αμφιβολία το ΡίηβΙ Ιβρ 2 είναι το καλύτε¬ 
ρο διπλό παιχνίδι αγώνων αυτοκινήτου μέχρι 
στιγμής στην αγορά. Το παιχνίδι ξεκινάει στο 
απλούστερο σιρκουί στις ΗΠΑ έτσι ώστε όλοι 
να έχουν μια δίκαιη αρχή. Οι μηχανές έτριζαν, 
τα καυτά λάστιχα άφηναν αποτυπώματα πάνω 
στην άσφαλτο. Δεν μας ήρθε καθόλου παρά¬ 
ξενο το ότι και η δεύτερη πίστα ήταν στις 
ΗΠΑ. Μετά τα εύκολα οι αμερικάνοι φίλοι μας 
ήθελαν οπωσδήποτε να μας δείξουν οτι μπο¬ 
ρούν να κάνουν τα πράγματα δύσκολα. Και 
αυτό θα συμβεί αν χάσετε τον έλεγχο του αυ¬ 
τοκινήτου σας. Η τρίτη πίστα μας περίμενε 
στην Ιταλία που έχει και κάποια παράδοση πά¬ 


νω στο θέμα. Οπως σε όλες τις πίστες μπορεί¬ 
τε και εδώ να δοκιμάσετε να σπρώξετε τους 
αντιπάλους σας έξω από την πίστα αλλά αν 
δεν έχετε την δύναμη, την ταχύτητα και την 
μαγκιά (αυτό μου θυμίζει δοπίο!) που χρειάζε¬ 
ται θα βρεθείτε να στριφογυρνάτε στην σκόνη 
τους. Στην τέταρτη πίστα, πάλι στην Ιταλία οι 
καπνοί από την εκκίνηση υπερτονίζουν την λε- 
πτομέρια των γραφικών που τα βλέπετε σε 
πολύ μικρή γωνία, υπάρχουν θαυμάσια χρώμα¬ 
τα, μπόλικο βηίπιβίίοη και ένας απίστευτος ρε¬ 
αλισμός. Ναι, εννοείται οτι 
είναι και πολύ γρήγορο. 

Επιτέλους στην πέμπτη πί¬ 
στα το Μονακό με τα μικρά 
κλειστά δρομάκια και τις 
πολλές στροφές. Εδώ θα 
δείξετε πραγματικά τί οδη¬ 
γοί είσαστε και δεν παίζει 
τόσο ρόλο το αυτοκίνητό 
σας. Προσέξτε μόνο τα δέ¬ 
ντρα! Η Ιαπωνία εμφανίζε¬ 
ται στο παιχνίδι στον έκτο 


γύρο. Συνήθως χάνω τον χρόνο μου εδώ θαυ¬ 
μάζοντας τα χρώματα του ουρανού και ψά¬ 
χνοντας το σπίτι του Βγυ (και βγάζω και ομοι¬ 
οκαταληξία αμά λάχει!). Για το έβδομο επίπε¬ 
δο πάλι στην Αμερική δεν έχουμε να προσθέ¬ 
σουμε τίποτα ενώ το παιχνίδι τελειώνει εκεί 
που έπρεπε, στην Ιταλία με απότομες στρο¬ 
φές και μεγάλες ευθείες. Δεν μπορώ να σας 
μεταφέρω την αίσθηση, πρέπει απλά να παίξε¬ 
τε έστω κι αν είναι λίγο ακριβότερο από τα υ¬ 
πόλοιπα παιχνίδια. 
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. αφ\ΙΤΕ ΓΙΑ Το ν Λ β,ί.Κ ΚΑΙ ΚΕΡΑ/ί^ 

* ^ΓΕΗΤΟ^ 


I-1 

ΟΡΟ 

] 1 ίΕΜΜΙΝΟδ 182 

■ 2 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 150 

I 3 ΟΟΙ-ϋΕΝ ΑΧΕ 91 


4 ΕΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ | 

5 ΒΟΒΟΟΟΡ I 

6 ΒΑΤ I 

7 ΚΙίίΕΒΒΑΙΙ. 

8 ΡΙΒΑΤΕδ 

9 ΤΜΗΤ 2 

10 ΖΑΡΤΒΑϋ-δ 

Τίποτα δεν αλλάζει για τον 
ΑηΐδίΓβά στην κορυφή. Μόνο [ 
το ΟοΙάβη Αχθ φαίνεται να ( 
μην μπορεί πια να ακόλουθη- | 
σει τους δύο πρωτοπόρους κα- | 
θώς χάνει συνεχώς έδαφος | 
και οι ψήφοι που παίρνει είναι | 
το 1/5 των υπολοίπων, Αναρω- I 
τηθήκατε ποτέ γιατί; Στις τε- I 
λευταίες θεσεις το ζβρί όβΙΙδ I 
έπεσε για χάρη του Τββη30β 
ΜυΙβπΙ Ηβτο ΤυιΙΙβδ 2 ενώ δεν 
μπορώ να πιστέψω οτι μετά α- . 
πό τόσα χρόνια το Βοβοοορ . 
καταφέρνει ακόμα να ανεβαί- | 
νει θέσεις και από 6ο τον | 
προηγούμενο μήνα βρίσκεται | 
τώρα στην 5η θέση. | 

I_ι 


I -1 

δτ 

II αοϋδ.ιοβ 

I 2 Ι.ΟΟΜ.82 

I 3 1-υΒΕΟΡΤΗΕ 

I ΤΕΜΡΤΒΕδδ.62 

[ 4 ΟΟίϋΕΝ ΑΧΕ 

5 ΡΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ 

6 ΒΕΑΙ-Μδ 


7 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 

8 ΟυΝΟΕΟΝ ΜΑδΤΕΒ | 

9 Ι,ΕΜΜΙΝΟδ I 

10 ΜΕΟΑΙ.ΟΜΑΝΙΑ I 

Δύο βάνβπΙυΓββ στην κορυφή I 
του Τορ δεν είναι κάτι το συ- ■ 
νηθισμένο για ένα μηχάνημα 
με παράδοση στα παιχνίδια 
δράσης. Και αν θέλετε μια | 
προσωπική εκτίμηση προτιμώ | 
το ίοοιπ από το Ιλιγο οί Ιήβ | 
ΤβππρίΓβδδ αλλά είναι αρκετά | 
παλιό για να κρατάει τόσον I 
καιρό την δεύτερη θέση. Τί γί- I 
νεται; Εχουν χάσει το κουρά- · 
γιο τους οι κάτοχοι ΑΙβπ; Οσο 
για το Οοάδ σας, τί να πω πώ 
πια, έχω χάσει κάθε ελπίδα! 

ι_ι 


I-1 

ΔΜΙΟΑ 

[ 1 δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2.287 

2 ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 .269 

I 3 δΗΑϋΟνν ΟΡ 
ι ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 3 .256 


4 ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ | 

5 ΚΙΟΚΟΡΡ2 I 

6 ίοτυδ 2 I 

7 ΡΟΒΜΙΗ.Α ΟΝΕ ΟΡ 

8 ι_οτυδ 3 

9 ΑΟΟΝΥ 

10 ϋΕδΕΒΤ δΤΒΙΚΕ 

Συνέβη τελικά το αναπόφευ- . 
κτο. Χωρίς να το αξίζει -κατά . 
την προσωπική μας εκτίμηση- ■ 
στο συγκεκριμμένο μηχάνημα | 
το δίτββΐ ΡίθΗΙβτ 2 καταφέρνει | 
να πάρει την θέση από το θαυ- | 
μάσιο βάνβπΙυΓβ της ίυσβδ. Το | 
ίδιο μπορώ να πω και για την I 
τέταρτη θέση μας οπού ένα I 
αργό ννίης ΟοπΊΠΊπάθΐ- ρίχνει · 
στην πέμπτη θέση το αθάνατο 
ΚίσΚ Οίί 2. Η Ρδγ 9 Π 0 δίδ και η 
ΟτβπιΙίη εξακολουθούν να έ- . 
χουν από δύο παιχνίδια η κάθε . 
μία στο Τορ. Στην 10η θέση ι 
παρατηρείτε βέβαια την είσο- | 
δο του ΟβδβτΙ δίΓΪΚβ και στο | 
Τορ 20 κατάφερε να μπει το | 
ΟΟΑί! I 

I_ι 



Α> ΜΗΝ τ ρ^ϊτνΧ ΕΡθ ' 

ΜΗΗΑΤΡεα ιχΜΐΑ ι 

;θΥ * ο Π ΛΟΠΧΤΗ „ ΤΗΗ 

^ΟΗΧΟΑΑΤΟν^· 
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,-1 

ΡΟ 

1 ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 .562 ] 

2 ΚΙΝΟ’δ ΟυΕδΤ 6 .498 


I 3 ΟυΕδΤ ΡΟΗ ΟΙ.ΟΠΥ 3 ...286 
| 4 ΟΑΗΚδΕΕϋ 
I 5 ΡΡΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 
I 6 ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 
I 7 ΡΑ1.00Ν 3.0 

' 8 ανιυζΑτιοΝ 

| 9 δΐΜ οιτυ 

10 Ι.03Τ ΡΙΙ_Εδ ΟΡ δΗΕΒΙ,ΟΟΚ 
\ ΗΟΙ.ΜΕ3 

I Το Τορ με τους περισσότερους 
I ψήφους κάθε μήνα δεν είχε α- 
| νακατατάξεις. Είχε όμως σί- 
I γουρα μια μεγάλη έκπληξη. 

I Την αστραπιαία είσοδο του 
I I—05ί όίβδ οί εάβΓίοοΚ ΗοΙιπβε 
[ ενώ τον προηγούμενο μήνα 
βρισκόταν κάτω και από την 
20ή θέση, εκεί που δεν με¬ 
τρούσαμε πλέον θέσεις! Κατά 
I τ’άλλα μάλλον οι πρώτοι τρεις 
I σταμάτησαν την επέλασή τους 
| και πήραν πολύ λιγότερες ψή- 
I φους απ’ό,τι περιμέναμε. 

I-1 


I-, 

31ΙΡΕΒ ΝΕ8 

1 δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 2.223 

2 δυΡΕΡ ΜΑΡΙΟ ννΟΡΙ.0 ..78 

3 δϋΡΕΡ ΤΕΝΝΙδ.53 

3 δυΡΕΒ Β-Τγρβ.53 


5 δυΡΕΡ ΟΑδΤΙ-ΕνΑΝΙΑ 

6 δυΡΕΒ δΟΟΟΕΡ 

7 δΜΑδΗΤν 

8 ΡΙΝΑί ΡΙΟΗΤ 

9 Ρ-ΖΕΡΟ 

10 Ι.ΕΟΕΝΟ ΟΡ ΖΕΙ.ΟΑ 3 
Μπα, τί πάθατε 6ρε παιδιά. 
Εδώ και μήνες σχεδόν όποιος 
ψήφος έρχεται είναι για το 
δίΓθβΙ ΡίθΙιΙβΓ 2. Είπαμε ότι εί¬ 
ναι το καλύτερο αλλά υπάρ¬ 
χουν και άλλα παιχνίδια, και 
για να σας προκαταλάβω σας 
λέω ότι η ΝίηΙβηάο φέρνει 
στην Ελλάδα ένα φανταστικό, 
αριστουργηματικό παιχνίδι 
που στην Αμερική είχε πάρει 
πρωτιά για τα γραφικά του, το 



ΡΐΌόοΙβοΙοι·. Δείτε και το 
Γβνίβνν τώρα που το θυμήθηκα 
στο Οοπιβι·. 



I-, 

ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ 

1 δΟΝΙΟ 2.24 

2 δΤΡΕΕΤδ ΟΡ ΡΑΟΕ.85 

3 δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΡ.80 

4 ΕΟΟΟ ΤΗΕ ΩΟΙ.ΡΗΙΝ 

5 ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

6 ΟΙ.ΥΜΡΙΟ 001.0 

7 ΡΟΒΟΟΟΟ 

8 ΟΑδΤΙ.Ε ΟΡ ΙΙΙ.υδΙΟΝ 

9 δΟΝΙΟ 

ίο ουΑοκδΗοτ 

Το ΡίΙ-ΡίςάΐΘΓ εξαφανίστηκε 
και στην θέση του ξεφύτρωσε 
από το πουθενά ο πρώτος 
δοηίο! Ομως το σημαντικότερο 
είναι η εμφάνιση του Εεοο Ιήβ 
ΟοΙράίπ στην τέταρτη θέση α¬ 
φού το παιχνίδι είναι αντικει¬ 
μενικά πολύ καλύτερο από αυ¬ 
τό που βρίσκεται στην τρίτη 
θέση αλλά και από το δεύτερο. 
Οσο για την πρώτη θέση... αυ¬ 
τός ο σκατζόχειρος είναι πολύ 
δυνατός και πολύ γρήγορος. 
Θα δούμε μεγάλες μάχες 
στους επόμενους μήνες. 
- 1 





































ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


ΠΡΟΕΡΧΟΜΕΝΟΙ ΑΠΟ ΜΙΑ ΘΑΝΑΤΗΦΟΡΑ ΜΕΤΑΚΟΜΙΣΗ, ΟΙ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΜΑΣ ΗΤΑΝ ΠΟΛΥ 
ΚΟΥΡΑΣΜΕΝΟΙ ΓΙΑ ΝΑ ΜΠΟΡΕΣΟΥΝ ΝΑ ΔΟΥΛΕΨΟΥΝ ΣΩΣΤΑ. ΚΙ ΟΜΩΣ ΕΚΕΙ ΣΤΗΝ ΜΕΣΗ ΤΗΣ ΕΡΗΜΟΥ, ΥΠΗΡ¬ 
ΧΑΝ ΚΑΠΟΙΟΙ ΠΟΥ ΗΘΕΛΑΝ ΤΟ ΚΑΛΟ ΤΩΝ ΣΥΝΤΑΚΤΩΝ. ΕΣΤΕΛΝΑΝ ΣΥΝΕΧΩΣ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΝΑ ΤΟΥΣ ΑΠΑ¬ 
ΣΧΟΛΟΥΝ ΚΑΙ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΟΥΝ ΞΑΝΑ ΤΟΝ ΠΑΛΙΟ ΚΑΛΟ ΡΥΘΜΟ ΔΟΥΛΕΙΑΣ ΤΟΥΣ. ΜΕ ΟΛΗ ΜΟΥ ΤΗΝ ΚΑΡΔΙΑ 

ΓΙΑ ΤΟΝ ΡΥΘΜΟ ΠΟΥ ΜΟΥ ΔΙΝΕΤΕ, ΟΡΙΣΤΕ Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ 

Ι-ΑυΚΑ ΒΟνν 2: 

ΤΗΕ ϋΔΟΟΕΡ ΟΡ ΑΜΟΝ ΡΑ! 



Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΦΗΜΟΥ ΙΑυΚΑ ΒΟΜ 2: 
ΤΗΕ ΟΑΟΟΕΗ ΟΡ ΑΜΟΝ ΒΑ 

ΑΟΤ 1: Α Ν05Ε ΡΟΗ ΝΕΜ5 


Περνώντας το κλείδωμα της εταιρείας (το οποίο ση- 
μειωτέον είναι πολύ πρωτότυπο) με τον κατάληλλο 
κέρσορα. πηγαίνετε στο γραφείο σας (δίπλα 
στον ΟοόίοΙΙθΓ) και δώστε ίΟΟΚ ΑΤ ϋΕδΚ, 
ίΟΟΚ ΑΤ ϋΕδΚ ΒίΟΤΤΕΠ. Βρίσκετε ένα 
κλειδί το οποίο κάντε ϋδΕ ΟΝ ΘΕδΚ 



ΟΡΑΝΛ/ΕΡ για να ανοίξετε το συρτάρι. Από εκεί ΡΙΟΚ ΙΙΡ 
ΡΑδδ, ΟίΟδΕ ϋΡΑννΕΒ. Στην συνέχεια ίΟΟΚ ΙΝ 
ννΑδΤΕΡΑΡΕΡ ΒΑδΚΕΤ, ΡΙΟΚ υΡ ΒΑδΕΒΑίί, ΑδΚ 
ΟΡΟΟΡΟίίΕΡ (εννοείται από εδώ και στο εξής ότι θα 
ρωτάτε για τα πάντα). Θα μάθετε για το δρββΚβδβγ και 
βγείτε στον δρόμο. Εδώ κοιτάξτε με το Εγθ Ιοοη και από 
τις δυο πλευρές του δρόμου και όταν βεβαιωθείτε ότι δεν 
περνάει κανένα αμάξι περάστε απέναντι στο ΡθΜοθ 
δίαΐίοπ. Εξω ακριβώς ίΟΟΚ ΜΑΝ και Ά/ΑΚΕ ΙΙΡ ΜΑΝ. 




















I 




Μπείτε στο αστυνομικό τμήμα. ΤΑίΚ ΤΟ 3ΕΒΟΕΑΝΤ 
(δεν μιλάει), ΚΝΟΟΚ ϋΟΟΗ και μπείτε στον διευθυντή. 
Αφού δείτε το εβςυθποθ, βγείτε έξω. Εδώ, ίΟΟΚ ΑΤ 
ΝΕννδΡΑΡΕΒ δύο φορές και ΡΙΟΚ υΡ ΟΟΙΙΡΟΝ. Επι- 
στρέψτε με την ίδια διαδικασία έξω από την εφημερίδα 
και στον ίυίρί κάντε ΟίνΕ ΟΟΙΙΡΟΝ ΤΟ ίίΙΙΟΙ. Επιστρέψ- 
τε για ακόμα μια φορά στο αστυνομικό τμήμα και μέσα 
ΟίνΕ 3ΑΝϋννΐΟΗ ΤΟ 3ΕΠΟΕΑΝΤ. ΑδΚ 3ΕΒΟΕΑΝΤ. Μα¬ 
θαίνετε για το σύνθημα του δρβεΚθβεγ. Βγείτε έξω και 


ΟΑίί ΤΑΧΙ. Οταν αυτό έρθει, στον οδηγό δώστε δΗΟνν 
ΡΗΕ33 ΡΑδδ ΤΟ ϋΡίνΕΡ) και πηγαίνετε στο 12ίΜ δίτββί 
ΟοοΚε. Εδώ συναντάτε τον δίβνθ Οοπεη. ΑδΚ δΤΕ\/Ε α¬ 
φήνοντας τελευταία την ΑδΚ 3ΤΕ\/Ε ΑΒΟΙΙΤ ΜίΙδΕΙΜ 
Αφού φύγει ΟΑίί ΤΑΧΙ, δΗΟνν ΡΒΕ33 ΡΑδδ ΤΟ 
ϋΒίνΕΡ και πηγαίνετε στο ίο Ρ3ί’$ ίβυηάιγ. Στο πεζο¬ 
δρόμιο, υπάρχουν κάτι παιδιά. ΤΑίΚ ΤΟ ΒΟΥδ τρεις φο¬ 
ρές και ΟίνΕ ΒΑίί ΤΟ ΒΟΥδ για να πάρετε τον μεγενθυ- 
ντικό φακό τους. Μπείτε μέσα και ΑδΚ ΙΟ ΡΑΤ για να μά- 


































θετε για τους Όί. ΟΙγιπρώ ΜίοΙοδ, ΥνθΚθ ϋβίβοτοίχ και ν\/οΙί 
ΗθίΓΤιΙίοίι. Βγείτε έξω και με το ίαχί πηγαίνετε στο 
8 ρθ 3 ΐ<θ 3 $γ. Εδώ ΚΝΟΟΚ ΑΤ ϋΟΟΠ και όταν σας ρωτήσει 
το συνθηματικό δώστε την τρίτη απάντηση. Μέσα στο ό 3 Γ 
πηγαίνετε στην τουαλέτα και Α 8 Κ \Λ/ΟΜΑΝ. Βγείτε πάλι 
στο κυρίως 03Γ και δώστε Α 8 Κ ΖΙΟΟΥ (είναι ο πρώτος πε¬ 
λάτης στα δεξιά). Βγείτε έξω και ΟΑΙ_Ι_ ΤΑΧΙ. Μέσα στο 
ταξί βλέπετε κάποια σκουπίδια. Προσπαθείστε να τα πα¬ 
ραμερίσετε και κάτω από αυτά θα βρείτε ένα εισητήριο. 
ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΤΙΟΚΕΤ και πηγαίνετε στο ίο Ρβίδ ίβυηάιγ. 
Εκεί ΟίνΕ ΤΙΟΚΕΤ ΤΟ ίΟ ΡΑΤ και αφού πάρετε το φόρε¬ 
μα επιστρέψτε με το ταξί στο δρβ 3 ΐ<θ 3 $γ. Μπείτε στην 
τουαλέτα και ΟΗΑΝΟΕ ΟίΟΤΗΕδ (με το φόρεμα του ίο 
*Ρ 3 ΐ). Βγείτε έξω από το 03 Γ. 

ΑΟΤ 2:8υ5ΡΕΟΤ5 ΟΝ ΡΑΡΑΰΕ 
Προχωρείστε στη είσοδο του μουσείου και ΟΙΝ/Ε ΡΡΕδδ 
ΡΑδδ ΤΟ ΟυΑΡΙϋ. Η ώρα είναι 7:00 και μπείτε στο μου¬ 
σείο. Μέσα ίΟΟΚ ΟίΑδδΕδ, ΡΙΟΚ υΡ ΟίΑδδ. Στην συ¬ 
νέχεια θα χρειαστείτε μεγάλη υπομονή γιατί θα πρέπει 
να ρωτήσετε όλους τους καλεσμένους για τα πάντα, α¬ 
φήνοντας τελευταία την ερώτηση Α3Κ ΑΒΟυΤ 
ΒυΠΟίΑΠΥ. Αφού ολοκληρώσετε τις ερωτήσεις πηγαί¬ 
νετε στην οθόνη δεξιά και ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ στο Μυδθυπι 
δίιορ. Με τον μεγεθυντικό φακό εξετάστε όλα τα μαχαί¬ 
ρια για να βρείτε ανάμεσα στις απομιμήσεις το πραγ¬ 
ματικό χαμένο άβρρβΓ. Η ώρα πηγαίνει 7:30 αλλά 
δεν μπορείτε να το πάρετε γιατί μπαίνει ο φρου¬ 
ρός και σας βγάζει έξω. Στο σημείο αυτό θα 
πρέπει να ακούσετε 14 συνολικά συζητήσεις 
ανάμεσα στους καλεσμένους πηγαίνοντας 
κοντά στα άτομα που βρίσκονται εκεί. 


Οταν θα έχετε ακούσει ένα συγκεκριμένο αριθμό από 
συζητήσεις εμφανίζεται ο δίβνβ ϋοιϊβη. Παρακολουθεί¬ 
στε το δβηυθηοθ και αφού επιστρέφοντας ακούσετε και 
τις υπόλοιπες πηγαίνετε στο δωμάτιο που υπήρχε το μα¬ 
χαίρι. Εχει εξαφανιστεί βέβαια! Βγείτε έξω και πηγαίνετε 
μέσα από την βορεινή είσοδο. Μετά μία οθόνη δεξιά και 
μπείτε στην αριστερή πόρτα. Στην συνέχεια προχωρήστε 
δύο οθόνες βόρεια και μία αριστερά. Στις σαρκοφάγους 
μπροστά θα δείτε ένα μενταγιόν, μην το πάρετε ακόμα 
αλλά ανοίξτε την τρίτη από δεξιά για να ανακαλύψετε το 
πτώμα του Ρίρρίη ΟβιΙβΓ. Κοιτάξτε την αριστερή τσέπη 
του σακακιού του και πάρτε το σημειωματάριο του. Κά¬ 
ντε ΕΧΙΤ για να τελειώσει και αυτή η πράξη. 

ΑΟΤ3: ΟΝ ΤΗΕ ΟυπίΝβ ΕΟΟΕ 
Από αυτό το σημείο και μετά θα πρέπει να χρησιμοποι¬ 
είτε αρκετά συχνά για λόγους χρόνου και ευκολίας τα 
μυστικά περάσματα του μουσείου. Αυτά βρίσκονται: 1) 
στο γραφείο του \Λ/οΙί ΗθίπιΙίοό στο υπόγειο πίσω από 
τον δεξί πίνακα που βγάζει στο γραφείο του ϋΓ 
ΟβΓππρίοη. 2) Στο γραφείο της ΟΙγπιρώ ΜγοΙοδ στο δεξί 
κέρατο και το οποίο καταλήγει στο εργαστήριο του υπό¬ 
γειου. 3) Τέλος υπάρχει και άλλη μια μυστική στο 
Μ3ΓΠΓΤ13Ι09Υ ΐ3ό0Γ3ί0Γγ πατώντας το κουμπί του γραφεί¬ 
ου του Ετηίβ Ι_ΘβοΤι και το οποίο καταλήγει στην αίθουσα 
με τα Αιγυπτιακά αποθέματα. Για να χρησιμοποιήσετε ό- · 
μως τις μυστικές εισόδους θα πρέπει πάντα να έχετε το 
φανάρι μαζί σας. 

Μετά το αρχικό δθηυθποθ \Λ/ΑΙ_Κ ΤΟ ΜίΙδΕΙΙΜ ΗΑΙί. 
Ακούτε ομιλίες από το γραφείο της ΥνβΗβ. ΙΙ3Ε 01_Αδδ 
ΟΝ ϋΟΟΗ για να ακούσετε μία ακόμα συζήτηση. Πηγαί- 





















νετε στο γραφείο της ΟΙγπιρίβ και ΡΙΟΚ υΡ 5ΝΑΚΕ ΟΙΙ_ 
το οποίο σας παίρνει πίσω η ΟΙγηιρίθ που εμφανίζεται ε¬ 
κείνη την στιγμή. Πηγαίνετε στο γραφείο της ΥνθΗβ και 
από το καλάθι των αχρήστων ΡΙΟΚ υΡ ΟΑΡΒΟΝ 
ΡΑΡΕΒ, υ5Ε ΟΑΡΒΟΝ ΡΑΡΕΡ ΟΝ ίΙΟΗΤ. Δείτε το ση¬ 
μείωμα και ΟίΟδΕ ΙΙΟΗΤ. ΟΡΕΝ ΟΟΟΡ στα δεξιά. Στο 
γραφείο του Ώγ. ΟβπιηρΙοπ ξανά ακούτε συζήτηση από 
το προηγούμενο γραφείο γι’αυτό ΙΙ5Ε ΟίΑδδ ΟΝ 
ΟΟΟΡ. Αφού ακούσετε αυτά που πρέπει ίΟΟΚ 
ΝΟΤΕΒΟΟΚ δύο φορές. Από το τζάκι ίΟΟΚ 
ΡΙΒΕΡίΑΟΕ, ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΟΗΑΡΟΟΑΙ, υ5Ε ΟΗΑΒΟΟΑί ΙΝ 
ΝΟΤΕΡΑΟ, ίΟΟΚ ΝΟΡΕΡΑΟ. Βλέπετε τα ραντεβού με¬ 
ταξύ των υπόπτων. Τώρα ίΟΟΚ ΒΟΟΚ πάνω στο γρα¬ 
φείο, ΟΡΕΝ ΡΗΟΝΕ ϋδΤ, ίΟΟΚ ΡΗΟΝΕ ΝυΜΒΕΒδ. 
Τώρα ΟΡΕΝ ΡΟΡΤΡΑΙΤ, ίΟΟΚ ΙΝδΙϋΕ ΡΟΡΤΡΑΙΤ και 
για συνδιασμό δώστε το τηλέφωνο του Β. δεγίί (Κί- 
0527). Αφού το ανοίξετε ίΟΟΚ ΙΝ ΗΟίΕ και διαβάστε το 
σημειωματάριο. Στην συνέχεια ίΙδΕ ΜΑΘΝΙΡΥΙΝΟ 
ΟίΑδδ ΟΝ ΝΟΤΕΒΟΟΚ και αφού κλείσετε πάλι το χρη¬ 
ματοκιβώτιο ίΟΟΚ ΙΝΤΕΡΟΟΜ, ΡΒΕδδ ΒυΤΤΟΝ (το 
πρώτο από αριστερά. Πατήστε ένα-ένα τα υπόλοιπα κου¬ 
μπιά και θα ακούσετε διάφορες συζητήσεις. Στο γραφείο 
της ΥνθΗθ ίΟΟΚ ίΑΜΡ δύο φορές και ΡΙΟΚ ίΙΡ ίΑΜΡ. 
Πηγαίνετε στην αίθουσα ΕςγρΙώπ ΕχΙιίόίΙ όπου το ρολόι 
θα δείξει αν όλα έχουν γίνει σωστά 10:15. 

Αφού μιλήσετε με τον “ΤυΓ διπιΐίι προχωρήστε μια ο¬ 
θόνη αριστερά και ΡΙΟΚ υΡ ΜΕϋΑίίΙΟΝ, υδΕ 
ΜΑΘΝΙΡΥΙΝΟ ΘίΑδδ ΟΝ ΜΕϋΑίίΙΟΝ, υδΕ 
ΜΑΘΝΙΡΥΙΝΟ ΟίΑδδ ΟΝ ΒίΟΟϋ και ξανά ίΟΟΚ 
ΒίΟΟϋ. Πριν φύγετε κάντε ίΟΟΚ ΡίΑΟΑΡϋ, ίΟΟΚ 
ΡΟδΕΤΤΑ δΤΟΝΕ, υδΕ ΜΑΘΝΙΡΥΙΝΟ ΟίΑδδ ΟΝ 
ΒΟδΕΤΤΑ δΤΟΝΕ. Στο σημειωματάριο σας εμφανίζονται 
κάποια ιερογλυφικά με την μετάφραση τους. Πηγαίνετε 
στην αίθουσα με τον πτεροδάχτυλο όπου θα δείτε και το 


πτώμα του Ζίρργ (11:15). Πηγαίνετε στο δωμάτιο με τον 
χάρτη της υδρογείου και ίΟΟΚ ΡΑΟΕ πάνω δεξιά (ο 
γκρίζο). Στην συνέχεια και αφού παρακολουθήσετε το 
εβςυβποβ ΜΑίΚ ΤΟ ΜυδΕυΜ ΗΑίί. Στο γραφείο της 
ΥνβίΙθ υδΕ ΟίΑδδ ΟΝ ΟΟΟΡ και επιστρέψτε στο δωμά¬ 
τιο με τον ΤγΓβηοδθυι-υδ Βθχ όπου θα δώσετε ΡΙΟΚ υΡ 
ΒΟΝΕ. Επιστρέψτε στο Μυδβυηι ΗβΙΙ και μπείτε στο γρα¬ 
φείο του ϋι\ Οεπιηρίοη. Βρίσκετε το πτώμα του \Λ/ 3 ίηβγ 
ίίΗΙθ. ίΟΟΚ ΟίΟΟΚ για να δείτε την ώρα του φόνου, 
υδΕ ΜΑΘΝΙΡΥΙΝΟ ΟίΑδδ ΟΝ ΒίΟΟϋ (στο γραφείο) και 
η ώρα πηγαίνει 12:45. Ψάξτε στα βιβλία μέχρι να 
βρείτε το Έγκλημα και τιμωρία" του Ντοστογιέφσκυ 
και ΡΙΟΚ υΡ ΒΟΟΚ, ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ, ΡΙΟΚ υΡ ΡΟίΙΟΕ 
ΡΙίΕ, ίΟΟΚ ΑΤ ΡΟίΙΟΕ ΡΙίΕ. Πηγαίνετε τώρα πάλι στο 
Μυδβυπι ΗεΙΙ και ξανά στο γραφείο του ϋΓ. ΟβΓπηρίοπ. 
Ακούτε ομιλίες από το γραφείο της ΥνθΗθ και υδΕ 
ΟίΑδδ ΟΝ ΟΟΟΡ. Επιστρέψτε στο Μυδθυηι ΗθΙΙ και κά¬ 
ντε κλικ με τον κέρσορα στο κεφάλι του αγάλματος για 
να ανοίξετε την μυστική είσοδο για το υπόγειο. Κάντε 
υδΕ ίΙΟΗΤ-ΒυίΒ στο φως που κρέμεται στην μέση της 
οθόνης. Τώρα πλέον \Λ/ΑίΚ ΤΟ ΟΟνΥΝδΤΑΙΒδ. 

Μόλις κατεβείτε υδΕ ΒΟΝΕ ΙΝ ΜΙΡΡΟΡ, ΡΙΟΚ υΡ 
ίΑΝΤΕΒΝ. Μπείτε στην πόρτα βόρεια (στο γραφείο του 
\Λ/οΙί ΗθίπΊΐίοη). Ψάξτε στην βιβλιοθήκη μέχρι να βρείτε έ¬ 
να βιβλίο τοποθετημένο ανάποδα. ΡΙΟΚ υΡ ΒΟΟΚ, 
ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ, ΡΙΟΚ υΡ ΟΑΡΤΕΡ, υδΕ ΜΑΘΝΙΡΥΙΝΟ 
ΟίΑδδ ΟΝ ΟΑΡΤΕΡ για να βρείτε άλλο ένα ραντεβού. 
Ακούτε παράλληλα άλλη μια συνάντηση από το ίηΙθΓΟοιη. 
Βγείτε έξω και μπείτε στην πόρτα δεξιά. Εδώ, στο εργα¬ 
στήριο προχωρήστε ευθεία για να βρείτε την ΟΙγπιρίθ. 
Φύγετε και πηγαίνετε στο δωμάτιο δεξιά όπως μπαίνετε. 
Αν βρίσκετε ο Εγπιθ εδώ φύγετε και ξαναπμείτε μέχρι να 
το βρείτε άδειο. Αφού ακούσετε την ΟΙγηιρίθ από το 
ίηΙθΓΟΟΓΠ, ΡΙΟΚ υΡ ίΑδδΟ, ΟΡΕΝ ΤΟΟίΒΟΧ, ίΟΟΚ ΙΝ 






















και ξανά υδΕ ΟΙΑδδ ΟΝ ϋΟΟΡ. Επαναλάβατε την ίδια 
διαδικασία αλλά αυτή τη φορά ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ, ΙΟΟΚ 
ΜουδΕΤΡΑΡ, υδΕ ι_Αδδθ ιν ΜουδΕ τραρ, ριοκ υρ 
ΟΗΕΕδΕ. Πηγαίνετε τώρα στο Μυδθυπι ΗεΙΙ και μπείτε 
στο γραφείο της ΥνθΚθ. ΙΟΟΚ ΡΕϋ ΗΑΙΡ στο γραφείο, 
ίΟΟΚ ΡΙΕΟΕ ΟΡ ΡΑΒΡΙΟ, ίΟΟΚ \ΝΟΜΑΝ δΗΟΕ, ΡΙΟΚ 


ΤΟΟΙΒΟΧ, ΡΙΟΚ υρ ννίΡΕ ΟυΤΤίΕδ^είτε έξω και α¬ 
νεβείτε στην δεύτερη από δεξιά γυάλα. Εδώ βρίσκετε το 
κλεμμένο ϋθρρβΓ ο( Αητοπ Ρβ. Αναβείτε τώρα στην αί¬ 
θουσα με τους πίνακες και στον δεύτερο από δεξιά, στο 
αντικείμενο που γυαλίζει υδΕ ΜΑΟΝΙΡΥΙΝΟ ΟΙΑδδ ΟΝ 
ΡΑΙΝΤΙΝΟ, υδΕ ΜΑΟΝΙΡΥΙΝΟ ΟΙΑδδ ΟΝ ΒΑΡΡΕί, υδΕ 
ννίΡΕ ουΤΤΕΡδ ΟΝ ΚΕΥ. Τώρα πηγαίνετε στο Αγγπογ 
Ροοιτι. Κρυφτείτε στην ταπετσαρία μέχρι να εμφανιστεί 
η Οουπίθ 3 $ \Λ/.0. στην οποία θα μιλήσετε. Πηγαίνετε ξα¬ 
νά κάτω εκεί που συναντήσατε την ΟΙγπιρίβ. Εδώ ΡΙΟΚ 
υΡ δΝΑΚΕ ΟΙί, ΟΡΕΝ δΤΟΡΑΟΕ ίΟΟΚΕΡ, ΡΙΟΚ υρ 
ΗυΝΚ ΟΡ ΜΕΑΤ. Τώρα με το κλειδί από τον πίνακα 
υδΕ δΚΕΙΕΤΟΝ ΚΕΥ ΙΝ ΟΗΕδΤ και πολύ γρήγορα 
υδΕ ΗυΝΚ ΟΡ ΜΕΑΤ ΙΝ ΟΗΕδΤ για να μην πεθάνε- 
τε άδοξα. Τώρα πλέον ΙΟΟΚ ΙΝ ΟΗΕδΤ για να βρείτε το 
πτώμα του ϋπ ΟεπϊηςΙοη και υδΕ ΜΑΟΝΙΡΥΙΝΟ ΟΙΑδδ 
ΙΝ ΟΗΕδΤ. Τώρα στο ρολόι ΟΡΕΝ ΟίΟΟΚ, υδΕ 
ΜΑΟΝΙΡΥΙΝΟ ΟΙΑδδ ΙΝ ΟΡΕΝΕϋ ΟίΟΟΚ, ΡΙΟΚ υΡ 
ΟίΟΟΚ και η ώρα πηγαίνει 1:45. 

Τώρα βγείτε έξω και ακούτε ομιλίες από το γραφείο 
του Εγπϊθ, έτσι υδΕ ΟΙΑδδ ΟΝ ϋΟΟΡ. Ανεβείτε τώρα 
στο Αγγπογ ΡΙοοιτι και κρυφτείτε πάλι στην ταπετσαρία για 
να δείτε μια συνάντηση (η ώρα είναι 2:00). Πηγαίνετε 
τώρα στο δωμάτιο με το ΜβεΙοάοπ για να βρείτε το πτώ¬ 
μα του Εγπιθ ΙθθοΙί. Εδώ υδΕ ΜΑΟΝΙΡΥΙΝΟ ΟίΑδδ ΙΝ 
ΡΟΟΚΕΤ, ΡΙΟΚ υρ ΑΝΙΜΑί ΗΑΙΡΙδ και Εχίί για να δείξει 
το ρολόι 2:15. Πηγαίνετε στην αίθουσα με τους πίνακες. 

ΑΟΤ4: ΜίΙΕΕίΙΜ ΟΡ ΤΗΕ ΰΕΑΰ 
Πηγαίνετε στο γραφείο της ΥνοΜβ και ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ. 
Αφού δείτε το δβςυηεβ βγείτε έξω και μιλήστε με τον 
δίβνθ. Αφού αυτός φύγει και ακούσετε συνομιλίες υδΕ 
ΟΙΑδδ ΟΝ ϋΟΟΡ και παρακολουθείστε τις σκηνές ζυλο- 
τυπίας που ακολουθούν. Κατεβείτε κάτω και στο γρα¬ 
φείο του \Λ/οΙί υδΕ ΟίΑδδ ΟΝ ΟΟΟΡ δύο φορές. Μπείτε 
στην δεξιά πόρτα και μόλις η ώρα πάει 3:00 επιστρέψτε 




































ΙΙΡ ΜΟΜΑΝ 5ΗΟΕ. Πηγαίνετε στην αίθουσα με τους πί¬ 
νακες. 

Στο καινούριο αντικείμενο της οθόνης ΙΙ5Ε ΒΟΝΕ ΟΝ 
ΒΟυίΡΤυΠΕ για να βρείτε το πτώμα της ΥνβΗβ και να 


πάει η ώρα 3:15. Τώρα ίΟΟΚ ΒΟϋΥ, υ3Ε ΜΑΟΝΙΡΥΙΝΟ 
ΟίΑ55 ΟΝ ΒΕϋ ΗΑΙΒ, ΡΙΟΚ υΡ ΒΕϋ ΗΑΙΒ, υδΕ 
ΜΑΟΝΙΡΥΙΝΟ ΟΙΑδδ ΟΝ ΟίΑδδΕδ, ΡΙΟΚ υΡ ΟΙΑδδΕδ. 
Τώρα πηγαίνετε στο Αππογ Ροογπ. Βλέπετε την μπότα 
του $ίθνθ και αίμα. ΡΙΟΚ ΙΙΡ \Λ/ΟΡΚΙΝΟ ΒΟΟΤ, φύγετε και 
προχωρήστε στο Μυεβυπι ΗβΙΙ και παρακολουθείστε το 
δθςυβποΘ. Μετά την συνάντηση με την ΟΙγτηρο πηγαίνετε 
στο γραφείο της όπου θα σας επιτεθεί ένα φίδι. υδΕ 
3ΝΑΚΕ 011 ΟΝ 3ΝΑΚΕ, όταν μετακινηθεί ξανά ΙΙ3Ε 
3ΝΑΚΕ ΟΙΙ_ ΟΝ 3ΝΑΚΕ και όταν αλλάξει πάλι θέση υδΕ 
3ΝΑΚΕ 011 ΟΝ 3ΝΑΚΕ. Τώρα υδΕ 3ΝΑΚΕ ΙΑ330 ΟΝ 
δΝΑΚΕ και βάλτε το στο κλουβί. 

Τώρα ίΟΟΚ ΟΟυΝΤΕδδ \Ν.Ο„ υδΕ ΜΑΟΝΙΡΥΙΝΟ 
ΟίΑδδ ΟΝ ΟΒΑΡΕ3, ΡΙΟΚ υΡ ΟΡΑΡΕδ. Κάντε κλικ τον 
μεγεθυντικό φακό ανάμεσα στα πόδια της και ΡΙΟΚ 
δΜΕΕΙΙΝΟ δΑίΤ και στο δεξί πόδι υδΕ ΜΑΟΝΙΡΥΙΝΟ 
ΟίΑδδ (η ώρα δείχνει 4:15). Ξεσκεπάστε την πέτρα και 
ΙΟΟΚ δΤΟΝΕ. είναι το υπόλοιπο της Πο$θΙί3 δίοπε 
γι'αυτό υδΕ ΜΑΟΝΙΡΥΙΝΟ ΟΙΑδδ ΟΝ δΤΟΝΕ για να 
δείτε και τα υπόλοιπα ιερογλυφικά. 

ΑΟΤ 5: ΠΕΧ ΤΑΚΕ3 Α ΒΙΤΕ ΟίΙΤ ΟΕ ΟΠΙΜΕ 
Μόλις ξεκινήσει να σας κυνηγάει ο μασκοφόρος πηγαίνε¬ 
τε μια οθόνη δεξιά και μόλις μπείτε μέσα ΟΙΟδΕ ϋΟΟΒ, 
ΙΟΟΚ ΒΟϋΥ, υδΕ \ΜΒΕ ΟυΤΤΕΠ ΟΝ ννίΠΕ. Τώρα πριν 
αυτός μπει μέσα υδΕ ΙΛ/ΙΒΕ ΟΝ ϋΟΟΡ και \Λ/ΑΙΚ ΤΟ 
ϋΟΟΡ στα αριστερά. Αφού ανεβείτε ΟΡΕΝ ννίΝϋΟνν και 
πηγαίνετε στην αίθουσα Εργρίώπ Εχίιιόιί. Μπείτε στην 
πρώτη από αριστερά σαρκοφάγο και αφού σας χάσει και 
ακούσεται μια πόρτα να σπάει μπείτε στην πόρτα της ο¬ 
ποίας το παράθυρο είχατε ανοίξει προηγουμένως. ΡυδΗ 
ΟΡΑΤΕ. υδΕ ΙΛ/ΙΒΕ ΟυΤΤΕΒδ ΟΝ \Λ/ΙΒΕ, ΡυδΗ ΟΡΑΤΕ 
(στα δεξιά), ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ και μέσα Ρυο. ίΕΥΕΡ. 















ερωτήσεις και οι απαντήσεις τους: 

1) \Λ/ήο ΓπυΓάβΓβά Ογ. Ρίρρίη ΟβΓΪβΓ? 

ΑηεννβΓ: ϋθίβοίίνβ ΗβηΓβάβη Ο’ ΡίΙβγ 

2) ν\/Μ3ΐ νν3$ Ιάβ ιηοΙϊνβ? 

Α: ΡίηβηάβΙ ρβίη 

3) \Λ/Μο πιυΓΡθΓθή ίβννΓβηεβ "Ζίρργ" Ζίβ 9 ίίβΙά? 

Α: Οβίβοίίνβ Η3ΠΓ3(ΐ3π Ο' ΡίΙβγ 

4) \Λ/Ιί3I \λ/ 33 Ιόβ πιοΙίνβ? 

Α: ΡίηβηάβΙ 93ίη 

5) \Λ/ϊιο ΓηυΓάβΓβά Ετηιβ ίβ3θά? 

Α: Οβίβοίίνβ Η3ΠΓ3Ρ3Π Ο' ΡίΙβγ 

6) ννΐιβΐ ννβ$ ΙΗβ Γηοίίνθ? 

Α: ΡίηβηοίβΙ 93ίη 

7) \Λ/Μο ΓηυΓάβΓβά Υνβίίβ ϋβΐ30Γθίχ? 

Α: Οβίβοίίνβ Η3ΠΓ3Μ3Π Ο' ΡίΙβγ 

8) \Λ/ίι31 \λ/ 35 ίΐπβ Γηοϋνθ? 

Α: ϋββίουεγ 

9) ννΐιο ΓηυΓάβΓβά Οουηίβδδ 1_3νίΙί3 ΙΛ/βΙάοά θ3Γΐίοη? 
Α: Οβίβοίίνβ ΗβηΓβΜβη Ο' ΡίΙβγ 

10) ννΐΐ3ΐ ννβε ίίιβ Γηοίίνβ? 

Α: ΡίηβηοίβΙ 93ίη 

11) ννΐιοδβ δΚβΙβίοη άίά I ίίηά ίη ίίιβ δίββηιβΓ ίΓυηΙ<? 
Α: ϋί. ΑΓΟίιίόβΙά Οβπϊηρίοη III 

12) ν\/ίιο ΓηυΓάβΓβά ϋι\ ΑΓΟίιίόβΙά θ3ΓΓίη9ΐοη? 

Α: ννβΐηβγ ϋίίΐβ 

13) ννΡο ίηηρβΓδοηβΙβά ίιίπι? 

Α: \Λ/3Ιηβγ ϋίίΐβ 

14) ΙΛ/ίιο ΓηυΓάβΓβά Μβίηβγ ϋ111β? 

Α: Οβίβοίίνβ ΗβηΓβίιβη Ο’ ΡίΙβγ 


Οταν στανατήσει βγείτε έξω και αμέσως 0Ι.03Ε ϋΟΟΡ. 
ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΜυΜΜΥ από την ανοικτή κάσα και ΙΙ5Ε ΜΙΙΜΜΥ 
ΟΝ ϋΟΟΡ. Τώρα με το Ι33δ0 κάντε κλικ στο ψηλότερο ση¬ 
μείο που εξέχει από την σαρκοφάγο στα αριστερά και 
ΟΡΕΝ ΜΙΙΜΜΥ ΟΑ3Ε. Μπείτε μέσα. Παρακολουθείτε μια 
ιεροτελεστία των οπαδών του Απιοη Ρθ που όμως σας α¬ 
ντιλαμβάνονται και σας πιάνουν. Για να γλιτώσετε θα πρέ¬ 
πει να απαντήσετε στον διπλό γρίφο και αυτό μπορείτε να 
το κάνετε μόνο αν έχετε δει και τα δύο κομμάτια της 
ΡοδβΙΙβ 51οηβ. Στον πρώτο γρίφο λοιπόν απαντήστε 
“ννΟΜΒ” και στον δεύτερο “ΤΟΜΒ". Αφού γίνει αυτό σας 
πετάνε σε ένα δωμάτιο, στο οποίο βρίσκεται και ο 5ίβνβ 
αναίσθητος. Κάντε κλικ στο θαμμένο του πρόσωπο για να 
το ξεθάψετε. Τώρα Ψ5Ε 5ΑίΤ ΟΝ 3ΤΕΝ/Ε και πριν προλά¬ 
βει να πατήσει το πόδι του στο πάτωμα ΟίνΕ ννΟΡΚΒΟΟΤ 
ΤΟ 5ΤΕνΕ. Αφού συνομιλήσετε μαζί του κάντε κλικ στην 
πέτρα στν τοίχο και ΟΡΕΝ ΙΑΝΤΕΡΝ. Στα φίδια που είναι 
έτοιμα να σας επιτεθούν Ιύ3Ε 3ΝΑΚΕ ΟΙΙ_ ΟΝ 5ΝΑΚΕ3. 
Στην επόμενη οθόνη αφού ανεβείτε πάνω, στα ποντίκια 
υδΕ 0ΗΕΕ5Ε στην τρύπα. Μπείτε τώρα στην δεύτερη α¬ 
πό αριστερά πόρτα. Ο δολοφόνος σας καταδιώκει. Μόλις 
βγείτε από το στόμα του Ρβχ πηγαίνετε στο χειριστήριο 
και κάντε κλικ πάνω του. Ετσι τον αιχμαλωτίζεις. 

ΑΟΤ 6: ΤΗΕ ΟΟΠΟΝΕΠ’8 ΙΝΟίΙΕΒΤ 
Στο σημείο αυτό θα πρέπει να απαντήσεις στις 
ερωτήσεις του ιατροδικαστή και να ανακαλύ¬ 
ψεις τον δολοφόνο. Ορίστε λοιπόν όλες οι 
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15) \Ν3$ ΙΜθ ητιοίϊνθ? 

Α: ΡίηβηοίβΙ ςβίη 

16) \Λ/Ιίο $ΙοΙθ ίόθ ϋ399θΓ ο< Αιηοη Ρβ? 

Α: \Λ/3ίηβγ ϋίίΐβ 

17) ννΐιο ΓΤοηίρυΐΒΐθοΙ ννβίηβγ ϋίίΐβ ίηίο 3ίθ3ΐίπ9 ίόθ 
03996Γ οί Αγποπ ΡΪ3? 

Α: ϋθίθοίίνθ Η3ΠΓ3ίΐ3η Ο' ΠίΙθγ 

18) \Α/Ιιο νν3$ ίίιβ ννοΓηβη ϊηνοΙνθοΙ ίηίο βίββϋηρ ρβίηίίηρε 
ίΐΌΓη ΙΙίθ ΟΙοΙ ΜβδΙβΓ'δ Θ3ΐΙθΐγ? 

Α: ΟουηΙβδδ \Λ/.0. 

19) \Λ/ίΐΟ \Λ133 ΙΜθ ΓΤΙ3Π ΙΠνοΙνθά ίηίο δίθ3ΐίη9 Ρ3ίη1ίη9δ ίΓΟΓΠ 
ίίιβ ΟΙά ΜβδίθΓ'δ 03ΐΙθΓγ? 

Α: νΥβίηθγ ϋίίΐθ 

20) \Λ/Ιπο νν3δ ίόθ πηίάάΙβΓπβη ννίιο ρΓονίάθά ίοι^βά 
ρβίηίίηρε Ιο ΙΡθ Οουηΐθδδ ΝΛ/.Ο. 3ηά 8θΙά ίόθ ΓββΙ οηβδ 

ίΟΓ Ιΐ6Γ? 

Α: 1_3ννΓθηοθ “Ζί99Υ” ΖίθρίίβΙά 

21) ΙΛ/Ρο ίδ ίίΐθ Ηϊ 9^ Ρπθδΐ οί ίίιβ Αιηοη Ηβ 8υηδ \Α/θΓδΡίρ- 
ρβΓ8? 

Α: ΠβΓΤίΘδθδ Ν3 )θθγ 

22) ννΡίοή ΓπυδθυΓτι βΓπρΙογθθ τυηδ 3 ίβηοίηρ ορθΓβίίοη 3δ 
3 δίάθΐίηβ Ρυδίηβδδ? 

Α: Ετηίβ Ιββοίι 

Αφού απαντήσετε σε αυτές τις 22 ερωτήσεις και μετά 
την κατάθεση του Ογ. “ΤυΓ διτιίίΐι έχετε πλέον ολοκλη¬ 
ρώσει το παιχνίδι. Τώρα δεν έχετε παρά να παρακολου- 
θείσετε το εντυπωσιακό φινάλε! 

ΠΕΡΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΝ Ο ΛΟΓΟΣ 

Δεν νομίζετε ότι είναι πλέον καιρός να κάνουμε έναν δια¬ 
γωνισμό μέσα από την αγαπημένη σας στήλη, της περίφη¬ 
μης, ανεξάρτητης και μη εξαιρετέας δρβΙΙδάορ; Υστερα 
λοιπόν από αρκετές διαβουλεύσεις με τους υπόλοιπους 
συντάκτες, ύστερα από ηρωικά ξενύχτια μπροστά σε μια 
οθόνη και εξετάζοντας κάθε θέμα, βρήκαμε την λύση. Μια 
λύση που σίγουρα θα σας κάνει να έχετε σπασμούς,να γί¬ 
νετε ΡθγζθγΚθγ (βλέπε δίβίπ) και να μην μπορείτε να κλείσε¬ 
τε τα μάτια σας από την αγωνία των αποτελεσμάτων. Η 
κατάσταση σας θα γίνει χειρότερη... θα έχετε την διπλάσια 
αγωνία από αυτήν που είχατε στα αποτελέσματα των Πα¬ 
νελληνίων εξετάσεων... μαύρη μαυρίλα πλάκωσε δηλαδή. 

Αρχικά θα πρέπει να τονίσουμε ότι το θέμα της ηλικίας 
δεν μας ενδιαφέρει καθόλου καθώς ο οποιοσδήποτε έχει 
την ανάλογη υπομονή μπορεί να καταφέρει να αντιμετω¬ 


πίσει τις αντίξοες συνθήκες στις οποίες θα υποβλη¬ 
θεί, στο άυπρβοπ του περιοδικού μας που χρησιμεύει σε 
ανάλογες περιπτώσεις. 

Το θέμα λοιπόν θα έπρεπε να σχετίζεται απόλυτα με 
το ύφος της στήλης. Εδώ λοιπόν αποφασίσαμε ότι οι α¬ 
ναγνώστες μας θα πρέπει να χρησιμοποιήσουν ένα 
ρπηΙθΓ ή μια δισκέτα για να καταγράψουν ένα κείμενο 
και να μας το στείλουν στην καινούρια διεύθυνση του 
περιοδικού. Απλά πράγματα, αν εξαιρέσει κανείς ότι το 
κείμενο αυτό θα είναι η λύση ενός βάνθηίυΓβ. 

Στείλτε μας λοιπόν σε μια δισκέτα ή σε εκτυπωμένο 
χαρτί από ρπηίβτ την λύση του περίφημου θυθεί Ρογ ΟΙοτγ 
III: “ν\/39βδ οί \Λ/3γ" και για τους τρεις τύπους χαρακτήρα 
που εμφανίζονται σε αυτό. Αν νομίζατε ότι αυτά είναι τα 
δύσκολα που να διαβάσετε και παρακάτω. Οι λύσεις που 
θα γίνουν δεκτές θα πρέπει να έχουν σταλεί στα καινού¬ 
ρια γραφεία του περιοδικού μας μέχρι τις 30/11/93. Απα¬ 
ντήσεις (σωστές ή λανθασμένες) που θα σταλούν μετά 
δεν θα γίνουν δεκτές. Επειδή αυτά που ζητάμε είναι αρκε¬ 
τά (ή μάλλον, για να είμαστε ειλικρινείς πολλά, σκεφτήκα- 
με να σας κάνουμε κάποια δώρα-έκπληξη. Τι σημαίνει έκ¬ 
πληξη: Οτι δεν θα ξέρετε τι θα κερδίσουν ο πρώτος νικη¬ 
τής και οι δύο επιλαχόντες. Το μόνο που μπορείτε να μά¬ 
θετε προς το παρόν είναι ότι η πιο ολοκληρωμένη λύση 
θα δημοσιευτεί μέσα από την στήλη, στο τεύχος του 
Δεκεμβρίου και αν χρειαστεί να δημοσιευτεί δε δύο μέρη, 
το δεύτερο θα δημοσιευτεί στο τεύχος Ιανουάριου. 

Εδώ όμως θα σας αφήσουμε να εργαστείτε γιατί ο 
χρόνος κυλάει συνέχεια και πρέπει να τον εκμεταλλευ¬ 
τείτε στο έπακρο αν θέλετε να έχετε ένα ολοκληρωμένο 
αποτέλεσμα. Περιμένουμε λοιπόν απαντήσεις από όλες 
τις περιοχές της Ελλάδας με την ένδειξη στον φάκελο 
“Για τον διαγωνισμό του δρθΙΙείιορ”. Προσέξτε να έχετε 
γράψει σωστά τα στοιχεία σας και αν θέλετε τις δισκέτες 
σας πίσω ασωκλείστε και ένα γραμματόσημο για να σας 
τις επιστρέψουμε. 

Τέλος Θα ήθελα να ευχαριστήσω εδώ πρόσω- , 
πικό τον φίλο και συνεργάτη της στήλης Μανώ¬ 
λη Καλιντζάκη για την πολύτιμη βοήθεια του. 














ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 




ρχικά, θα τρέπει να 
τονίσουμε ότι θεω¬ 
ρητικά τουλάχιστον 
η μαγεία διαχωρίζεται μέσα στο παιχνίδι 
στην μαγεία του ΟΙβπο (του κληρικού, του 



παππα στην 
καθομιλου¬ 
μένη) και 
στην μα¬ 
γεία του 
κατεξοχήν Μεςιο- 
υεβτ. Οι διαφορές τους είναι πολλές 
και θα τις εξηγήσουμε στην συνέχεια. 

Ο ΟΙθπο λοιπόν, βασίζει τις δυνάμεις του 
στην ίδια του την πίστη. Μαθαίνει τα ερθΙΙε 
του αφού προσευχηθεί στον Θεό του, ο ο¬ 
ποίος ανάλογα βέβαια και με την ειλικρί¬ 
νεια της πίστης του εκάστοτε κληρικού, α- 


Ενα από ία σημαντικό¬ 
τερα στοιχεία που κά¬ 
νει τόσο ξεχωριστό το 
παιχνίδι ϋπης^βοηδ & 
Ότηςίοηδ, είναι η εκτε¬ 
ταμένη σχέση της μα¬ 
γείας και η "ευκολία” 
με την οποία εμφανίζε¬ 
ται σε όλο το παιχνίδι. 
Οι παίκτες την συνα¬ 
ντούν παντού, από ένα 
πάπυρο που θα διαβά¬ 
σουν κάποια στιγμή 
στην πορεία τους, ένα 
είδος χαρακτήρα που 
μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιήσουν και να εν¬ 
σαρκώσουν, μέχρι τις 
πολλές παγίδες και 
τους αντιπάλους που 
θα συναντήσουν. 
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ποτυπώνει στο μυαλό του τις κατάλληλες 
χειρονομίες και λέξεις με τις οποίες θα 
μπορέσει ο κληρικός στην συνέχεια να ε- 
κτελέσει κάποια ερβΙΙε. Το κάθε $ρβΙΙ μένει 
αποτυπωμένο στην μνήμη του κληρικού μέ¬ 
χρι αυτός να το εκτελέσει ή μέχρι να προ¬ 
σευχηθεί ξανά ζητώντας κάποιο άλλο στην 
θέση του. Οταν εκτελέσει το βρβΙΙ αυτό ε¬ 
ξαφανίζεται από το μυαλό του μέχρι να ξα- 
ναπροσευχηθεί. Ο τρόπος που αποκτά τα 
$ρβΙΙ$ ο κληρικός είναι η πρώτη διαφορά σε 
σχέση με τον μάγο. Η δεύτερη διαφορά εί¬ 
ναι το είδος των δρβΙΙδ. Συγκεκριμένα, ο 
κληρικός χρησιμοποιεί τα $ρβΙΙδ κυρίως για 
να γιατρέψει την ομάδα από τις διάφορες 
πληγές που μπορεί να δεχτεί κατά την 
διάρκεια μιας μάχης (ΗββΙιης δρβΙΙδ), για να 
προστατέψει την ομάδα από κάθε αρνητικό 
παράγοντα (ΡιόΙθοΙιοπ 5ρβΙΙ$) και στην συ- 
/έχεια για να προκαλέσει ζημιές στους α¬ 
ντιπάλους. Οφείλουμε να ομολογήσουμε 
όμως, ότι αν και τα 5ρβΙΙ$ που αφορούν την 
επίθεση για τον κληρικό είναι λίγα σε σχέ¬ 
ση με τα αντίστοιχα του μάγου, εν τούτις 
έχουν φοβερές, καταστροφικές συνέπειες. 
Μπορεί επίσης ο ΟΙθπο να ελέγξει τα φυσι- 

• α φαινόμενα και να προκαλέσει καταιγί¬ 
δες κτλ. Στο καινούριο όμως, Αάνεποβά 
0υη9βοη5 & ϋΓεςοπδ, έχει γίνει κάποιος 
διαχωρισμός και αυτό ανήκει στα καθήκο¬ 
ντα μιας καινούριας κλάσης δρβΙΙοβδίβΓ, του 
Ωτυιά, του Δρυίδη δηλαδή. 

Αντίθετα, όπως ήδη προαναφέραμε, λει¬ 
τουργεί ο μάγος. Ο ννιζβτά όπως πολλές 
οορές λέγεται, καταφέρνει να μάθει τα 
οβΙΙδ του μόνο με την συνεχή μελέτη των 
δ.0λίων μαγείας που ονομάζονται δρβΙΙ 
: οολδ. Οταν μάλιστα ανακαλύψει ένα και- 

• ούριο δρβΙΙ για να μην το χάσει θα πρέπει 
λ το καταγράψει σε αυτά. Οταν λοιπόν 
τελησει να χρησιμοποιήσει κάποιο δρβΙΙ, 
δεν έχει να κάνει τίποτε άλλο από το να το 
-ελετήσει μέσα από το βιβλίο αυτό, προ- 
Γ-ΐΓπκό για τον καθένα και να αποτυπώσει 


στο μυαλό του τις κατάλληλες κινήσεις και 
τα κατάλληλα λόγια (ψαλμούς) για να μπο¬ 
ρέσει να το εκτελέσει όταν το χρειαστεί. 
Οταν αυτό συμβεί για να μπορέσει να το ε- 
κτελέσει ξανά, θα πρέπει να το ξαναδιαβά¬ 
σει από το δρβΙΙ όοολ ή Οπγτιοιγθ όπως αλ- 
λοιώς ονομάζεται. Τα δρβΙΙδ του μάγου εί¬ 
ναι κυρίως επιθετικά, με λίγες εξαιρέσεις 
που αφορούν την προσωπική του προστα¬ 
σία, αλλά και σε ορισμένες περιπτώσεις 
την προστασία της ομάδας του. Παράλλη¬ 
λα ο μάγος μπορεί να ελέγξει ορισμένα α¬ 
πό τα στοιχεία της φύσης και μπορεί να κα- 
λεί στην ζωή ορισμένες μορφές (όπως οι 
δαίμονες) που είναι άγνωστες στην Γη. 

Υπάρχει όμως και κάποια ομοιότητα ανά¬ 
μεσα στους οβδίβτδ, η οποία αναφέρεται 
στις συνθήκες με τις οποίες μπορούν να ε- 
κτελέσουν ένα δρβΙΙ. Πρέπει να τονίσουμε 
λοιπόν, πως οι οβδίβτδ όταν εκτελούν ένα 
δρβΙΙ και ανάλογο με τον χρόνο εκτέλεσης 
που αυτό χρειάζεται (και ο οποίος αναφέ- 
ρεται στην περιγραφή του στα γνωστά βι¬ 
βλία) πρέπει να είναι απόλυτα αυτοσυγκε- 
ντρωμένος. Αυτό σημαίνει οτι ο εβδίβΓ δεν 
μπορεί να εκτελέσει καμμία ενέργεια την 
συγκεκριμένη στιγμή, γιατί εκτός από τους 
ψαλμούς, για να εκτελεστοί ένα δρβΙΙ, συ¬ 
χνά χρειάζονται και κινήσεις των χεριών. 
Ετσι, αν χτυπηθεί κατά την διάρκεια της ε¬ 
κτέλεσης, χάνει την αυτοσυγκέντρωση του 
και σταματά την εκτέλεση του δρβΙΙ, με ά¬ 
μεσο αποτέλεσμα να χάσει και το ερβΙΙ αλ¬ 
λά και τον γύρο του. 

Μαγεία όμως δεν υπάρχει μόνο στο μυα¬ 
λό των οβδΙβΓδ. Συχνά, οι χαρακτήρες θα 
συναντήσουν και αντικείμενα που είναι 
πλημμυρισμένα από μαγεία. Και αυτά συνή¬ 
θως χωρίζονται σε δύο κατηγορίες. Στα ό¬ 
πλα που είναι ποτισμένα με μαγεία για να 
μπορούν να βοηθούν τους πολεμιστές στις 
ικανότητες τους να χτυπούν τους αντιπά¬ 
λους, αλλά και στις πανοπλίες που τους 
βοηθούν να προστατεύονται καλύτερα. Η 


δεύτερη κατηγορία είναι τα λεγάμενα συ¬ 
χνά 3Γΐιϊ3θίδ, κάποια αντικείμενα κατασκευ¬ 
ασμένα με τον κόπο των ννιζβτάε, και τα ο¬ 
ποία έχουν σαν άμεση λειτουργία να χρη¬ 
σιμοποιούν κάποιο ή κάποια δρβΙΙδ με μια α¬ 
πλή λέξη, διευκολύνοντας έτσι τους 
ννιζβτάε στο έργο τους. Φυσικά, τέτοια α¬ 
ντικείμενα είναι δυσεύρετα και θα κοπιάσει 
αρκετά κάποια ομάδα για να βρει κάτι ανά¬ 
λογο. Επειδή μάλιστα, η εύρεση ενός τέ¬ 
τοιου αντικειμένου συνοδεύεται πάντα από 
αρκετούς βαθμούς εμπειρίας, στην αρχή 
τουλάχιστον δεν πρόκειται να βρίσκει συ¬ 
χνά τέτοια αντικείμενα ένας χαρακτήρας. 
Σίγουρα όμως με την πάροδο του χρόνου 
και επειδή θα ανεβαίνει ΙβνβΙδ, τα αντικεί¬ 
μενα αυτά θα εμφανίζονται όλο και πιο συ¬ 
χνά. Και είναι εύλογο αυτό, διότι όσο θα α¬ 
νεβαίνει ΙβνβΙδ κάποιος χαρακτήρας σίγου¬ 
ρα θα αντιμετωπίζει και δυσκολότερους α¬ 
ντιπάλους. Ετσι, σίγουρα τέτοια αντικείμε¬ 
να θα του είναι πολύ χρήσιμα στην πορεία 
του παιχνιδιού. 

Οπως πάντα δυστυχώς, εδώ θα πρέπει 
να κλείσουμε το άρθρο μας και για αυτό το 
μήνα. Μην ξεχνάτε όμως, ότι τα άρθρα αυ¬ 
τά, που προσωπικά τα θεωρώ πολύ ενδια¬ 
φέροντα, θα συνεχίσουν να υπάρχουν και 
στα επόμενα τεύχη του αγαπημένου σας 
περιοδικού, γιατί εσείς μας το ζητήσατε. 
Επίσης μην ξεχνάτε ότι αν χρειαστείτε ο¬ 
ποιαδήποτε διευκρίνηση σχετικά με το παι¬ 
χνίδι ϋυπηβοηδ & ϋτβςοπδ, δεν έχετε παρά 
να τηλεφωνήσετε στο καινούριο τηλέφωνο 
του περιοδικού για να σας λύσουμε όποια 
απορία σας έχει δημιουργηθεί. Παράλληλα, 
περιμένουμε κάποιες προτάσεις μέσα από 
τα γράμματα σας για το αν θέλετε να σας 
παρουσιάσουμε και κάποια άλλα παιχνίδια 
ρόλων μέσα από αυτή τη στήλη... γιατί μην 
ξεχνάτε! Τα παιχνίδια ρόλων δεν αφορούν 
μόνο τον καταπληκτικό κόσμο του 
ϋυηρβοηδ & Οτβροηδ. Ως τον επόμενο μή¬ 
να όμως...ό3ΐΙ Ιο βΙΙ! 


ΜΧΝΙΔΙΑ ΡΟΛΩΝ 
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Τ ί θα λέγατε να ρίξουμε μια ματιά εναντίον των κα¬ 
κών που θέλουν να σας σταματήσουν στην προσπά¬ 
θεια σας να ολοκληρώσετε αυτό το φανταστικό παι¬ 
χνίδι; Είμαι σίγουρος ότι λέτε όλοι ΝΑΙ-ΝΑΙ-ΝΑΙ! Το παιχνί¬ 
δι το παίξαμε βασικά στην Αππίςβ αλλά είδαμε ότι τα περισ¬ 
σότερα κόλπα ισχύουν και σε άλλες εκδόσεις όπως στις 
κονσόλες. 

ΠΡΩΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Ρίπτες καρύδων: χρησιμοποιήστε κάποιον μικρό βράχο 
για να προστατεύσετε το κεφάλι σας. 

ΜικροΜέγαλο στόμα: είναι μικρός και ύπουλος και η κα¬ 
λύτερη κίνηση είναι να περιμένετε να πηδήξει και να ανοί¬ 
ξει το στόμα του οπότε τον αποτελειώνετε με μια εναέρια 
κλωτσιά. 

Τυπάς με πορτοκαλί σφυρί: Το ίδιο με τον στόμα. 
Απαίσιος μικρός πτεροδάχτυλος που σας σημαδεύει και 
σας ραμφίζει: Πρέπει να τον χτυπήσετε γρήγορα γιατί δεν 
θα σας αφήσει σε χλωρό κλαρί. Αν δεν έχετε κάποιο βράχο 
στους ώμους σας πρέπει να τον περιμένετε και να τον χτυ¬ 
πήσετε την στιγμή που βουτάει καταπάνω σας. 

Τυπάδες που τρέχουν δαιμονισμένα μόλις σας δουν: 
Αρκεί να έχετε καλό συγχρονισμό και να χρησιμοποιήσετε 
το στομάχι σας λίγο πριν σας αγγίξουν. 

ΡΠΑΝΚ ΤΗΕ ΤΗΙ0ΕΚΑΤ0Ρ8: Αν φτάσατε κιόλας μέ¬ 
χρι εδώ σημαίνει ότι είσαστε πολύ καλοί. Αυτός είναι ο τε¬ 
λικός κακός του πρώτου επιπέδου και ένα από τα πιο όμορ¬ 
φα ερπίθδ που θα δείτε σε πολλά ρΐεΐίοιτπ παιχνίδια. Το κα- 





















λύτερο μέρος για να τον αποφεύγετε αρχικά και ύστερα να 
έχετε τον χρόνο να καταστρώσετε το σχέδιό σας είναι να 
σταθείτε πάνω στον βρόχο και οχι στην πλατφόρμα. Πόρτε 
τώρα την πέτρα σας και ρίξτε την πάνω του όταν αρχίζει να 
σας πλησιάζει, δηλαδή όταν έχει φτάσει περίπου στα μισό 
της οθόνης. Μόλις ο ΡγθπΚ αρχίσει να πηγαίνει προς το άλ¬ 
λο μέρος κατεβείτε αμέσως και πόρτε την πέτρα σας. Επα- 
ναλάβετε την διαδικασία μέχρι να τον ξεκάνετε. 

ΔΕΥΤΕΡΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Δεινόσαυρος μέσα στην λάσπη: Θα προσπαθήσει να σας 
πετάξει λάσπη. Πηδήξτε και κλωτσήστε τον. 

Γρήγοροι τυπάδες: Οπως είπαμε και πιο πριν, αυτούς 
πρέπει να τους χτυπάτε πριν σας χτυπήσουν πρώτοι. 

Βράχοι που πέφτουν: Πολύ δύσκολα θα πηδήξετε πάνω 
από αυτό τα εμπόδια. Κρατήστε λοιπόν έναν βράχο πάνω α¬ 
πό το κεφάλι σας για να το έχετε σίγουρο. 

Φλογοδόλοι: Με μια εναέρια κλωτσιά θα τούς κάνετε να 
καταπιούν τα λόγια τους. 

Ανθρωποι της Λάσπης: Αποφύγετέ τους διακριτικά γιατί 
προς το παρόν είναι άτρωτοι. 

δΤΕνε ΤΗΕ 8ΑΒΚΕ ΤΟΟΤΗΕϋ ΤΙΟΕΠ Εκπληκτικό ό¬ 
νομα για τελικό κακό, δεν νομίζετε; Πάντως του είναι πολύ 
ταιριαστό. Θα το καταλάβετε αν σας στριμώξει πουθενά και 
σας αφαιρέσει όλες τις ζωές. Για να μην τα καταφέρει στρι- 
μώξτε τον εσείς πρώτος σε μια γωνιά και βαράτε τον. Αν 
βέβαια δείτε οτι πάει να βρυχηθεί απομακρυνθείτε αμέσως. 


ΟηθθΚ£ί[]7']Ίί/ΐ])1£ 

& 

ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΗΣΩΝ 28 - ΑΘΗΝΑ 11474 

ΤΗΛ. 6448505 - ΡΑΧ (01) 6442412 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΙΣ 
ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ δΗΟΡδ 

☆ ☆☆ 

ΒΟΟΥΒί,Ον/5 
ΗυΜΑΝ52 
ΒΑΤΜΑΝ ΡΕΤΙΙΡΝδ 
ΑΜΕΡΙΟΑΝ ΘΙ,ΑΟΙΑΤΟΡδ 
"ΝΑδΟΑΡ" ΒΙΙ,Ι. ΕΙ,Ι,ΙΟΤ 
ΕΙ,ΙΘΗΤ δΙΜΙΙ^ΑΤΟΡ 5.0 
ΟΟΒΡΑ ΜΙδδΙΟΝ 

;υΡΑδδΐο ραρκ 

ΑΟΕδ ΟνΕΡ ΕΙΙΡΟΡΕ 
ΒΕΤΡΑΥΑΙι ΑΤ ΚΡΟΝϋΟΡ 
ΕΡΕϋϋΥ ΡΗΑΡΚΑδ 
ΟΟΒίιΙΝδ 3 
Ι,ΟδΤ ΙΝ ΤΙΜΕ 
ΕΙίΙΤΕ II ΤΡΟΝΤΙΕΡ” 

☆☆☆ 

5ΡΕΟΙΑΙ- ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ ΓΙΑ 


ΡΙΙ6ΗΤ 8ΙΜϋΙΑΤ0Βδ 


νικτυΑί ρΐίοτ 

ΡΙ.Ι0ΗΤ8ΤΙ0Κ ΡΚΟΡΕ88ΙΟΝΑΙ. 
ΓΙ.Ι6ΗΤ8ΤΙ0Κ 

ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΓΙΑ ΡΟ, ΑΜΙΟΑ, ΟΟΡΟΜ. 

ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ νΐΩΕΟ Ο ΑΜΕ5 ΚΑΙ 
ΧΡΗΣΙΜΑ ΑΞΕΣΣΟΥΑΡ 

















ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΜΕΤ ΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝ Α 


Ο ΑΤΑ ΟΑΡΡΙΕΡ 

3863Χ/33 .115000 

3860Χ/40 .130000 

486ΩΧ/33 .270000 

486ΩΧ/50 .330000 

5νθΑ ΜΟΝΟ οκά 1024x768 1Μ 5 1/4 
Κθγβθ3Γδ 101 2 5ΘΓΙ3Ι 1 Ρ3Γ3ΙΙθΙ 1 93Τ6 ροΗ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 


ΙΟΕ ΧΟ 5ΕΒΙΕ3 

386 5Χ/33 .136000 

386 ϋΧ/40 128 ΟΑΟΗΕ Μ .164000 

486 3Χ/33 .216000 

486 ϋΧ/33 .266000 

486 ϋΧ2/50 .316000 

486 0X2/66 .375000 


δν<3Α ΟΑΡϋ 1ΜΒ ΤΡΙΙΕ ΟΟΙΟΡ 1ΡΟ 5 1/4 
ϋΡ 005 6.0 

Κβγ6θ3ΓθΙ 101 2 3ΘΠ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93ΓΠΘ ρΟΐΤ ΓΠΟϋδθ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 

ΓΙΑ 5νθΑ ΗΑΝΤΑΡΕΧ 3Ε Ι_0\Λ/ ΡΑΟ +54000 
Ρϋ 3"2, 5 1/4.+14500 


Ν.Ο.Ο. 

286/20 .99000 

386 3X33 .115000 

386ΟΧ/40 128 ΟΑΟΗΕ .125000 

4860Χ'40 256 ΟΑΟΗΕ 2 ίΟΟ Βυ5 .227000 

486ΩΧ/50 2 ΕΟΟΑΙ Βϋδ .273000 

4860X2/66 2 ΙΟΟΑί Βϋδ .299000 


\/ΟΑ ΜΟΝΟ οβκΐ 1024 χ 768 1Μ 51/4 Κθγόθ3ΓθΙ 101 
2 5ΘΠ31 1 ρ3Γ3ΐΙθΙ 1 03ΓΠΘ ροΓί Πολλά 03ΓΠΘ5 δώρο 

ΡΗΙΝΤΕΗ5 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡ50Ν - ΡΑΝΑ30ΝΙΟ - 5ΤΑΡ 

υΡβΚΑΟΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 



ΑΜΙΟΑ Α* 

Α-500 . ΟΑίίβΙ 

Α-500 +.ΟΑίΕ ·Ε| 

Α-600 .65000 «Ο 

Α-1200 .114000 

Α-2000 .140000 Ν 

Α-4000 .ΟΑΙ_1_ 

ΟϋΤν ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ + 3 0Ι3Κ5 .139000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10845 .65000 

ΡΗΙϋΡδ 88325 .60000 

ΡΟ 31/2 .19000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512ΚΒ .9900 


5ΕΩΑ 

3ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΡ 5Υ5ΤΕΜ II.25000 

5ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΩΡίνΕ + 30ΝΙΟ .50800 

3ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ + 1 ΟΑΜΕ .33700 

Τν ΤυΝΕΡ .40000 

ΟΑΤΡΙΟΟΕ 5Μ5 II ΑΠΟ .5000 

ΟΑΤΡΙΟΘΕ 5Μϋ ΑΠΟ .10900 

ΟΑΤΡΙϋΟΕ 3.0.0 ΑΠΟ .6700 

ΗΑΒΟ ΩΙ5Κ5 

ΗϋδΟΜΒ .45000 

Ηϋ 120ΜΒ .49000 

Ηϋ 170ΜΒ .52000 

Ηϋ 200ΜΒ .61000 

ΗΟ250ΜΒ .66000 

Ηϋ 340ΜΒ .89000 

ΟΟ ΡΡ05Ε550Β 

287 .20000 

387-3X25 .25000 

387-ΩΧ40 .29000 

ΜΙΙδΙΟ ΟΑΒΩ 

δΟυΝϋΒΙΑδΤΕΡ 2 .28000 

ΑΩΙΙΒ 

5ΟΙΙΝ0ΒΕΑ5ΤΕΡ ΡΡΟ 

(δΤΑΝϋΑΗϋ-ΒΑδΙΟ) .ΑΠΟ 45000 

Μ.Μ. ϋΡΕΡΑϋ ΚΙΤ 

0Ο.ΡΟΜ.3.Β.ΡΡΟ7 ϋΙ3Κ .159000 
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ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 8ΕΗΥΙ0Ε * 


Α-500 .55000 

Α-600 .55000 

Α-2000 .110000 

6128 0ΡΕΕΝ.30000 

6128 001-03.50000 

ΕΙΙΒΟΡ01 .40000 

1512/1640 ΑΠΟ.45000 

ΗΥυΝϋΑΙ 16ν.50000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ.40000 


286-386 .0ΑΙ_Ι_ 

ϋΒίνΕ ΑΜΙ0Α-ΑΤΑΡΙ .15000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ512Κ.8000 

5ΕΟΑΜ5ΙΙ .15000 

3Ε0Α Μϋ.34000 

0ΑΤΒΟ3Ε ΑΠΟ .3500 

ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΡΜ .45000 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ.55000 


ΑΤΑΒ11040 8ΤΡΜ .65000 

ΑΤΑΒ11040 5ΤΕ.70000 

ΑΤΑΒΙ 3Μ 125 .25000 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ.15000 

ΑΤΑΒΙ ίΥΝΧ.24000 

ΑΤΑΒΙ 50 124 ΟΟΙΟΒ. 55000 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ.35000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5203ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ .18500 


ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 

6ΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΒΟΜ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΑΒΤΒΙΟΕ 
ΓΙΑ ΟΑΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ. 4965511 4951816 
ΡΑΧ. 4951816 














































































Ηθυ5Ε 

ΜΙΗΒ0Η50ΡΤ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ - ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

δΟΗΝΕΙϋΕΒ ΧΤ 


ΤΟΥ Π. ΧΙΝΕΛΗ 

Α λλο ένα απο τα τόσα διαστημι¬ 
κά παιχνίδια που έχουν κυκλο¬ 
φορήσει στον φανταστικό κο- 
σμο των οοΓπρυίβτ ρβιηβε, Η υπόθεση 
είναι απλούστατη (αν υποθέσουμε οτι 
υπάρχει βέβαια). Αναλαμβάνετε τον 
χειρισμό ενός διαστημόπλοιου που 
μοιάζει με το ΟΟίίΙΜΒίΑ της ΝΑ5Α 
και ξεκινάτε για ένα αγώνα κατα των 
κακών εχθρών σας. Το παιχνίδι αποτε- 
λείται απο 5 δύσκολα ΙβνθΙ όπου το κα¬ 
θένα χωρίζεται σε 2 πίστες και στο τέ¬ 
λος κάθε ΙβνθΙ θα πρέπει να αντιμετω¬ 
πίσετε τον μεγάλο κακό. Για να τους 
νικήσετε θα πρέπει να βρείτε το αδύ¬ 
ναμο τους ή τα αδύναμό τους σημεία 
(τα οποία αναβοσβήνουν) και να τα κα¬ 
ταστρέφετε. Στο τέλος κάθε πίστας 
και ΙβνβΙ μεταφέρεστε στον έμπορο 
του διαστήματος ο οποίος διακρίνεται 
απο το ωραίο του πρόσωπο(δείτε σχε¬ 
τικά το έργο “Η ΜΥΓΑ 1+2”. Εκεί μπο¬ 
ρείτε να πουλήσετε ή και να αγοράσε¬ 
τε διαφόρα εξαρτήματα που θα σας 
λύσουν τα χέρια στον πόλεμο κατα 
των εχθρών σας. Κάποια απο τα εξαρ¬ 
τήματα που μπορείτε να αγοράσετε εί- 


Ο ΑΕνίΕΜίΕΚ 
ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Με λένε Παντελή 
Χινέλη και είμαι 14 
χρονών.Πηγαίνω 
στο 4ο γυμνάσιο 
Κομοτηνής στην 
δεύτερα (Β4) τάξη. 
Μου αρέσει η ΒΑΡ 
μουσική και μισώ 
τους Ν.Κ.Ο.Τ.Β. Εχω έναν 
80ΗΝΕΙ0ΕΒ ΧΤ με ΟΟΑ. 






ϋυι·$οι· κβγδ αριστερά,δεξιά,πάνω και 
κάτω και να πατάς το δΡΑΟΕ. Γενικά ο 
χειρισμός δεν θα σας προξενήσει κα¬ 
νένα πρόβλημα. Τα πλεονεκτήματα 
του παιχνιδιού είναι η ταχύτητά του,τα 
σωστά γραφικά και ο ήχος, ήχος ο ο¬ 
ποίος σε συνοδεύει όλη την διάρκεια 
που μάχεσαι με τους εχθρούς σου. Το 
μειονέκτημα μάλλον είναι το οτι είναι 
πολύ δύσκολο και θα χρειαστεί το Ιίρ 
που θα δώσω. Το παιχνίδι αυτό θα σας 
αρέσει πολύ και θα σας καθηλώσει κυ¬ 
ριολεκτικά. Κλείνω με το ίίριστην οθό¬ 
νη που διαλέγεις κάρτα πάτα το Ρ7 και 
στο παιχνίδι το “ϊ” σου δίνει άπειρη ε¬ 
νέργεια. 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΠΑ 


Αξίξει να του αφιερώ¬ 
σετε λίγο απο τον χρό- 

νο σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ίϊ 

ΗΧΟΣ 

70 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

89 

ΤΕΝΙΚΑ 



ναι τα: "δΙΙΡΕΠ 
ΝΑδΗ\Λ/ΑΝ ΡΟ- 
ννΕΡΓ με το ο¬ 
ποίο γίνεστε 
σχέδον άτρωτος 
για 10 δευτερό¬ 
λεπτα. 

“ΑυΤΟΡΙΗΕ” με 
το οποίο έχο¬ 
ντας πατημένο 
το δΡΑΟΕ ρί¬ 
χνετε τα βολ... 
ή μάλλον ο,τι εί¬ 
ναι αύτα που ρί¬ 
χνετε (πάντως 
μοιάζουν σαν σταγόνες). ΈΕΑΠ 
δΗΟΤ” με αυτό το όπλο ρίχνετε και α¬ 
πο κάτω σας ενώ με το “δΙΟΕ δΗΟΤ” 
ρίχνετε και απο τα πλάγιά σας. Με το 
ΆϋνίδΕ” παίρνετε μια συμβουλή για 
το παιχνίδι... Τα άλλα θα τα δείτε μό¬ 
νοι σας. Η μπαλονόφουσκες που βγαί¬ 
νουν είναι το “ΗΕΑΙΟΑδΗ” που χρησι¬ 
μοποιείτε στον έμπορο του διαστήμα¬ 
τος (γι’ αυτό μαζέψτε πολλές). Τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού αγγίζουν την όλη 
ατμόσφαιρα και δημιουργούν ένα κα¬ 
τάλληλο παριβάλλον για την εξερεύ¬ 
νησή σου. Ο ήχος είναι λίγο μονότο¬ 
νος μα υποφερτός. Μάλλον κατάλλη¬ 
λος για το περιβάλλον. Ο χειρισμός εί¬ 
ναι πολύ εύκολος αφού το μόνο που έ¬ 
χεις να κάνεις είναι να κουνάς τα 


υδΕΗ 
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Γ ειά σας και πάλι! Πρώτο και ση¬ 
μαντικό νέο η μετακόμιση του 
περιοδικού: μετά από 3 και πλέον 
χρόνια στο φιλόξενο Χαιδάρι, αποφα- 
σίστηκε μια μετακίνηση προς το κέ¬ 
ντρο για ποικίλους λόγους. Προσέχετε 
λοιπόν πού στέλνετε τα γράμματά σας 
και που τηλεφωνάτε! Δεύτερο, σας υ¬ 
πενθυμίζω το μεγάλο διαγωνισμό διάρ¬ 
κειας που έχει ξεκινήσει από το προη¬ 
γούμενο τεύχος με τίτλο “ΑΝΑ¬ 
ΚΑΛΥΨΤΕ ΤΟΝ ΤΡΙΑΝΤΑΔΥΑΜΠΙΤΟ 
!”. Οι αναγνώστες που τα ξέρουν ας με 

Ο Αναγνώστης του Μήνα 

Είναι ο Κολλιάτσας Χρηστός α¬ 
πό τους Αμπελόκηπους του ο¬ 
ποίου το μακροσκελέστατο 
γράμμα διασώθηκε. Για μια ακό¬ 
μη φορά τοποθετήθηκε με ωρι¬ 
μότητα σε κάποια επίκαιρα θέ¬ 
ματα και κέρδισε επάξια τη διά¬ 
κριση για τον μήνα αυτόν. Συμ¬ 
φωνώ μαζί σου σε όλα! Από τις 
εκλογές και τον εξοπλισμό των 
σχολείων μέχρι το κατάντημα 
της επαρχίας και τα οικολογικά. 
Η πρόταση για συνεργασία ή¬ 
ταν για μένα μια πολύ ευχάρι¬ 
στη έκπληξη! Δυστυχώς λόγω 
υποχρεώσεων δεν μπορώ να α- 
νταποκριθώ θετικά όπως θα ή¬ 
θελα. Ισως είναι μια καλή ιδέα 
να συνεργαστείτε με κάποιους 
δήμους που έχουν αναλάβει α¬ 
ξιόλογες πρωτοβουλίες, όπως 
πχ. ο δήμος Νέου Ψυχικού. Στο 
θέμα που ...ξέρεις υπάρχει βελ¬ 
τίωση. Συνέχισε τις προσπάθει¬ 
ες. 

Και φυσικά τα γράμματα παρα¬ 
μένουν σταθερά καθ’όλη την 
διάρκεια του διαγωνισμού, γιατί 
αν άλλαζαν κάθε μήνα στο τέ¬ 
λος ούτε εγώ δεν θα μπορούσα 
να βρώ τη λύση! Περιμένω κι 
άλλα γράμματά σου. 


συγχωρήσουν, αλλά δικαιούνται να μά¬ 
θουν και ορισμένοι που για κάποιους 
λόγους δεν διάβασαν το προηγούμενο 
ί)5ΕΗ. Εχουμε και λέμε λοιπόν: 

Σκοπός σας είναι να αποκωδικοποιήσε- 
τε μια κρυπτό γραφή μένη φράση. Η 
φράση αυτή θα σας δίνεται τμηματικά 
(μερικά γράμματα σε κάθε τεύχος). 
Εσείς αφού την ...συναρμολογήσετε 
θα πρέπει να αντικαταστήσετε το κάθε 
γράμμα με ένα άλλο (ποιό; εδώ σας 
θέλω) και να βρείτε τί λέει στην πραγ¬ 
ματικότητα. Γ ια να το καταλάβετε κα¬ 
λύτερα δίνω ένα παράδειγμα: η λέξη 
ΠΑΠΑΣ, αν το Π αντικατασταθεί από 
το Ο, το Α από το Ξ και το Σ από το Η 
γράφεται ΟΞΟΞΗ ! Τα πέντε πρώτα 
γράμματα έχουν ήδη δοθεί στο τεύχος 
40 και ιδού τα πέντε επόμενα: ΖΝΑΝΧ 
Κι όπως είχα υποσχεθεί, δίνω και μια 
υπόδειξη βοηθητική: Η φράση έχει 9 
λέξεις! Τέτοιες υποδείξεις θα δίνονται 
συνέχεια μέχρι το τέλος του διαγωνι¬ 
σμού. 

Διευκρινιστικά να σας πώ οτι αν δεν 
καταφέρει κανείς να αποκαλύψει τη 
φράση, νικητής θα ανακηρυχθεί αυτός 
που θα έχει αποκρυπτογραφήσει σω¬ 
στά τα περισσότερα γράμματα. Αν και 
αν καταφέρετε να βρείτε μερικά 
“γράμματα-κλειδιά", τα υπόλοιπα θα 
βγούν σχεδόν από μόνα τους. Για να 
διαβάσετε όλες τις λεπτομέρειες βρεί¬ 
τε το τεύχος 40. 

Και να περάσουμε στον νικητή του 
προβλήματος που τέθηκε στο τεύχος 
39 , θυμάστε αυτό με τον Μαρκ και τον 
Αρειανό. Ο Μαρκ είχε ρωτήσει αν βα¬ 
δίζει καλά για το κοντινότερο χωριό, 
μα δεν κατάλαβε την απάντηση-γρυλ- 
λισμό του Αρειανού. Εχοντας μια ακό¬ 
μη ερώτηση στην διάθεσή του πρέπει 
να καταλάβει αν η απάντηση που πήρε 
ήταν ΝΑΙ ή ΟΧΙ. Η λύση είναι σχετικά 
απλή: αρκεί να κάνει μια οποιαδήποτε 
ερώτηση στην οποία η απάντηση είναι 
προφανώς ΝΑΙ, όπως πχ. “Είσαι Αρεια- 
νός;” ή “Βρίσκομαι στον πλανήτη Αρη;” 
κτλ. Ο Αρειανός θα απαντήσει με κά¬ 
ποιο γρυλλισμό που φυσικά θα σημαί¬ 
νει ΝΑΙ. Αν αυτός είναι ίδιος με τον 


προηγούμενο, ο Μαρκ βαδίζει σωστά. 
Διαφορετικά η απάντηση στην πρώτη 
ερώτηση ήταν αρνητική. 

Νικητής αναδείχτηκε ο Δημήτρπς 
Αντωνίου από τη Νέα Φιλαδέλφεια. 
Καλή συνδρομή του εύχομαι και να έ¬ 
χετε εμπιστοσύνη στη δύναμη της στα¬ 
τιστικής! 

Στο μεταξύ πρέπει να επιταχύνετε το 
μέτρημα των 9ριών γιατί θα φτάσουν 
Χριστούγεννα! Καλά, ένα αστείο έκα¬ 
να... Δεν είναι και φοβερά δύσκολο αυ¬ 
τό το πρόβλημα, απλά θέλει ιδιαίτερη 
προσοχή για να μή σας ξεφύγει ούτε 
ένα 9άρι! 

Και ήρθε η ώρα να περάσουμε στο νέο 
μας πρόβλημα. Κι αυτό έχει σχέση με 
αριθμούς, αλλά αυτό είναι φυσιολογι¬ 
κό και αναμενόμενο αφού τέτοιου εί¬ 
δους σπαζοκεφαλιές προσφέρονται 
για τη στήλη αυτή. Θα σας δώσω λοι¬ 
πόν μια ακολουθία αριθμών. Τί είναι 
αυτό; Αμέσως! Με απλά λόγια κι όχι 
(προς Θεού) με αυστηρά μαθηματικά, 
ακολουθία είναι μία “σειρά" αριθμών ό¬ 
που κάθε αριθμός προκύπτει από τους 
προηγούμενους με κάποιες απλές πρά¬ 
ξεις. Μια από τις πιο διάσημες ακολου¬ 
θίες της ιστορίας είναι η ακολουθία 
Ρίόοηοτχί (προφέρεται Φιμπονάτσι), η 
οποία έχει ως εξής: 1 , 1, 2, 3, 5, 8, 13. 

21.Οπως μπορείτε εύκολα να δείτε. 

κάθε αριθμός από τον τρίτο και μετά 
είναι το άθροισμα των δύο προηγουμέ¬ 
νων. Φυσικά, με τη φαντασία μας μπο¬ 
ρούμε να φτιάξουμε ακολουθίες αριθ¬ 
μών απίστευτης πολυπλοκότητας. Για 
παράδειγμα η ακολουθία:2, 4, 3, 7, 16, ; 
107, 1707.πώς προκύπτει; Κάθε α¬ 

ριθμός είναι το γινόμενο των δύο 
προηγουμένων μείον 5! Απλό, έτσι| 
Παρατηρήστε λοιπόν προσεκτικά την 
παρακάτω ακολουθία: 1, 3, 0, 2, 10, X; 
14, 12, 34, 24, 18, Υ, 25, 86. Οπως ί¬ 

σως θα καταλάβατε ο στόχος σας εί¬ 
ναι να βρείτε ποιος “μηχανισμός” πα 
ράγει την ακολουθία αυτή και να βρε· 
τε ποιοι αριθμοί είναι στην θέση των > 
και Υ (οι 3 πρώτοι αριθμοί είναι τυχαι] 
οι). Σας προειδοποιώ οτι τη στιγμή ποί 
γράφω αυτές τις γραμμές είμαι στιε 
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Η ΓΩΝΙΑ ΤΩΝ ΣΧΟΛΙΩΝ 


Για πολλοστή φορά το θέμα μας σχετί¬ 
ζεται με την εκπαίδευση και πιο συγκε¬ 
κριμένα με το περιεχόμενο των διδα- 
σκομένων μαθημάτων και κυρίως τον 
τρόπο διδασκαλίας. (Αφορμή -και πάλι- 
το γράμμα του Χάρη Σταμπουλή). Πά- 
μπολλα ερωτήματα αιωρούνται αναπά¬ 
ντητα: Γιατί κάποιος που θέλει να 
σπουδάσει αρχαιολόγος να μαθαίνει 
Λατινικά και να εξετάζεται σ'αυτά; Με 
ποιά λογική πρέπει να διδάσκονται πι¬ 
θανότητες όσοι ενδιαφέρονται να α¬ 
σχοληθούν με τον αθλητισμό; Γιατί να 
χάνονται ώρες σε 'άχρηστα’ μαθήματα 
όπως Λογική & Ψυχολογία; Τι έχει 
προσφέρει τόσα χρόνια το μάθημα της 
Κοσμογραφίας; Πώς υποχρεώνονται 
μή Χριστιανοί μαθητές να παρακολου¬ 
θούν Θρησκευτικά και να βαθμολογού¬ 
νται σ’αυτά; Αλλά ποικίλα ερωτήματα 
υπάρχουν και για τις ελλείψεις: Δεν δι¬ 
δάσκεται σεξουαλική συμπεριφορά 
(μια δραστηριότητα που απασχολεί κα¬ 
θημερινά όλους) κι έτσι η νεολαία μας 
πληροφορείται τα σχετικά από τις τσό¬ 
ντες! Δεν υπάρχουν εργαστήρια κι έτσι 
η Χημεία διδάσκεται στον ...πίνακα! Οι 
πιο σοβαρές αντιρρήσεις όμως έχουν 
να κάνουν με την ποιότητα του διδα¬ 
κτικού προσωπικού και τη μέθοδο διδα¬ 
σκαλίας. 

Προσωπικά τουλάχιστον, δεν θα ήθελα 
να έχει το παιδί μου για καθηγητή μα¬ 
θηματικών, κάποιον που μπήκε στο Πα- 


πολύ κακές μου και το πρόβλημα είναι 
ΔΥΣΚΟΛΟ. Ισως από τα δυσκολότερα 
που έχω βάλει ποτέ. 

Καλά κι εμείς τί φταίμε: Θα πείτε! Τί¬ 
ποτα φυσικά. Αλλά να μή βάζουμε συ¬ 
νέχεια απλά, ε; Αντε και καλή δύναμη! 

Ο Τριανταδυάμπιτος 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Η διεύθυνση του περιοδι¬ 
κού επιτέλους άλλαξε! Στείλτε τα 
γράμματά σας στο... 

Περιοδικό ΙΙ8ΕΗ 

Αγίου Μελετίου 128 

ΠΑΤΗΣΙΑ-ΑΘΗΝΑ 

Για τη στήλη “Β 19 ΤτουόΙβ” 

ΙβΙ ’8 ΤοΙΚ Βί 0 ΤτουόΙβΓδ! 

ΠΑΝΙΚΟΣ! ΧΑΟΣ & ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗ! Η 
μετακόμιση αποδείχτηκε ένας αληθι¬ 
νός εφιάλτης για τη στήλη. Οχι, μή νο¬ 
μίσετε οτι κουβάλησα τίποτα γραφεία 
(σιγά...). Αλλά όλα τα γράμματα που έ¬ 
φτασαν στην παλιά διεύθυνση κατά 
την διάρκεια της μετακίνησης ΧΑ¬ 
ΘΗΚΑΝ! Πώς έγινε αυτό; Ελα ντε! 
Οταν πήγαμε στο Χαιδάρι για τελευ¬ 
ταία φορά να μαζέψουμε ότι είχε απο- 
μείνει, δεν βρήκαμε κανένα γράμμα. 

Οι γείτονες δεν είδαν και δεν άκουσαν 
τίποτα. Οταν δε απευθυνθήκαμε στα 
ΕΛΤΑ για να αποστέλλονται τα γράμ¬ 
ματα στη νέα διεύθυνση, εισπράξαμε 
την ...απόλυτη σιωπή! Ετσι ελάχιστα 
γράμματα διασώθηκαν και φυσικά ακό¬ 
μα λιγότερα άξιζαν κάποια απάντηση, 
γι’αυτό και η εμφάνιση της αλλήλογρα- 


φίας μας έχει αυτό το χάλι. Ας είναι ό¬ 
μως. Κάτι τέτοια δεν μας πτοούν κι ελ¬ 
πίζω η επόμενη μετακόμιση να γίνει σε 
...13 χρόνια! Εσείς φροντίστε να στέλ¬ 
νετε τα γράμματά σας στη σωστή διεύ¬ 
θυνση και όλα θα πάνε καλά. 

Χάρη Σταμπουλή (Κιλκίς): Μετακόμι¬ 
σες κι εσύ φίλε Χάρη, άρα μας νιώθεις. 
Γ ια τα πρώτα που γράφεις θα συμφω¬ 
νήσω εν μέρει μόνο. Η κύρια αντίρρη¬ 
σή μου είναι οτι το πρόβλημα των 
διαρκών μετακινήσεων ήταν γνωστό 
εκ των προτέρων και αποτέλεσε επιλο¬ 
γή των δικών σου (πριν γεννηθείς βέ¬ 
βαια). Τέλος πάντων, ο πόνος σου εί¬ 
ναι απόλυτα κατανοητός και δικαι¬ 
ολογημένος. Τα αισθήματά σου είναι 
όμορφα και τα εκφράζεις με τρόπο α¬ 
πλό και αυθόρμητο. Οσο για τα ποιήμα¬ 
τα είμαι το πλέον ακατάλληλο πρόσω¬ 
πο να κρίνω αλλά σ'ευχαριστώ θερμά 
που τα έγραψες και η γνώμη μου είναι 
οτι πρέπει να της τα στείλεις χωρίς 
δεύτερη σκέψη. Γ ιατί δεν μου γράφεις 
και το τηλέφωνό σου; 

Γιάννη Πήλιουρη (Περιστέρι): Στις πο¬ 
δοσφαιρικές προτιμήσεις συμφωνού¬ 
με. Γ ια το άίηΐ ελπίζω να αποζημιώθη¬ 
κες. Ποιος σου είπε οτι ο Αρειανός έ¬ 
χει κεφάλι; 

Γιώργο Πατούνα (Δραπετσώνα): Κα¬ 
λώς ήρθες στην παρέα! Ευχαριστώ για 
τα καλά λόγια και περιμένω νεώτερα. 


νεπιστήμιο παίρνοντας 8 στα μαθημα¬ 
τικά και 17 στην Εκθεση! Ελάχιστοι καθηγητές παρακολουθούν μαθήματα Διδακτικής στις σχολές τους, το ΠΩΣ δηλαδή θα μετα¬ 
δώσουν τις γνώσεις τους στους μαθητές τους. Και δυστυχώς η μεγάλη πλειοψηφία ακολουθεί την κλασική “μεθοδολογία”: ξερή 
παράδοση & εξέταση με παπαγαλία & αδιαφορία για το αν μαθαίνουν τα παιδιά & παντελής έλλειψη επιβράβευσης για τους εργα¬ 
τικούς και ικανούς μαθητές. Επιστέγασμα και αποκορύφωση όλων αυτών, η πρόσφατη άρνηση της Ομοσπονδίας των εκπαιδευτι¬ 
κών να δεχτούν την αξιολόγηση και βαθμολόγησή τους! Με αλλα λόγια, αφήστε μας να κάνουμε ό,τι θέλουμε και μή μας ενοχλεί¬ 
τε, δεν θέλουμε έλεγχο! 

Να μήν αφήσουμε όμως απ έξω και τη δική μας ουρά: Περισσότερο μας ενδιαφέρει να λουφάρουμε, να πάρουμε άκοπα το βαθμό, 
να ξεγελάσουμε το “σύστημα", να πουλήσουμε μαγκιά, να κάνουμε φιγούρα στο αντίθετο φύλο. Γι'αυτό και είναι άξιοι ιδιαίτερων 
επαίνων όσοι τα καταφέρνουν μέσα σε τόσο αντίξοες συνθήκες. 

Θα κλείσω με την παρατήρηση οτι ποτέ δεν μου αρέσει η στείρα κριτική που δεν συνοδεύεται από εποικοδομητικές προτάσεις για 
την λύση του προβλήματος. Στην προκειμένη περίπτωση όμως, έχουμε ένα τόσο μεγάλο και πολύπλευρο ζήτημα, που θα ήταν 
τουλάχιστον άδικο να προσπαθήσω σε ελάχιστες γραμμές να προτείνω έστω και συνοπτικά κάποια λύση. Το θέμα είναι τεράστιο 
και εθνικά κρίσιμο και η λύση του εξαρτάται από την θέληση κάποιων πολιτικών. Αλίμονο μας... 
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Κ ουρασμένοι αλλά ανανεωμένοι 
από την επίπονη μετακόμιση, 
βρισκόμαστε για άλλο ένα μή¬ 
να κοντά σας. Πριν ξεκινήσουμε την 
παρουσίαση των ίίρδ αυτού του μήνα 
θα θέλαμε να κάνουμε κάποιες παρατη¬ 
ρήσεις. 

Αρχικά θα θέλαμε να διαβεβαιώσου¬ 
με τους αγαπημένους μας αναγνώ¬ 
στες, ότι τα γράμματα που έχετε στεί¬ 
λει στην παλιά μας διεύθυνση θα υπάρ¬ 
χουν στα χέρια μας, όπως γινόταν πά¬ 
ντα. Καλό θα ήταν όμως, όσοι από ε¬ 
σάς μπορείτε και έχετε την δυνατότητα 
και την όρεξη, να μας ξαναγράψετε για 
κάθε ενδεχόμενο. Ετσι θα είστε εσείς 
σίγουροι πως οι ερωτήσεις σας θα 
βρουν απαντήσεις, αλλά και εμείς ότι 
δεν θα αφήσουμε κανένα ανγνώστη 
παραπονεμένο, σε περίπτωση που κά¬ 
ποια από τα γράμματα σας έχουν χαθεί 
(πράγμα που μάλλον είναι απίθανο). Ας 
δούμε λοιπόν μαζί τα ίίρδ αυτού του 
μήνα. 




ΡΒΑΟΟΝ ΒΗΕΕΡ_ 

Παγώστε το παιχνίδι και πληκτρολογή¬ 
στε |ΒΕΜ για άπειρες ζωές, ενώ πα¬ 
ράλληλα αν πατήσετε το Ν θα περνάτε 
στα επόμενα επίπεδα. 

Η1ΙΜΑΝ5_ 

Σε αυτό το εκπληκτικό παιχνίδι, όλοι 
μοιάζουν να διασκεδάζουν την κατά¬ 
σταση και να κάνουν και τα ανάλογα 
σχόλια -επευφημίας ή αποδοκιμασίας- 
εκτός από τον παίκτη που παίζει το 


93 ΓΠΘ. Ορίστε λοιπόν ορισμένοι κωδικοί 
για τους ςβπιβΓδ που αγνοούν τα υβρι¬ 
στικό συνθήματα και δίνουν όλο τους 
τον εαυτό στο παιχνίδι. 


ίβνβΙ Οοάθ 

1 .ϋβΓννίη 

2 .Αηόίβ Ρβηόγ 

3 .Οβί 3 Ιίίβ 

4 .03Γΐ0$ 

5 .Ηοννίβ 

6 .ΜοοόΙθ 

7 .081 

8 .Τίιβ ίιυηιΡΙθ οηβ 

9 .Ρίχίθ 

10 .ΜίΙθδίοηβ 

11 .\Λ/3Γ \Λ/3Γ \Λ/3Γ 

12 .ϋΓΠοΚϊηηοη 

13 .υηΙυοΚγ 

14 .ΒΙυβ ΓηοηΚβγ 

15 .Πθόόνιοιΐ 

16 .Βδάΐθδΐ 

17 .Τίΐθ Μοάβη 

18 .0) 

19 .8οά ίί ουί 

20 .διτΐ3ά 

21 .νίΙΐ33όθΓθ2 

22 .ΕβΓίγ ηηοΓηίηρ 

23 .ΒθΓθ4Ιθβόδ1 

24 .Εβδγ Ιίίβ 

25 .ύίΓΠδ Ιίθδ 

26 .Ρ3ΓΚνίβνν 

27 .Νίοθηββδγ 

28 .ΟΓΘΘΠ 03Γ0 

29 .ΟοοΚίβ 

30 .ΜβΙργ ΓηβΙΚ 

31 .Ββνίης ΙουτΚ 

32 .Υου ςοί ίί 

33 .59ηίΓπιτΐθΙ 

34 .Μίηίδίτγ 


35 .Μβό ίΓβόόγ 

36 .ΒίΖβΙΤβ 

37 .ΡΓββ δοοίίβηά 

38 .ΑρρΙβ )υίθθ 

39 .Ρβγάβγ 

40 .Ββηβηηβ ηιοοη 

41 .Βοηυδ 

42 .Βουηάηο 

43 .Νο ηηοηβγ 

44 .Α 3 Ρ 

45 .νίδίοη 

46 .δίδΙθΓδ 

47 .Ρ3δί ίβδίιίοη 

48 .03Γ90 

49 .Ρ30 ο πθδόίίί 

50 .ΡβηρθΓδ 

51 .Ρβϊηόονν 

52 .ϋοοόγ 

53 .Μί9ίι1γ 03Ζ 

54 .ΤίΓθά 

55 .ΟοηδοΙίόβΙβό 

56 .δΪ3γ ΐΊβρργ 

57 .Αιηβποβ 

58 .ΑηοίίΐθΓ όβγ 

59 .ΙδοΙβίίοη 

60 .Ρωηηίδβό Ιβηό 

61 .θ3θΓηοηδΐ3ΐβ 

62 .Βίρ Γ3ά 

63 .Μί3ΓΠί νίοβ 

64 .Μ3Γ93Γ81 ΓΠ 

65 .Α34732473 

66 .ΗθΙρ ηηβ 

67 .Τίιβ θχίΐβδ 

68 .ΕίθΜΙβηόδ 

69 .\Λ/ίηβ 3ηό όίηθ 

70 .Νίη 

71 .ΤθοίιηορΙιοόβ 

72 .ΟθίΙίηρ ΙΙπβΓθ 

73 .Τίπιβ ίδ 

74 .Βυηηίηο ουί 
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75 .ΙθΤ0$ Οί 011305 

76 .Νονν ί{$ οΙοηβ 

77 .Ιγπ ουί οί ίΐθΓθ 

78 .ΗθΤβ$ Ιο 3 

79 .ΒθΗβτ Ιίίθ 

80 .Βγθ όγθ 5γθ 


ευΡΕΒΡΗοο _ 

Το παιχνίδι δεν χρειάζεται ιδιαίτερες 
συστάσεις...περνάμε αμέσως να δούμε 
κάποιους κωδικούς. 


ΙβνβΙ 

Οοόβ 

1.2. 

.234644 

1.4. 

.747822 

2.1. 

.392822 

2.2. 

.446364 

2.3. 

.984448 

2.4. 

.477444 

3.1. 

.343522 

3.2. 

.882311 

3.3. 

.992334 

3.4. 

.091332 

4.1. 

.467464 

4.2. 

.818234 

4.3. 

.182394 

4.4. 

.298383 

5.1. 

.452234 

5.2. 

.984841 

5.3. 

.383771 

5.4. 

.093152 

6.1. 

.387211 

6.2. 

.981122 

6.3. 

.017632 

6.4. 

.398112 


103Τ νΐΚΙΝ05 _ 

Είναι φοβερό, είναι τέλειο...παίξτε αυ¬ 
τό το παιχνίδι σε όποια στιγμή θέλετε 
εσείς και με την δική μας βοήθεια μην 
αφήσετε κανέναν και τίποτα όρθιο. 
ΙβνβΙ Οοόβ 

1 .δΤΠΤ 

2 .ΘΡ8Τ 

3 .ΤίΡΤ 

4 .ΟΡΝϋ 

5 .ϋ_ΜΟ 

6 .ΡΙΟΤ 

7 .ΤΠ33 

8 .ΡΒΗ3 

9 .Ο/ΒΝ 

10 .ΒΒ15 

11 .νίΟΝ 

12 .Θ0Κ5 

13 .ΡΗΡΟ 

14 .Θ1ΒΟ 


15 .3ΡΚ5 

16 .ϋΜΝΝ 

17 .ΤΤΡδ 

18 .ύΙ_Ι_Υ 

19 .ΡΙΝΘ 

20 .ΒΤΒν 

21 .ϋΝΚΒ 

22 .ΟΒίΤ 

23 .ΗΟΡΡ 

24 .3ΜΒΤ 

25 .ν8ΤΡ 

26 .ΝΡ18 

27 .ννΚΥΥ 

28 .ΘΜΒΟ 

29 .8ΒΙ_Ι_ 

30 .ΤΒΘΒ 

31 .ΡΝΤΜ 

32 .ννΠίΠ 

33 .ΤΒΡΟ 

34 .ΤΡΡΡ 

35 .ΡΒΟΤ 

36 .4ΡΙΝ4 

37 .Μ5ΤΡ 

Δώστε ιδιαίτερη προσοχή στον τε¬ 
λευταίο κωδικό, γιατί σας περνάει 
ΙθνβΙε χωρίς όμως να έχετε αντικείμε¬ 
να. 

0ΒΥ3ΤΑΙ ΚΙΝΟΡΟΜ ΡΙΖΖΥ _ 

Εδώ τα πράγματα είναι πολύ απλά. Στο 
ΙιίρΙι 500Τ6 αντί για όνομα, πληκτρολο- 
γείστε ΙΜΜΟΡΤΑί. Ετσι θα μπορείτε 
να παίξετε άφοβα το παιχνίδι έχοντας 
μαζί σας, τον σύμμαχο του κάθε 93 γτιθγ, 
τις άπειρες ζωές. 

ΡΙΑ3ΗΒΑΟΚ _ 

Ορίστε οι κωδικοί ορισμένων από τις 
πίστες του καταπληκτικού Ρΐ3$Ιιό3θΙ<. 
Θυμηθείτε, ότι είναι σίγουρα ένα από 


τα καλύτερα 93τηβ$ της χρονιάς. 


ΕΑ8Υ 

Ν0ΒΜΑΙ 

ϋίΡΗουίτ 

Ιβνθ11: ΒδοΚ 

ΡΙ3Υ 

ΟΙορ 

ίθνοΙ 2: ίουρ 

ΤοίΙ 

03Ζ3 

ίθνθΙ 3: Οοοά 

Ζ3ΡΡ 

03ΐθ 

ίβνθΙ 4:3ρίζ 

ίγηχ 

Ροηί 

ΙβνθΙ 5: Βίο$ 

3θδί 

Η35ΐΊ 

Ι_βνβΙ 6: ΗβΙΙ 

Οβζγ 

Ρίόο 

ΙβνβΙ 7: - 

Ροηί 

Τίρ$ 

ΤΙΤϋδ ΤΗΕ ΡΟΧ 




Ορίστε ένα πολύτιμο Ιίρ για αυτό το 

παιχνίδι για την 8η πίστα. Στην λιμνού- 
λα υπάρχει ένας βατήρας που ανεβο- 
κατεβαίνει. Αφού πηδήξετε τον βατή¬ 
ρα, κατεβαίνετε την σκάλα. Θα πέσετε 
πάνω σε κάτι κουτιά. Εκεί πάρτε ένα 
κουτί και πετάξτε το στον γέρο. Αφού 
τον σκοτώσετε (απαράδεκτο) πάρτε το 
δεύτερο κουτί και πηγαίνετε στην το¬ 
ποθεσία που βρισκόταν ο γέρος προη¬ 
γουμένως. Τοποθετήστε αυτό το κουτί 
στην αριστερή πλευρά της οθόνης και 
πηδήξτε για δεύτερη φορά στο σημείο 
με τα κουτιά. Τώρα, πηδήξτε δεξιό. 
Προχωρήστε στην καινούρια οθόνη 
μπουσουλώντας γιατί μόνο με αυτό 
τον τρόπο θα μπορέσετε να περάσετε 
μέσα από τον τοίχο. Βγαίνετε σε ένα 
δωμάτιο, το οποίο ονομάζεται δυρετ. 
Προχωρήστε όσο πιο δεξιό γίνεται συ¬ 
νέχεια και πηδήξτε για να βρείτε τους 
βατήρες. Ανεβείτε πάνω πάνω και θα 
δείτε τον κωδικό της 14ης πίστας. Τέ¬ 
λος, αν προχωρήσετε ακόμα πιο δεξιά 
θα βγείτε σχεδόν στο τέλος της 8ης πί¬ 
στας. 

ΒΕΤΙΙΒΝ ΟΡ ΤΗΕ ϋΕΡΙ _ 

Δεν έχετε να κάνετε τίποτε περισσότε- 


πΤΤΤ- 

Ί 9 




V 




-V »ΛΙο«*ΐΜ'αυ 






νλΚαοΙι 

ίίςποτΐ 
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ρο από το να πληκτρολογήσετε στον 
πίνακα “ϋΑΗΤΗ νΑΟΕΒ”. Εχοντας αυ¬ 
τό λοιπόν σαν άποψη, δείξτε μου τα ε¬ 
πιχειρήματα σας. Πατώντας το πλή¬ 
κτρο Ρ2 μπορείτε να εκτελέσετε όλες 
τις ενέργειες που αφορούν το πρό¬ 
γραμμα, με επανάληψη πίνοντας και 
γελώντας. 

νΕΝυ$ ΤΗΕ ΓΙΥΤΒΑΡ _ 

Κοιτάξτε και αυτούς τους 
κωδικούς...δεν είναι θαυμάσιοι; 
ίβνβΙ1: ΜΑΝΤΙϋδ 
Ι_βνβΙ 2: ΟΙΟΑϋΑδ 
ΙβνβΙ 3: ΡδΥΙΙΙϋδ 
1_βνβΙ 4: ΡΙΕΗΙΟδ 
Ι_βνβΙ 5: δΑΤΥΒΙϋ 
Ι_βνβΙ 6: ΙΥΟΑΕΝΙΟ 
1_βνβΙ 7: ΡΥΒΑΙΙϋ 
ΙβνβΙ 8: ΝΟΟΤυΐϋ 

Αν θελήσετε να αποκτήσετε παρπα- 
νω όπλα πληκτρολογήστε τα παρακά¬ 
τω: 

ΜΕΒΟίΙΒΥ 

ΜΑΒδ 

ϋυΡΙΤΕΠ 

δΑΤΙΙΒΝ 

ριυτο 

8ΗΑΡΟΚ¥ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ 2 _ 

Πηγαίνετε αριστερά μέχρι να εμφανι¬ 
στούν τα ΝβΙίνβδ. Τώρα πατήστε το 
πλήκτρο Α και πληκτρολογήστε ΤΕΝ 
ΡΙΝΤδ. Τώρα πλέον είστε άτρωτοι. 

5ΤΒΙΡΕΒ2 ___ 

Αρχίστε το παιχνίδι και τυπώστε 
δ\Λ/ΙΡΤ. Πατήστε τώρα τα πλήκτρα Ε,ϋ 
ή κρατήστε πατημένο το δεξί δίιιΚ και 
το ΗθΙρ για άπειρες ζωές. 

8ΤΕΟ _ 

Ο; κωδικοί των 10 πρώτων επιπέδων: 
ΙβνβΙ 2: ΒΟΝυΗΟΟΜΟΙΙ 
Ι_βνβ13: ΕϋΟυΤΙΟΟΚΟ 
ΙβνβΙ 4: ΗΟΑΡυνίΟΟΜ 
ΙβνβΙ 5: οοοΜΡυνιχ 
ΙθνβΙ 6: ΜΕΒΗΕΤΒΙΑΟ 
Ι_βνβ17: ί.ΕΟΟΙ£>ΤΒΗΚ 
ίβνβΙ 8: ΝΕΟΟΡΙϋνΒ 


ΤΒΟΡΡΙΕΒ8 _ 

Διαβάστε παρακάτω τους κωδικούς ο¬ 
ρισμένων υπαλλήλων του Δημοσίου: 

ΙβνβΙ 40: ΡΙΒδΤΟυΝδ 
Ι_βνβΙ 60: ίΟΟδΕΜ 
Ι_βνβ1 72: ΒΙΙΜΒΙΕΗΟΤ 
ΙβνβΙ 80: ΒΑΙΝϋΒΟΡδ 
ΙβνβΙ 88: ΟΟΟΟίυΟΚ 
ΙβνβΙ 99: ΗΕΑνΥϋυΤΥ 

εννιν _ 

Παγώστε το παιχνίδι και γράψτε ΝΟΟ- 
1701 για να αποκτήσετε άπειρες ζωές. 

51ΙΡΕΒ ΗΑΝΟ-ΟΝ _ 

Μια από τις καταπληκτικότερες μηχα¬ 
νές έγινε ηλεκτρονικό και άρεσε τόσο 
ώστε να βγει και στους υπολογιστές. Ο 
μόνος τρόπος για να καταφέρετε να 
τελειώσετε το παιχνίδι είνα να γεμίσε¬ 
τε την μηχανή σας με όπλα (!!!). Αυτό 
θα γίνει μόνο αν αντί για κάποιο όνομα 
στα Ηί 9 ίι δοοτθδ δώσετε 750ϋΡΗ. 

8 ΥΑΧΙΜΕ _ _ 

Την ώρα που παίζετε το παιχνίδι πλη¬ 
κτρολογήστε ννΐϋΟΕΒΕΕδΤΕ. Αυτό 
φέρνει τα εξής αποτελέσματα: 

Με το Ρ1 περνάτε επίπεδο. 

Με το Ρ3 περνάτε δέκα επίπεδα. 

Με το Ρ2 πάμε πίσω ένα επίπεδο. 

Με το Ρ4 πάμε πίσω δέκα επίπεδα. 

ΤυΒΒΙάΑΝ _ 

Αν θέλετε να αποκτήσετε 99 ζωές πλη¬ 
κτρολογήστε αντί για όνομα στον πίνα¬ 
κα των Ηιρίι $οοτβ$ την λέξη 
ΒΙ_υΕδΜΟΒΙΙ_. 

ΝΕΒυιυε ___ 

Για άπειρες ζωές δεν έχετε να κάνετε 
τίποτε άλλο από το να πληκτρολογήσε¬ 
τε την λέξη ΗΕΙίΟΙΑΜύΜΡ στην οθό¬ 
νη των τίτλων. Αν τώρα, πατήσετε από 
το Ρ1-Ρ8 θα μπορείτε να διαλέγετε και 
από ποιον πύργο θέλετε να ξεκινήσετε 
το παιχνίδι. 

ΙΟΟΙΟΑΙ. _ 

Απλά πραγματάκια. Πληκτρολογήστε 
την λέξη ΤΗΕ ΡΙΝΑΐαΐΤ. 

ΙΑ5Τ ΝΙΝύΑ 3 _ 

Ακολουθούν οι κωδικοί των 6 πρώτων 
επιπέδων αυτού του 9 3Γπβ: 

Ιβνβ11: δίΐδδ 
1_βνβΙ 2: ΙΜΕϋ 


Ι,βνβΙ 3: υΒΤΙ 
ΙβνβΙ 4: ΒΑδϋ 
Ι_βνβΙ 5: Ν\/Οδ 
1_βνβΙ 6: ΒΕΟΟ 

ΒΙΟΚ ΡΑΝΟΕΒΟϋβ __ 

Οταν έρθει η μεγαλειώδης στιγμή να 
γράψετε το όνομα σας στο πίνακα των 
ηί 9 η δεοτβδ, μην το κάνετε. Αντί για το 
όνομα σας δώστε ΡΟΟΚΥ. 

ΡΙΤ ΡΙΟΗΤΕΒ __ 

Οταν παίζετε τυπώστε ίΟΒδΤΕΒδ. Τώ¬ 

ρα πατώντας τα πλήκτρα 1-10 περνάτε 
επίπεδο, πατώντας το Ο πηγαίνετε στο 
πρωτάθλημα και με το ί στον αρχικό α¬ 
γώνα. 

8ΤΑΒ01ΙΡΕΒ 2 ___ 

Αφού σταματήσετε το σκάφος σας και 
το θέσετε ουσιαστικά σε ΙιβΙΙ, παγώστε 
το και πληκτρολογήστε ΜΕΒΕ ΟΝ Α 
ΜΙδδΙΟΝ ΡΒΟΜ ΟΟϋ. Παράλληλα αν 
πατήσετε το Κ μπορείτε να εφοδιάσετε 
το σκάφος σας. 

ΤΗΕ ΒυΝΝΙΝΟ ΜΑΝ_ 

Αντί για το όνομα σας στον πίνακα των 
ηί 9 η δεοτβδ δώστε για όνομα ΟάΙίδδΚΙ< 
για να έχετε άπειρες ζωές. 

Ε5ΥνΔΤ__ 

Πατήστε το Ρβυοβ και γράψτε 
ϋυδΤΙΡΙΕϋ ΑΝΟΙΕΝΤδ ΟΡ Μυ Μυ 
(τραγούδι των ΚΙ_Ρ ή η ιδέα μου είναι;) 
για άπειρες ζωές. 

ΡΒΑΟΟΝ 8ΡΙΒΙΤ _ 

Αν παγώσετε το παιχνίδι και τυπώσετε 

ΟΒΑΟΟΝΗΕΑϋ, αν στην συνέχεια πα¬ 
τήσετε το Ρ10 θα μπορείτε να διαλέξε¬ 
τε το επίπεδο σας με τα ανάλογα κου¬ 
μπιά. 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΙΟΕ ΗΟΟΚΕΥ 

Μπορείτε να κερδίσετε άφθονους πό¬ 

ντους αν παγώσετε το παιχνίδι μέχρι 
να σταματήσει η μουσική. 

Ρϋϋ- ΟΟΝΤΑΟΤ __ 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού πλη¬ 
κτρολογήστε 9 3ζννχβάοτΜ 9 όγόηυδτη 
και ο αντίπαλος σας θα πεθάνει αμέ¬ 
σως. 

ΡΑΙΧΟΝ __ 

Αν κατά την διάρκεια της πτήσης σας. 
αντιμετωπίσετε πρόβλημα καυσίμων, 
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σίγουρα αυτό το Ιίρ θα σας λύσει το 
πρόβλημα σας. Δεν έχετε να κάνετε τί¬ 
ποτε άλλο παρά να κρατήσετε πατημέ¬ 
να τα ΟΤΠί, ΑΙ_Τ και να πατήσετε το X 
για να ανεφοδιαστείτε αμέσως. 

ΚΙΑΧ __ 

Ποιος θα φανταζόταν ότι πατώντας α¬ 

πλώς το 3 θα αλλάζατε πίστες και πως 
αν πατήσετε το 4 θα περνάγατε στο τε¬ 
λευταίο επίπεδο; 

άΑΜΡΙΝΟ ϋΑΟΚ 50Ν _ 

Σε αυτό το παιχνίδι μπορεί να συναντή¬ 

σει κανείς κάποια κρυμμένα. Ιδού λοι¬ 
πόν; 


ίβνβΙ 

Οοάβ 

5. 

.ΠοοΚηωΙΙ 

9. 


13. 



ΑΒ0ΗΙΡΕΙΑ005_ 

Αφού διαλέξετε την πίστα στην οποία 
θέλετε να ξεκινήσετε, γράψτε απλά 8421 
και πατήστε το ΠβίϋΓπ δύο φορές. Τώρα 
πλέον μπορείτε να παίξετε σε όποιο επί¬ 
πεδο θέλετε, από το 1 ως το 9999. 

ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟΗΤΕΒ_ 

Στον πίνακα των Ηίρά $οογθ$ τυπώστε 
2ΒΑΟΚΩΟΟΠ για να έχετε άπειρη ε¬ 
νέργεια και ζωές για το υπόλοιπο του 
παιχνιδιού. 

ΑΡΤΕΒΒυΒΝΕΒ_ 

Παγώστε το παιχνίδι και τυπώστε 
ΤΗυΝϋΕΠΒΙ-ΑΟΕ. Στην συνέχεια ξε¬ 
παγώστε και πατήστε τα εξής πλήκτρα: 

ΠΛΗΚΤΡΟ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 


6.ΕχίΓβ ρουκέτα 

Ν.Εχ(Γ3ζωή 

I-.Επιστροφή στο 

προηγούμενο επίπεδο. 
>.Προχωρείτε στο 


επόμενο επίπεδο. 

ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ ΜΟΥΙΕ__ 

Στην οθόνη των τίτλων του παιχνιδιού 
πατήστε ϋΑΜ και αμέσως μετά πατή¬ 
στε το Μ συνέχεια μέχρι να φύγει η ει¬ 
κόνα του Ββίπιβπ. Τώρα έχετε άπειρες 
ζωές, ενώ αν πατήσετε το Ρ10 θα μπο¬ 
ρείτε να περνάτε και επίπεδα. 

ΑΤΟΜΙΟ ΒΟΒΟΚΙΡ_ 

Αν τυπώσετε ΤϋΕδϋΑΥ 14ΤΗ στην ο¬ 
θόνη των τίτλων θα γίνεται αόρατος 


και ποιος σας πιάνει... 

ΑΒΟΑΝΟΙΡ _ 

Αρκετά παλιό παιχνίδι που όμως δεν έ¬ 
χει χάσει τους φανατικούς φίλους του. 
Αν πατήσετε το Ρ3 (για ένα παίκτη) ή 
το Ρ4 (για δύο παίκτες, αντί των Ρ1 και 
Ρ2 θα μπορέσετε να παίξετε άλλες 33 
πίστες. 


ΑΑ/£77?ΑΡ 


ϋΙΜ ΡΟΥ/ΕΒ__ 

Τελικά υπάρχουν ακόμα “εραστές" του 
περιβόητου ΑπιεΐΓβά που έδωσε φοβε¬ 
ρά πρότυπα για τους υπολογιστές, την 
περασμένη δεκατία. Τώρα μπορείτε να 
τον βρείτε στην ντουλάπα κάθε 93 γπθγ, 
πλημμυρισμένου με την παλιά νοσταλ¬ 
γία του για αυτό το περιβόητο 
οοηιρυΙθΓ. Αθεράπευτα ρομαντικοί, κά¬ 
ποιο ΙίϊπΙ για όλους εσάς που τον αγα¬ 
πάτε ακόμα: 

Οταν σκοτώσετε τον άνθρωπο που 
σας τροφοδοτεί με ζωές πηγαίνετε λί¬ 
γο πιο πίσω και ξαναπροχωρήστε προς 
το σημείο που σκοτώσατε τον αντίπαλο 
σας. Ως δια μαγείας ο άνθρωπος υπάρ¬ 
χει πάλι στην ίδια θέση. Αφού λοιπόν 
τον σκοτώσετε για άλλη μια φορά, επα¬ 
ναλάβετε την διαδικασία ξανά και ξανά 
μέχρι να βαρεθείτε να παίρνετε ζωές. 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ5ΙΑ_ 

Οι αθεράπευτα ρομαντικοί ξαναχτυ¬ 
πούν. Σας παρουσιάζουμε κάποια χρή¬ 


σιμη πληροφορία για το παιχνίδι. Δια¬ 
βάστε την καλά, έχει σημασία στην με- 
τέπειτα διεξαγωγή της περιπέτειας: 

Τα φίλτρα που σας παρέχουν ενέρ¬ 
γεια, και συγκεκριμένα ένα τετράγωνο 
ενέργειας βρίσκονται στην 2η, 4η, 7η 
και 9η πίστα. 

ΙΕΜΜΙΝ05_ 

Βαριέστε να παίζετε συνεχώς με τα 
πράσινα ανθρωπόμορφα πλάσματα και 
θέλετε επιτέλους να δείτε το ζεύγος 
στο τέλος του παιχνιδιού; Ορίστε ο κω¬ 
δικός της τελευταίας πίστας για τους 
ανυπόμονους: ΗΜΡΙΒΙΝΜΡϋ. Αν και με¬ 
γάλος την κάνει την δουλειά. 


Ρύ 


51ΙΡΕΒ0ΑΒ5 2_ 

Δώστε αντί για ονόματα στον πρώτο 
παίκτη το όνομα ΜΟΝΟΕΡΙΑΝΟ και 
στον δεύτερο ΤΗΕ 5ΕΑΠ. 

Ευχαριστούμε τους Αντώνη Δημη- 
τρακόπουλο από την Γλυφάδα, τον Βα¬ 
σίλη Λιαρίκο, Γιάννη Παπαδόπουλο και 
Γιάννη Κωνσταντίνο για τα (ίρε που μας 
έδωσαν με γράμματα τους. Εμείς από 
την μεριά μας σας αφήνουμε μέχρι τον 
επόμενο μήνα και σας υπενθυμίζουμε 
τα γράμματα σας να σταλούν αν είναι 
δυνατόν στην καινούρια διεύθυνση που 
υπάρχει στην αρχή του τεύχους αυτού. 
Μέχρι τον άλλο μήνα λοιπόν, καλή δια¬ 
σκέδαση! 
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ΠΕΡΙ ΜΝΗΜΗΣ 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΠ. 
είμαι ένας από τους 
ΣΧΕΤΙΚΑ καινούριους ανα¬ 
γνώστες σου. Δεν νομίζω 
ότι χρειάζεται ν'αρχίσω τα 
γλυκόλογα σχετικά με την 
ύλη σου. Είναι αποδειγμέ¬ 
νο ότ είσαι το καλύτερο 
περιοδικό στον χώρο των 
οοΓπρυΙθΓ8. Πριν από ένα 
χρόνο απέκτησα ένα 286 
/16 με έγχρωμο δν<3Α πίο- 
ηίΙΟΓ και 40 ΜΒ σκληρό. 
Μπορώ να πω ότι είμαι ευ¬ 
χαριστημένος με τον υπο¬ 
λογιστή μου, εκτός από 
την μνήμη. Εχει μόνο 1 
ΜΒ. Πάνω σ’αυτό το θέμα 
είναι και οι απορίες μου: 
α) Πρόσφατα πήρα το Μ5 
ϋ03 6.0 και θέλω να χρη¬ 
σιμοποιήσω το ϋουόΐθ 
δρβοβ στον σκληρό μου. 
Αν όμως το κάνω η μνήμη 
που θα έχω δεν θα μου 
φτάνει για να παίξω 
ΟΡΙΣΜΕΝΑ παιχνίδια. Τι 
μπορώ να κάνω εκτός από 
το να αγοράσω άλλο 1 ΜΒ 
μνήμη; 

β) Τι είναι τα πτβπιοΓγ 
ηιεΓορβι·; 

γ) Αν τελικά προσθέσω άλ¬ 
λο 1 ΜΒ θα μπορώ να παί¬ 
ζω παιχνίδια όπως τα 
έγηάίοβίθ, υΐϋΓΤίβ ίΙηάθΓ- 
ννοάά II, ϋοΓάβη Ιη ΡΙίςΙιΙ 
κ.α; 

Σ’ευχαριστώ προκαταβολι¬ 
κά και ελπίζω το γράμμα 
μου να δημοσιευτεί στο 
τεύχος Νοεμβρίου και όχι 
στις απαντήσεις χωρίς ε¬ 
ρωτήσεις. 

Φιλικά 

Δημήτρης Μπούφας 

ΥΓ1: Γιατί σταματήσατε 
την δισκέττα τριπλού 
ίοπτιβΐ; 

ΥΓ2: Πότε θα κυκλοφορή¬ 
σει στην Ελλάδα το Ι_3 γγυ 
6 ; 


Αγαπητέ Δημήτρη, 
σ'ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά σου λόγια και περνάμε 
αμέσως στις απορίες σου. 
α) Καλώς ή κακώς η τεχνο¬ 
λογία εξελίσσεται. Ετσι α¬ 
νεβαίνουν και οι απαιτή¬ 
σεις των υπολογιστών. Δυ¬ 
στυχώς τώρα για σένα για 
να μπορέσεις να χρησιμο¬ 
ποιήσεις το ΟουάΙβδρΒΟβ 
και να μπορείς να κάνεις 
κάτι ουσιαστικό στην συνέ¬ 
χεια (είτε αυτό το θεωρείς 
να παίξεις, είτε να δουλέ¬ 
ψεις κάποια εφαρμογή) το 
1ΜΒ δεν αρκεί. Το καλύτε¬ 
ρο που θα μπορούσες να 
κάνεις είναι να αγοράσεις 
άλλο 1 τουλάχιστον, 
β) Τα πΊβπηοΓγ ΠΊεηερβτ ό¬ 
πως και το ίδιο το όνομα 
τους εξηγεί, είναι προ¬ 
γράμματα που κάνουν δια- 
χείρηση της μνήμης του υ¬ 
πολογιστή σου, έτσι ώστε 
εσύ να έχεις την περισσό¬ 
τερη δυνατή ελεύθερη, για 
να μπορείς να δουλεύεις 
με τα προγράμματα που ε¬ 
πιθυμείς. 

γ) Λυπάμαι που θα σε απο- 
γοητέυσω ξανά, αλλά ό¬ 
πως εξήγησα και προηγου¬ 
μένως έτσι όπως εξελίσ¬ 
σονται τα πράγματα, σε λί¬ 
γο ούτε τα 4 ΜΒ θα είναι 
αρκετά για να μπορέσει 
κανείς να δουλέψει με τον 
υπολογιστή του. Είναι σχε¬ 
δόν αναγκαίο να αποκτή¬ 
σεις τουλάχιστον 2 ΜΒ 
στον υπολογιστή σου. Αν 
και με αυτά τα θα εξακο¬ 
λουθείς να μην μπορείς να 
τρέξεις τα παιχνίδια αυτά, 
τα οποία θέλουν 4 ΜΒ για 
να τρέξουν. 

Φιλικά ίΙΒΕΡ 

ΥΓ1: Σταματήσαμε την δια- 
κέττα για καθαρά τεχνι¬ 
κούς λόγους και για “μετα¬ 
φορικούς" λόγους. Λόγω 
της μεταφοράς του περιο¬ 
δικού στα πρακτορία πολ¬ 
λές δισκέτες έφταναν χα¬ 


λασμένες από χτυπήματα 
κτλ. Ετσι, ποιος ο λόγος 
να παίρνετε χαλασμένες 
δισκέτες και να έχετε ανά¬ 
λογα παράπονα; Κάτι θα 
γίνει όμως και με αυτό στο 
μέλλον... 

ΥΓ2: Το ΙβΓτγ 6 είναι πολύ 
πιθανό να κυκλοφορήσει 
στην περίοδο των Εορτών. 
Πάντως όταν κυκλοφορή¬ 
σει. θα είσαστε οι πρώτοι 
που θα το μάθετε από το 
τβνίβ ιν που θα κάνουμε. 

50υΝ0ΒΙΑ5ΤΕΚ ν$ 
501ΙΝ0ΒΙ.Δ5ΤΕΒ ΡΚΟ 

Αγαπητό ΙΙδβΓ, 
πρώτα από όλα θα ήθελα 
να σε συγχαρώ για την 
πλούσια ύλη σου. Ας αφή- 
σουμε τα πολλά λόγια και 
ας περάσουμε στις ερωτή¬ 
σεις. 

1) Ποια θεωρείς ως την κα¬ 
λύτερη και αποδοτικότερη 
μουσική κάρτα. ΑάΙίό ή 
5ουηάόΐ3$ΙβΓ και ποια η κα¬ 
λύτερη αγορά μεταξύ 
τους: 

2) Πολλά παιχνίδια λένε ό¬ 
τι είναι συμβατά με δουπά- 
όΐ3$ΙθΓ. Οταν λένε δουηά- 
όΐ3$1θΓ εννοούνε και την 
5ουπάόΐ35ΐ6Γ Ργο ή μόνο 
την απλή; 

3) Αν αγοράσω μια δουπά- 
όΙβδΙθΓ Ργο θα μου είναι ά¬ 
χρηστη αυτή τη στιγμή; 

4) Ποια η διαφορά από 
5ουηάόΐ3δΙθΓ και δουπά- 
όΐ3δίθΓ 2; 

5) Μπορείς να κάνεις μια 
λίστα τιμών των δουηά- 
όΙβδΙθΓ και ποια προτείνεις; 
Βασίλης + Γιώργος 

ΥΓ 1 : 3ογγυ για το πρήξιμο. 
ΥΓ2: Θρύλος ολεεεεϋϋ 
ΥΓ3: Δώσε χαιρετίσματα 
στον Τριανταδυάμπιτο(??) , 

Φίλοι μας, 

πρώτα από όλα ευχαρι-, 
στούμε. Στις ερωτήσεις { 
σας τώρα... 

1) Σαφώς ανάμεσα στην 




ΑόΙίΡ και την δουπάύΙβείβΓ 
προτείνω την δεύτερη με 
αρκετή διαφορά. Πάντα ό¬ 
μως θα πρέπει να τονίσου¬ 
με ότι αυτή είναι γνώμη 
του γράφοντος. Παράλλη¬ 
λα θα πρέπει να πω πως 
πρέπει να λαμβάνουμε 
υπ'όψιν μας και την οικο¬ 
νομική διαφορά. Στην συ¬ 
γκεκριμένη περίπτωση αν 
και λίγο ακριβότερη, η 
5ουπάΡΐ38ΐ6Γ εξακολουθεί 
να συμφέρει. 

2) Λόγω του ότι η 
8ουπόάΐ3$Ιθτ Ργο αποτελεί 
μια καλύτερη έκδοση της 
απλής 8ουηάάΐ38ΐβτ με πε¬ 
ρισσότερες δυνατότητες, 
σαφώς όταν βλέπετε σε 
παιχνίδια ανάλογο μύνημα. 
αυτό σημαίνει ότι η συμβα¬ 
τότητα ισχύει και τους δύο 
τύπους. 

3) Εξαρτάται για ποιο λόγο 
χρειάζεσαι την μουσική 
κάρτα. Αν την χρειάζεσαι 
μόνο για να ακούς κάποι¬ 
ους ήχους στα παιχνίδια 


που παίζεις σίγουρα και 
μια απλή 8ουηόόΐ35ίβτ θα 
κάνει την δουλειά της. Αν 
θέλεις να ασχοληθείς και 
με πιο "σοβαρές" μουσικές 
εφαρμογές η δουηόόΐεείβτ 
Ργο θα σου είναι απαραίτη¬ 
τη. Ετσι κι αλλοιώς όμως, 
με την Ργο θα έχεις τον κα¬ 
λύτερο (σχεδόν) δυνατό ή¬ 
χο στον υπολογιστή σου. 

5) Οι τιμές κυμαίνονται α¬ 
πό μαγαζί σε μαγαζί. Αυτό 
που σας προτείνουμε είναι 
να πάρετε κάποια τηλέφω¬ 
να για να μάθετε από πρώ¬ 
το χέρι τις τιμές και τους 
τρόπους πληρωμής. Οσο 
για το ποια κάρτα προτεί¬ 
νουμε εμείς... κοίτα την α¬ 
πάντηση στην τρίτη ερώτη¬ 
ση σου και αποφάσισε. 
Φιλικά υ8ΕΡ... 

ΥΓ1. Ποιο πρήξιμο; Είμα¬ 
στε εδώ για να απαντάμε 
στις ερωτήσεις σας. 

ΥΓ2. Ολε!!!! 

ΥΓ3. Να είσαι σίγουρος ότι 
τα έλαβε. 


ΠΛΗΘΟΣ ΕΡΩΤΗΣΕΩΝ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ, 
είμαι ένας καινούριος ανα¬ 
γνώστης σου, εδώ και 6 
(μόνο) τεύχη. Θέλω πρώ¬ 
τα-πρώτα να σε συγχαρώ 
για την καταπληκτική δου¬ 
λειά που κάνεις, και να 
σου κάνω κάποιες ερωτή¬ 
σεις, αφού ΔΕΝ ΕΧΩ ΙΔΕΑ 
ΑΠΟ οοΓπρυίβι-ε: 

1) Σκέφτομαι να πάρω μια 
Αππίςε, αλλά δεν ξέρω 
ποια είναι η καλύτερη (από 
μέρος μάρκας ΚΑΙ μοντέ¬ 
λου). Θέλω να μου πεις με 
την σειρά από την καλύτε¬ 
ρη προς την χειρότερη, και 
τι μου προτείνεις (έγχρω¬ 
μη)· 

2) Τι τιμή έχουν ΠΕΡΙΠΟΥ; 

3) Οταν θα πάω να την α¬ 
γοράσω, τι θα πρέπει να 
“προσέξω” πριν αποφασί¬ 
σω; 

4) Τι δισκέτα είναι καλύτε¬ 
ρα να έχει; 

5) Τι είναι το άπνβ 3.5 ή 


5.25, εξωτερικό και εσω¬ 
τερικό και ποιο από αυτά 
είναι καλύτερο; 

6) Τι είναι τα ΜΒ και πόσα 
είναι καλύτερα να έχει; 

7) Τι είναι οι κάρτες νΟΑ, 
ΧΟΑ, ΟΘΑ και ποια είναι η 
καλύτερη; 

8) Ποια οθόνη είναι καλύ¬ 
τερη; (πάντα έγχρωμη) 

9) Τι είναι το 005, το 
0Ε08, τα \Λ/ίηάονν$, το Οϋ- 
ΒΟΜ, η ΟοΙογ κάρτα και η 
κάρτα ήχου; 

10) Τι είναι τα 8 όίΐ, 16 άίί, 
32 όίΐ; (έχω το ΝΕ8). Ποιο 
από αυτά είναι καλύτερο 
και η κονσόλα μου σε ποιο 
από αυτά κατατάσσεται; 

11) Οταν πάρω κάποια 
Αιπίρβ, από που θα μπορώ 
να προμηθεύομαι τα και¬ 
νούρια παιχνίδια (που δια¬ 
φημίζεις) που θα βγαίνουν 
και σε τι τιμές κυμαίνονται 
περίπου; (τα αυθεντικά βέ¬ 
βαια). 

12) Στην Αιπίςβ τι προεκτά¬ 
σεις μπορείς να κάνεις και 



υ&ΕΒ 
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ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡΙΠΈΒ8 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΑ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 


..15000 48 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 


ΑΜΙΟΑ 600 . 

ΑΜΙΟΑ 600 + ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 1084$..32000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 17000 

ΑΜΙΟΑ 1200 .. 150000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 1084$ ΕΓΧΡΩΜΗ.20000 & 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 11000 

ΑΤΑΗ11040 $ΤΕ. 115000 ΜΕΧΡΙ8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΡΙΡΑΙΟΟΝ...380000 ΜΕΧΡΙ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 286 


.160000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

.209000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΗΙΙΙΡ8 80286Ί2 40ΜΒ Η0 νβΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΡΑΜ. 

0υΕ$Τ 80286 10 40ΜΒ Ηϋ ΥΟΑ ΜΟΝΟ 


ΑΤ 3865Χ 


ΙΙΝΕ 386 3X40 1ΡΟ 2ΜΒ ΡΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ.178000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΡΑ0 7386 $Χ 2ΜΒ10 80ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟαΟΡ.310000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80386 $Χ 2ΜΒ Ρ ΑΜ 10 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ. 240000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

0ΡΙ80386 $Χ 2ΜΒ ΡΑΜ 1 ϋ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΟΟΙΟΡ.305000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ$Τ 803865Χ 2ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΡ νΰΑ ΜΟΝΟ.310000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΟΝΕ 386 0X40 4ΜΒ ΡΑΜ 1ΡΟ νΟΑ ΜΟΝΟ . 


___■ ..240000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

0Ρΐ'80386 _ 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΡ νΟΑ ΜΟΝΟ.310000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ιΜΡΕΤϋ$ 803860X 40 4ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ Η0 \/ΟΑ ΜΟΝΟ.305000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡϋϋΙΤΕΟΗ 386 4ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.380000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕΒΤ 80386 4ΜΒ ΡΑΜ 80ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.380000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΡ05 80386'40ΜΗ 4ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.295000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80486 


ΙΚΑΡΟ$ 8486334ΜΒ'40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ..430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΝΕ 486 0X33 1 ΡΟ 4ΜΒ ΡΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ.350000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 8048633256 ΟΜ 4ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

αυε$Τ 48633256 ΟΜ.4ΜΒ ΡΑΜ 120 ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.550000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΝΤΕΙ48633256 ΟΜ 4ΜΒ ΡΑΜ40 ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.480000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΝΕ 486 0X 50 4ΜΒ ΡΑΜ ΥΟΑ ΜΟΝΟ.-..410000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


Ι.ΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΟυΑί 386 $Χ252 ΜΒ60 ΜΒ Η0.-.435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΡΑ0 803868Χ νΟΑ 2ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ Ηϋ ΝΟΤΕΒΟΟΚ ....340000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ$Τ 486254ΜΒ 120ΜΒ Η0.655000ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤυΡΑ 386 8Χ252ΜΒ ΡΑΜ 80ΜΒ ΗΟ.580000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


$ΤΑΡ ΙΟ 100. 

ΡΑΝΑ50ΝΙΟ ΚΧ 1170... 


.20000 85 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

...70000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 8ΤΑΡ. ΜΕΧΡΙ7 Δ0ΣΕΙΣ 

ΟΙΤΙΖΕΝ $ννΐΡΤ 24.·— 

ΗΕΙΛ/ίίΕΤ ΡΑΟΚΑΡΟΙΑ5ΕΡ ΡΡΙΝΤΕΡ.-ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕΜΙίΕΤ ΡΑΟΚΑΡΟ ΙΝΚϋΕΤ ΟΟίΟΡ 5000 . .130000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑ50ΝΙ0 ΚΧ-Ρ50 . 
ΑΜ5ΤΡΑΟ 6000 ΑΤ . 
ΑΜ$ΤΡΑΟ 7000 ΑΤ . 


ΡΙ.ΟΤΤΕΒ5 


ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡΟ . 
$ΙΙΜΜΑΘΡΑΡΙΟ$. 


.175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

.182000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

..137000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


..ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 


ΟΩ ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 


ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΠΟ 69000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΡ ΙΟΟΙΟ * ΤΕΟΗΝ050ΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΒΑΤΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 286/3865Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ποιες είναι καλές; 

13) Τι είναι η ΜυΙΙϊηπβόίβ; 

14) Τα παιχνίδια που είναι 
κάθε φορά στο δρβΙΙΒάορ 
είναι για τα ΡΟ; 

Συγνώμη αν σε κούρασα 
με τις πολλές μου ερωτή¬ 
σεις, αλλά μόνο από σένα 
θα μπορούσα να τα μάθω 
όλα αυτά. 

Ευχαριστώ πάρα πολύ 

ΗΛΙΑΣ 

ΥΓ1. Στο τεύχος του Ιουνί¬ 
ου, στη σελίδα 17 έγραψες 
για κάτι καινούρια πακέτα 
ΑπιίςΒ. Ισχύουν ακόμη, σε 
ποια καταστήματα και μέ¬ 
χρι πότε; 

ΥΓ2. Είσαι το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό στον χώρο των 
οοπτρυΐΘΓδ. 

ΥΓ3. Ελπίζω να πάρω την 
απάντηση σύντομα. 

ΒΥΕ ΒΥΕ ΤΙΙί ΝΕΧΤ ΤΙΜΕ 
ΗΝΙΤΟ 

Φίλε μας Ηλία ξεκινάμε. 

1) Μάρκα είναι μία 
(ΟοΓΠΓηοάοΓβ Απηίρβ), τα 
μοντέλα είναι εκείνα που 
αλλάζουν. Υπάρχουν τα ε¬ 
ξής: Ατηίρε 500, Αιπίςε 
500+, Απηίρε 600. Ανηίρε 
1200, Ατηιςε 3000, Απηίρε 
4000 ενώ ίσως βρεις και 
κάποια μοντέλα Απτηςε 
1000 και Απηιρα 1500 αν 
και το θεωρούμε απίθανο. 
Σχετικά με το ποια σου 
προτείνω, αυτό είναι θέμα 
καθαρά της δουλειάς που 
την χρειάζεσαι. Αν την θέ¬ 
λεις για παιχνίδια κυρίως, 
μπορείς να πάρεις και την 
Απιίςε 600 χωρίς να σου 
παρουσιαστεί κανένα πα¬ 
ράπονο. Αν την θέλεις για 
πιο σοβαρούς λόγους δοκί¬ 
μασε να αγοράσεις κάποιο 
πιο εξελιγμένο μοντέλο. 

2) Οι τιμές διαφέρουν από 
μαγαζί σε μαγαζί, γι'αυτό 
άρχισε να κάνεις τηλέφω¬ 
να. 

3) Μα φυσικά τον λόγο για 
τον οποίο θέλεις την 


Ατπίςε και στην συνέχεια 
να κάνεις την αγορά σου. 
Αντε και καλορίζικη! 

4) Τα μοντέλα της Απιίςβ 
περιλαμβάνουν από μόνα 
τους ά/5λ άτίνβε των 3.5 ι- 
ντσών. Από εκεί και πέρα 
αν θέλεις μπορείς να αγο¬ 
ράσεις βχΙτ3 βέβαια και άλ¬ 
λα άτίνβε, ίσως και κάποιο 
σκληρό δίσκο. 

5) Η διαφορά αυτών των 
άτίνβε έγκειται κυρίως στο 
μέγεθος των δισκετών που 
χρησιμοποιούν, αλλά σαν 
φυσικό επακόλουθο και 
στην χωρητικότητα των δι¬ 
σκετών αυτών. Τα μεγέθη 
είναι μετρήσιμα σε ίντσες 
και η χωρητικότητα σε 
1<όγ1βε και Μόγίβε. Τα 
άτίνβε 3.5 ιντσών χρησιμο¬ 
ποιούν δισκέτες 750 Κό ή 
1.44 Μό. Τα άτίνβε 5.25 ι- 
ντσών χρησιμοποιούν δι¬ 
σκέτες 360 Κό ή 1.2 Μό. 
Τα εξωτερικά και εσωτερι¬ 
κά άτίνβε δεν είναι κάτι το 
διαφορετικό... απλά τονί¬ 
ζουν την θέση που κατα¬ 
λαμβάνουν σχετικά με τον 
υπολογιστή. Τα εσωτερικά 
βρίσκονται μέσα στην 
τηοΙό6τόθ3τά και τα εξωτε¬ 
ρικά έξω από αυτήν. Καλύ¬ 
τερο άτίνβ απο άτίνβ δεν υ¬ 
πάρχει, εκτός και αν θεω¬ 
ρείς πλεονέκτημα την χω¬ 
ρητικότητα, οπότε σαφώς 
ξεχωρίζουν τα 3.5άρια. 
Από οικονομικής άποψης 
ξεχωρίζουν τα 5.25άρια 
γιατί είναι πιο φτηνά και 
βρίσκει κανείς πιο φτηνές 
δισκέτες. 

6) Τα ΜΒ είναι είναι ένα 
μέγεθος που καταγράφει 
την ποσότητα μνήμης του 
υπολογιστή. Κάθε χαρα¬ 
κτήρας καταλαμβάνει 1 
όγΐβ στην μνήμη του υπο¬ 
λογιστή. 1024 τέτοιοι χα¬ 
ρακτήρες μας κάνουν 1ΚΒ 
και 1000 ΚΒ κάνουν 1 ΜΒ. 
Ετσι, όπως καταλαβαίνεις 
όσα περισσότερα ΜΒ μνή- 


































































μης διαθέτει ο υπολογι¬ 
στής τόσο καλύτερα. 

7) Οι κάρτες αυτές είναι 
κάρτες γραφικών που χρει¬ 
άζεται ένας ΡΟ για να δου¬ 
λέψει. Καλύτερη θεωρείτε 
από το μέγιστο πλήθος του 
αγοραστικού κοινού η 
νΟΑ. 

8) Οι οθόνες καλυτερεύ¬ 
ουν ανάλογα με το μέγε¬ 
θος της ανάλυσης ρίχβίε 
που μπορούν να κάνουν. 
Οσο υψηλότερες αναλύ¬ 
σεις μπορεί να κάνει μια ο¬ 
θόνη τόσο καλύτερη είναι. 

9) Τα Οοβ και 0Ε05 είναι 
λειτουργικά συστήματα, 
δηλαδή ένα σύνολο προ¬ 
γραμμάτων που χρειάζεται 
ο υπολογιστής να έχει 
φορτωμένα συνέχεια στην 
μνήμη του για να μπορέσει 
να λειτουργήσει και να δι¬ 
ευκολύνει τον χρήστη. Τα 
\/\/ίηάονν8 είναι ένα σύνολο 
από προγράμματα που τρέ¬ 
χουν χρησιμοποιώντας πα¬ 
ράθυρα (εικονίδια) ουσια¬ 
στικά για να διευκολύνεται 
ο χρήστης. Το ΟΟ-ΠΟΜ εί¬ 
ναι ένα άτίνβ που δέχεται 
00 με δεδομένα (ή προ¬ 
γράμματα αν θέλεις). Το 
πλεονέκτημα του είναι η 
τεράστια χωρητικότητα 
του (μπορεί να δεχτεί δε¬ 
δομένα μέχρι και 600 ΜΒ) 
και μειονέκτημα του είναι 
η ταχύτητα. Για την ΟοΙοτ 
κάρτα που γράφεις δεν κα¬ 
ταλαβαίνω τι ακριβώς εν¬ 
νοείς (ίσως εννοείς τις 
κάρτες γραφικών που σου 
εξήγησα στην ερώτηση 7 
τι είναι, ενώ η κάρτα ήχου 
χρησιμεύει στο να μπορείς 
να ακούς ουσιαστικό ήχο 
στο ΡΟ σου και όχι τους ε- 
κνευριστικούς ήχους που 
κάνει το ερββίτβτ (μπλι- 
μπλι). 

10) Τα όίί που χαρακτηρί¬ 
ζουν ένα μηχάνημα εξαρ¬ 
τώ νται από το επεξεργα¬ 
στή που χρησιμοποιεί. Γε¬ 


νικά όσο περισσότερα τα 
όίί τόσο καλύτερα. 

11) Οταν πάρεις μια 
Ατπιρβ, θα μπορείς να τη¬ 
λεφωνείς στα μαγαζιά που 
αναφέρονται οι διαφημί¬ 
σεις του περιοδικού και να 
ρωτάς αν υπάρχουν τα συ¬ 
γκεκριμένα που θέλεις και 
τις τιμές τους. 

12) Στην Ατπίρβ μπορείς να 
συνδέσεις εκτυπωτή, τπο- 
άβΓΠ, κάποιο σκληρό ίσως 
ή ένα δεύτερο άτίνβ. 

13) Τα Μυίίίτηβάίβ δεν εί¬ 
ναι κάτι που μπορεί να πε¬ 
ριγράφει σε λίγες γραμ¬ 
μές. Εχουν να κάνουν με 
την χρησιμοποίηση γραφι¬ 
κών και ήχου στις εφαρμο¬ 
γές και απαιτούν οποσδή- 
ποτε ένα 00 ΠΟΜ άτίνβ και 
υποστήριξη ήχου από τον 
υπολογιστή. 

14) Συνήθως ναι. Ευχαρι¬ 
στούμε και...δεν μας κού¬ 
ρασες. 

ΥΓ1. Το πακέτο είναι λίγο 
παλιό αλλά μπορεί να υ¬ 
πάρχουν ακόμη καταστή¬ 
ματα που το έχουν σε 
στοκ. 

ΥΓ2. Ευχαριστούμε ξανά. 
ΥΓ3. Ελπίζουμε να κατά¬ 
λαβες πόσο σύντομα πή¬ 
ρες την απάντηση σου. 

5ΕΕ ΥΟυΑΠΟυΝΟ 
ΕΙΝΙΤΟ ΙΑ ΜϋΒίΟΑ 

ΑΠΟΡΙΕΣ ΑΜΙΟΑ 

Αγαπητό ΙΙ8ΕΠ, 
είμαι αναγνώστης σου πε¬ 
ρίπου ένα χρόνο και είσαι 
το καλύτερο περιοδικό που 
έχω διαβάσει. Εχω μια 
Απιίρε 500 ρΙυ$ και έχω με¬ 
ρικές απορίες. 

1) 0 εκτυπωτής μπορεί να 
τυπώσει μια εικόνα που υ¬ 
πάρχει στην οθόνη ή θα 
χρειαστεί $03ηπθΐ·; Πόσο 
είναι η τιμή ενός δοβηηθΐ·; 

2) Η Αηηί93 μέχρι πόσο 
μνήμη μπορεί να πάρει; Αν 
προσθέσω 20 ΜΒ πόσο θα 
μου στοιχίσει; 


Η ΠΗΓΗ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΑΜΙΟΑ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΣΟΚ 

ΣΕ ΣΟΥΠΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΑΜΙΟΑ 1200 





ΜΟΝΙΤΟΡ 1084$ 8ΤΕΒΕ0 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΑΜΙΟΑ 50ΑΝΝΕΚ 
ΟΟΙϋΕΝ ΙΜΑΟΕ 
37000 ΜΕ ΦΠΑ 

512ΚΒ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΜΕ ΡΟΛΟΙ ΚΑΙ 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΟΝ/ΟΡΡ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 
1ΜΒ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500+ 
1ΜΒ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 600-1200 
ΟΕΝΙΟΟΚ ΜΕ ΡΑΟΕ/ΜΙΧ ΟΟΝΤΒΟί 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ-ΕΣΩΤΕΡΙΚΑ ΡΒίνΕ - Μ0115Ε5 
ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΤΕΣ ΟΒΙΟΙΝΑΙ ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ8 


I ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ I 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΕΑ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 24 
ΠΛΑΤΕΙΑ Ν. ΣΜΥΡΝΗΣ 


ΤΗΑ: 9350672 9328433 







αλληλογραφία 


3) Μπορεί η Απιίςε μου να 
πάρει δισκέτες του ΡΟ; Αν 
ναι υπάρχει κάποια διαδι¬ 
κασία; 

4) Είναι καλή η αγορά ενός 
άπνθ 5.25 για την Αιπίρβ; 
Μπορεί να πάρει εφαρμο¬ 
γές ή παιχνίδια από το ΡΟ; 

5) Αν αγοράσω ένα παιχνί¬ 
δι από το ΜΑΙΙ_ ΟΡΟΕΠ 
που είναι στην πρώτη σελί¬ 
δα και δεν βγει καλό τι κά¬ 
νουμε; 

6) Πολύ ωραίο το ΟΑΜΕΡ 
αλλά βλέπω ότι βγάλατε 
μερικές σελίδες από το 
ΙΙδΕΗ. Γιατί; 

7) Μπορείς να μου πεις έ¬ 
να καλό ΑΝΤίνίΡυδ για ό¬ 
λους τους ιούς και την τιμή 
του; 

Ελπίζω να μην σε κούρα¬ 
σα. 

ΥουΓδ 

\/ΕΟΑ 

ΥΓ1. Πότε θα έρθει ο Μι- 
χάλης; 

ΥΓ2. Σε λίγο που θα απο¬ 
καλυφτεί το όνομα του 
Τριανταδυάμπιτου θα γε¬ 


λάνε και οι παρδαλές κα¬ 
τσίκες; 

ΥΓ3. Γιατί βρίζετε συνέ¬ 
χεια τον Κροντηρό; 

Φίλε I ΈβΑ. 

δεν χάνουμε καθόλου χρό¬ 
νο και χώρο και βλέπουμε 
τις πορίες σου. 

1) Αν ο εκτυπωτής μπορεί 
να τυπώσει τις εικόνες που 
υπάρχουν στην οθόνη σου 
το κάνει (έγχρωμες εικό¬ 
νες γραφικών ή κείμενο). 
Ο εοεπηβτ δεν έχει καμμία 
σχέση. Ο εεεηηβτ μπορεί 
και μεταφέρει με την μορ¬ 
φή εικόνας κάτι που έχεις 
ζωγραφίσει με το χέρι σου 
σε χαρτί ή κάποια φωτο¬ 
γραφία κτλ. Οσο για την τι¬ 
μή του διαφέρει γιατί υ¬ 
πάρχουν εοεηηβΓβ χειρός. 
άβεΜορ κτλ. Αν θέλεις να 
αγοράσεις κάποιον εοεπ- 
πβτ δεν έχεις παρά να πά¬ 
ρεις τηλέφωνο τα μαγαζιά 
που διαθέτουν και να μά¬ 
θεις συγκεκριμένη τιμή. 

2) Η ποσότητα της μνήμης 


εξαρτάται από το μοντέλο. 
Η Ανηίρε 500 μπορεί να 
φτάσει τα 9 ΜΒ ενώ η 
Α4000 τα 16 ΜΒ. 

3) Η Ατπίςε σου μπορεί να 
καταλάβει δισκέτες του 
ΡΟ μόνο αν την μετατρέ- 
ψεις σε ΡΟ. Αυτό γίνεται 
με την κάρτα ΑΤ-ΟΝΟΕ 
που κάνει την Αινίςβ σου 
συμβατή με ΡΟ. 

4) Τουλάχιστον από οικο¬ 
νομική άποψη, οι δισκέτες 
είναι πιο φτηνές. Από άπο¬ 
ψη χώρου δεν συμφέρει. Η 
Ανηίρε σου θα μπορεί με 
την ΑΤ-ΟΝΟΕ να καταλά¬ 
βει προγράμματα του ΡΟ, 
αρκεί αυτά να μην έχουν 
σχέση με γραφικά. Αυτά, 
ακόμα και στην πιο απλή 
μορφή τους δεν μπορεί να 
τα καταλάβει. 

5) Φυσικά η εταιρία θα στο 
αντικαταστήσει. 

6) Το Οάππογ πήρε τα θέμα¬ 
τα για κονσόλες που περι¬ 
λάμβανε το ίΐδθτ και μάλι¬ 
στα αυξημένα. Σύντομα οι 
σελίδες και των δύο θα αυ¬ 


ξηθούν. 

7) Καλά ΑΝΤίνίΠυΒ προ¬ 
γράμματα και μάλιστα 
5ΐΐ9Γβ\ν3Τθ θα βρεις σε ό¬ 
λες τις βάσεις δεδομένων. 
Αν δεν έχεις τηοάβπη για να 
επικοινωνήσεις με κάποια 
βάση, και οι φίλοι σου δεν 
έχουν κάτι ανάλογο, τότε 
ρώτησε σε μαγζιά που να 
μπορούν να σου προσφέ¬ 
ρουν δάΒτβννβΓβ προγράμ¬ 
ματα. 

Υουτε 

ΜύΟίΝΙΠ 

ΥΓ1. Ο Μιχάλης απολύεται 
σε ένα χρόνο περίπου...μέ¬ 
χρι τότε βλέπουμε! 

ΥΓ2. Κατ’αρχήν θα γελάμε 
εμείς γιατί κουραστήκαμε 
να γράφουμε “τριανταδυά- 
μπιτος" (είναι μεγάλη λέ¬ 
ξη, πως να το κάνουμε). 
Στην συνέχεια θα γελάει 
και η ριγωτή ζέβρα. 

ΥΓ3. Ε! Αρχισυντάκτης δεν 
είναι; Πέρα από την πλάκα 
όμως, ποιος βρίζει τον 
Κροντηρό και δεν το ξέ¬ 
ρουμε; 
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ΡΟ δΟΡΤννΑΒΕ: Ολα τα 

καινούρια ςβιηθδ και υίΐΐΐίίθδ 
03ΐτΐθ+ άίδΙ<=400 δρχ. Πα¬ 
ράδοση αυθημερόν. Αντικα¬ 
ταβολές παντού. Θοδωρής 
Τηλ. 4966603 

Πωλείται ΗΥυΝϋΑΙ 286Ε 
ΡΙ,υδ, 40Μά Ηϋ, 
δουηάάΙθδίθΓ, ρθίπθδ. Τιμή 
συζητήσιμη. Ηλίας 6544941 

Πωλούνται ή ανταλλάσο- 
νται: Το ΟΥΒΕΗΝΑΤΟΗ ύογ- 
δίίοΙ< για 5ΝΕ5. Επίσης φίλ¬ 
τρο 14”. Τηλ. (0744) 63222. 
Γ ιάννης. 

ΡΟ ΜΑΟΙΟ ΟΕΙΙΒ: Εισαγω¬ 
γές κατευθείαν από εξωτε¬ 
ρικό. Φανταστικές τιμές. 
9829739 Κώστας 10.00- 
13.00 19.30-24.00 

ΙΒΜ δΟΡΤννΑΒΕ: Τεράστια 
συλλογή ςθΓΠθδ, ρΓοςΓθίτιδ, 
υίϋίίίθδ. Συνεχείς παραλα¬ 
βές, εβδομαδιαίες συνδρο¬ 
μές, τιμές μοναδικές. Δωρε¬ 
άν αναλυτικός κατάλογος. 
Αντικαταβολές σε όλη την 
Ελλάδα. Γιάννης 9321510. 

ΡΟ-01_υΒ: ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛ¬ 
ΛΟΓΗ ΟΑΜΕ5, ΡΒΟ- 
ΘΡΑΜ5, υΤΙϋΤΙΕδ. ΕΒΔΟ¬ 
ΜΑΔΙΑΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ, 
ΟΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΣΤΗΝ 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ ΑΓΟΡΑ. ΟΛΑ 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ, ΤΙΜΕΣ 
ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ, ΔΩΡΕΑΝ Α¬ 
ΝΑΛΥΤΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΟΑΜΕ + 
ϋΙδΚ=450. ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
9253146. 

ΡΟ δΟΡΤννΑΒΕ: Ολα τα 

καινούργια ρ^ηΐθδ και 
υίίΐίίίθδ. Θθγπθ + ϋΐδΚ = 400 
δρχ. Παράδοση αυθημερόν. 
Αντικαταβολές παντού. Θο¬ 
δωρής τηλ.4966603 

ΑΜΙΟΑ νΐδΙΟΝ ΟΙ_υΒ: 

ΟΑΜΕΩΙ5Κ 250 δρχ. Συν¬ 
δρομές, παράδοση κατ’ οί¬ 
κον, ταχύτατες αντικαταβο¬ 
λές, παραλαβές από εξωτε¬ 
ρικό. 

Διονύσης τηλ. 6847653 

ΑΤΑΒΙ 1040 δΤΕ, καινούρ¬ 
γιο με πολλά παιχνίδια + 
δρθείθΙ ρΓΟρΓΘΓΤΊδ, 2 ]θγ- 
δίίοΚδ, βιβλία. Γιάννης 
6876470 - απογευματινές 
ώρες. 

Α-6128. Σε συνεργασία με 
τα μεγαλύτερα οΐυάδ της 
Ευρώπης σας προσφέρουμε 
τα καλύτερα παιχνίδια και 
προγράμματα για τον 
Απιδιά 6128. Πληρ. 0285- 
25857 Ντένης. 

ΑΜΙΟΑ 500 + ΜοπίίοΓ 1084 


+ 1Μ5 + ιπουδθ + 2 ]ογδίίοΙ<δ 
+ δισκετοθήκη + παιχνίδια 
(7 οπρίηβΙδ) + προγράμματα 
+ περιοδικά + βιβλία μόνο 
100,000. Ολα σε καλή κατά¬ 
σταση. Μάρκος τηλ. 
9925438. Ωρες 3μμ-10μμ. 

ΑΜΙΟΑ 1.3 1ΜΒ-ΜΟΝΙΤΟΠ 
110,000. ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 
68,000 προγράμματα, 
Γηουδθ, βιβλία τηλ. 6510419 
Νίκος-6513641 Γιάννης. 

ΡΟ-δοίί2. Τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια και προγράμματα στις 
καλύτερες τιμές. 290-5^114, 
340-3112. Τηλεφωνήστε ΤΩ¬ 
ΡΑ για παιχνίδι διαλογής 
σας και κατάλογο ΔΩΡΕΑΝ. 
Τηλ. (061) 340-468 Χάρης. 

ΟΑΜΕδ 01_υΒ ΩίδΚ + 03ΓΠΘ 
ΡΟ 500 ΑΪ3Π-ΑΠΉ93 300. 
Νέες κυκλοφορίες, ταχύτα¬ 
τες αντικαταβολές παντού. 
Χάρης 8832141 

ΡΟ ΟΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΒ. Μεγά¬ 
λη συλλογή από ΟΑΜΕδ, 
υΤΙϋΤΙΕδ. Νέες παραλαβές 
κάθε εβδομάδα. Αντικαταβο¬ 
λές σε όλη την Ελλάδα. Γί¬ 
νονται συνδρομές και στην 
επαρχία. ΟΑΜΕδ+ϋΙδΚ = 
400 δρχ. δΟΤΟδ 4965213 
ΜΑΝΟδ 4919385. 


υ$ΕΗ 
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ΕΜΠΟΡΙΟ Η/Υ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 



600 - 1200 - 4000 - ΟΟ ΑΜΙΟΑ 


ϋΙΟΙΤΙΖΕΡΒ - ΟΕΝΙ_ΟΟΚδ - δΟΑΝΝΕΒδ 

ΗΑΒϋ ϋΙδΚδ - ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΟΒδ 
ΒΑΜ ΕΧΡΑΝδΙΟΝδ 


ΕΙΔΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 0ΗΑΡΗΙ05 
ΓΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΟΥΣ ΚΑΙ ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΟΥΣ 
ΣΤΑΘΜΟΥΣ 

*** 

οοινίρυτΕΒ ΘΑΜΕδ - υτιυτιεδ 


5ΕΚΥ10Ε ΑΜΙΟΑ - ΡΟ 


ΡΟ ΟυνΕΤΤΙ - ΑΜδΤΒΑϋ 
ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

*** 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 
ΜΟΥΣΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΟυΒΑδΕ - ΝΟΤΑΤΟΒ 

*** 

ΓΙΑ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

ΣΕ Ϊ05Ή32 

ΕΛΑΤΕ ΣΤΟ 

ΑΝΕΤΟ ΡΑΗΚΙΝΟ - 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 

ΘΕΟΦΡΑΣΤΟΥ 4 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ Τ.Κ. 12134 
ΤΗΛ · ΡΑΧ :5752110 


ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ 
υ$ΕΚ 

ΜΙΑ ΕΚΠΛΗΞΗ ...! 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 1_ 
ΑΓ. ΜΕΛΕΤΙΟΥ 128, Τ.Κ. 104 46 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υβεη 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ I— 
ΑΓ. ΜΕΛΕΤΙΟΥ 128, Τ.Κ. 104 46 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΙΙ8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ *— 
ΑΓ. ΜΕΛΕΤΙΟΥ 128, Τ.Κ. 104 46 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ϋδΕΒ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. . 

ι-1-1 ι ι 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: _ _ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ.όσον υπάρχουν τεύχη. 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

Αριθμός λέξεων: 

•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11500 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 



1 

Ι8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙ3ΕΒ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ.) και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ: 


ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 
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Άλλοι έχουν το όνομα και άλλοι την χάρη 

50ϋΝϋ ΟΑΙΑΧΎ 

Η Εντυπωσιακά Δημιουργική Εταιρεία 



Η 50ϋΝϋ ΟΑΙΛΧΥ, με 13 χρόνια ενεργό δράση στον χώρο και με ένα από τα μεγαλύτερα τμήμα¬ 
τα Έρευνας και Εξέλιξης στα Μαΐΐϊπιεάϊβ περιφερειακά, είναι η πρώτη που κατάφερε να 
συνδυάσει και τα 5 βίαηάαΓά ήχου σε μια κάρτα την Αυτό σημαίνει ότι έχετε 

πρόσβαση στην μεγαλύτερη βιβλιοθήκη προγραμμάτων με ήχο και φωνή που υπήρξε ποτέ. 
Αλλα χαρακτηριστικά που συνθέτουν την μοναδική φυσιογνωμία της ΝΧ Ρτοΐό είναι το 
ϋγηαπιίε Ρί1ίεΓΪη§ που επιτρέπει στα 44.1ΚΗζ 
δειγματοληπτημένου ήχου ποιότητας Οϋ (Γιιΐΐ 
5ΐ€Γεο) να βγαίνει και στα αυτιά, όχι μόνο στα 
χαρτιά. 20 νοίεε ΡΜ δγηΐήεδίζεΓ (ΟΡΕ3) και 
ίϊιΐΐ άαρίεχ ΜΙΙ)Ι ίπίετίασε μαζί με ΟΑΜΕ ΡΟΚΤ 
16-Βίΐ Η3Γά\ν3Γε μ-Τα\ν και Α-Εβ\ν συμπίεση και 
αποσυμπίεση. Μοίΐΐρίε Οϋ-ΚΟΜ ίηιετίβοε. Επέ¬ 
κταση για 5051 και νΡανε Ταδίε δγηΐΗεβΐβ ΔΩΡΕΑΝ μικρόφωνο, 
ακουστικά και πολλά πακέτα λογισμικού ΜυΙΐίητεόίβ. Αλλα η ΝΧ Ρτοΐό 
είναι ένα μόνο από την μεγάλη γκάμα προϊόντων ηιυίππιεάώ 
της 50υΝϋ ΟΑΙΑΧΥ Κάρτες ήχου για κάθε εφαρμογή 
όπως η Ι1ΚΈΙΙ ΑεΙΕίδ και 5ουηόΒΐ35ΐεΓ συμβατή. 

11 νοϊεε ΡΜ δγηΐΗεδΐζεΓ και ία 11 άαρίεχ ΜΙΙΪΙ και 
ΟΑΜΕ ΡΟΚΤ ΟΟ-Αυήΐο ΐη Ι)γη3ΐηΐε ΡϋίεΓΐη^ 
και ΔΩΡΕΑΝ ηχεία και λογισμικό. Η ΒΕ9ΒΙ, ίδια με την 
ΒΧ II αλλά με περισσότερες συμβατότητες. Άλλα προϊόντα 
τα · Μαίιίιηεάία υρ£Γ3<1ε ΚίΙ (ΝΧ Ργο, Ηχεία, μικρόφωνο, Οϋ-ΚΟΜ ότίνε, πολλά πακέτα 
λογισμικού πτυΐΐίπτείϋβ και 3 τίτλους Οϋ) · ΜΙϋΙ ΚϊΙ (πρόγραμμα ΜΙϋΙ της Ρ355ροπ και κα¬ 
λώδια ΜΙϋΙ ΙΝ, ΜΙΏΙ ΟΙΓΓ και ΟΑΜΕ ΡΟΚΤ) · ΜΙΟΙ ΟαΒΙε · 8051 υρ^ΓαΔε · Μικρόφωνο 
• και πολλοί τίτλοι ΟΏ ΚΟΜ (δίεερίηβ Βευτν, Ουίηε55 ΒοοΚ οί Κεοοτόδ, δήεΗοεΚ Ηοίπτεδ κ.α.) 
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ΕΔΡΑ ΠΩΛΗΣΕΙΣ Β.ΕΛΛΑΔΑ 

ΤΗΛ.: 6133000 ΤΗΛ.: 6433883 ΤΗΛ.: 031-545633 

αε ΡΑΧ: 6133301 ΡΑΧ: 6437156 ΡΑΧ: 031-543957 


δουτ© 

ΟΑΙΑΧΥ 










Εξοχο - Καταπληκτικό · Γρήγορο σαν αστραπή! 
Το φλιπεράκι είναι πάλι στην μόδα. Τώρα όμως 
μπορείτε το χαρείτε σπίτι Οι πίστες είναι 
καταπληκτικός και η αγωνία στον μέγιστο βαθμό 
της αθώς προσπαθείτε κάνετε ιίςΗ 50 ογθ. 
Είναι το μοναδικά φλίπερ που αξίζει /ο παίξετε 
στο Οαπιβ Βογ. 


"είναι εύκολο να το παίξεις, αλλά δύσκολο να το 
κατακτήσεις". Το Τοεββεαο αποτελείται από 
πολύχρωμες ψηφίδες τις οποίες πρέπει να 
καθαρίσετε από την οθόνη καθώς νέες πέφτουν 
από ψηλά, χρησιμοποιώντας οριζόντιες, κάθετες 
και διαγώνιες κινήσεις. 


νίΚΙΝΟ ΟΗΙίΟ 


Πάρτε τον ρόλο του νεαρού ΒγΙβπ. Προσπαθείστε να 
σκοτώσετε Πίλους τους παράξενου* αντιπάλους που 
θα βρείτε στον δρόμο, καθώς και τους 8 μαθητεύομε· 
νους του ΙοΜ Αρκετές παγίδες θα συναντήσετε 
στον δρόμο σας, καθώς Γ »α ταξιδεύσετε στους 8 παρά 
ξένους κόσμους τους, ανάμεσα σε άγνωστα χωριά, 
παράξενα δάση και λίμνες από καυτή λάβα. 


μυΜΑί,/ 


Ταξιδέψτε στον χρόνο, στην Λίθινη εποχή, 
όπου πολλοί ΝοαηάοκΙαΙε ζούν σε φυλές. 

Η εξυπνάδα δεν ήταν και το μεγαλύτερο προσόν 
τους. Κατάφεραν να ανακαλύψουν όμως ότι θα 
έπρεπε να δουλέψουν σαν ομάδα για να 
αποφύγουν τον αψανισμό και να ανακαλύψουν τη 
φωτιά, τα όπλα, τον τροχό και να λύσουν όλα τα 
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υπόλο προβλήματα της καθημερινής ζωής. ΟΓΘβΚΞΐϋ7'Γίνϋί1£ 


Οδηγήστε τους ιέσα από τις πίστες με όσο το 
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δυνατόν λιγότερες απώλειες. 


ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΗΣΠΝ 28 - ΑΘΗΝΑ 11474 
ΤΗΛ. 6448505 - ΡΑΧ (01) 6442412 













